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Backing International
Small Restaurants

1. LAPIS Morelos

2. LAPIS Oaxaca

3. LAPIS El Manzano

4. LAPIS Glorieta la Normal

5. LAPIS Roma

6. LAPIS Ojo de Agua

7. LAPIS Paseo Edison

8. LAPIS Miramar

9. LAPIS Tlalpan

10. LAPIS Culiacán

40. Centro Comunitario 10 de mayo 

41. Parque de la colonia aldrete

42. Parque Canchas “El Profe“

43. Parque Libertad de la Familia

44. Parque Agroforestal

45. Parque lineal Barranca del Muerto

46. Parque Infantil Gregorio Melero

47. Cuauhtenco, Zinacantepec

48. Parque Ecos del Colibrí

49. Escuela Primaria Leona Vicario

50. Parque la Orduña

51. Parque los Cántaros

52. Parque Inclusivo

69. Plaza la Victoria

70. Parque Río La Silla

71. Parque Valle de las Cumbres

72. Parque Obrero Mundial

73. Alameda

82. LAPIS Edison

83. Plaza Colonia la Boquilla

74. Jardín Naciones Unidas

75. Jardín de la Paz

76. Alameda Santa María la Ribera y Kiosko Morisco

77. Parque Escuela Urbano Ecológico

78. Parque Lineal Vicente Guerrero

79. Utopía Meyehualco

80. Parque Cuitláhuac

81. Deportivo Leandro Valle

84. LAPIS Tlalpan

85. LAPIS Roma

86. LAPIS CENDI Morelos

31. Aztecas, Coyoacán

32. Blepers, Iztapalapa

33. Mayorazgo, Puebla

34. Pacífico, Atizapán

35. Juan Bretel, Miguel Hidalgo

36. Satélite, Querétaro

37. Montoya, Oaxaca

38. Camelinas, Morelia

39. Guaymas, Sonora

87. Lugares Amigables para Personas Mayores

88. Programa de Presupuesto Participativo con GIZ

91. Meetup: Manual de Regreso Seguro
92. 7th City at Eye Level Training
93. Foro de Alto Nivel sobre Innovación

Gubernamental
94. World Urban Forum
95. Real Play City Challenge
96. FIIU 7
97. Espacios Públicos y Urbanismo Táctico
98. Primer Congreso Nacional sobre Ciudades y

Comunidades Amigables con las Personas 
Mayores y Personas con Discapacidad

99. International Conference For Urban Health
100. Coloquio Internacional: Cartografías Críticas
101. Placemaking Week India
102. Foro Visor Urbano
103. Foro de atención a la primera infancia
104. Programa de radio: Con Vivencia
105. Presentación: Indicadores urbanos y 

procesos participativos para el diseño de
espacio público con enfoque de primera 
infancia

59. Restaurante Doña Vero

60. Restaurante La Cebolla Morada

61. Restaurante Creperies de la Paix

62. Restaurante Peces

63. Restaurante Café 54

64. Restaurante La Pitahaya Vegana

65. Restaurante Venivé

66. Restaurante Cevichi-Bichi

67. Restaurante Hudson Tap Room

68. Restaurante MUX

53. Parque Av. 4

54. Parque Mercado Municipal, Luis Manuel Rojas

55. Escuela Primaria Federal José Vasconcelos

56. Parque Emilio “Chato” Retana

57. Parque Salesiano

58. Canchas La Margarita
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Cancha Blepers, Iztapalapa.

En el 2022 nos enfocamos en la implementación de programas que beneficiaron a comunidades vulnerables 

y con espacios públicos deficientes a sus necesidades. De este modo, creamos lugares que priorizan la 

seguridad y el bienestar de las personas que les dan uso, y que permiten el fortalecimiento de los vínculos 

y la resiliencia comunitaria. 

La metodología Placemaking tiene como centro a las personas y considera a la comunidad como la 

experta del espacio y, por este motivo, ella es la guía en cada paso del proceso. En la implementación de los 

programas, se amplió la red de aliados en México y América Latina y gracias a su apoyo, fue posible realizar 

estos proyectos e intervenciones para la mejora del espacio público.

Nos complace presentarles los resultados que logramos gracias al trabajo de la red durante este año. 

Cada lugar creado durante el 2022 se logró con el compromiso y mérito de cada una de las partes que lo 

hicieron posible, y demuestra el éxito en la aplicación de la metodología Placemaking. Es un reto constante 

crear lugares que tengan un buen uso y que realmente impacten de manera positiva a personas de todas 

las edades en la comunidad. Por este motivo, nos enorgullece saber que hemos trabajado de cerca con 

vecinos, madres, cuidadores, niños, jóvenes y adultos mayores que utilizan los espacios, para asegurar el 

cumplimiento de sus necesidades.

Mesa directiva
Cecilia Martinez, Presidenta. 

Guillermo Bernal, Director Ejecutivo.

Luciana Renner, Directora Asociada.

Coordinación de Programas
Maria del Mar Carballo, Coordinadora de Proyectos.

Tai Cardel, Coordinadora de Alianzas.

Cristina Durán, Coordinadora de Sostenibilidad.

Operativo
Camila Sánchez, Coordinadora de Diseño.

María Manzur, Coordinadora de Comunicación y Eventos. 

Diego Masayoshi Saito, Arquitectura y Representación.

Fabrizio Javier Ortiz Rivera, Office Manager

Logística
Ángel Reynoso Limón

Equipo 2022

Mario Ramírez, Director de programas.
(2019-2022)

Luis Valdivieso, Coordinador de Proyectos.
(2019-2022)

Natalia Gómez,  Coordinadora de Proyectos. 
(2022)

Luz del Alba Riande, Comunicación y Eventos. 
(2021-2022)

Paulina Rojo, Comunicación y Eventos.
(2022)

Laura Hernández, Diseño Gráfico.
(2022)

Michelle Luna, Diseño Gráfico.
(2022)

Julio César Saavedra, Administración.
(2022)

Equipo

Resumen 2022

Capacitación

Diseño

Asistencia técnica

Construcción Activación de
espacios públicos

Donaciones
en especie
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Somos una una donataria autorizada internacional con más de 8 años de experiencia en la recuperación del 
espacio público con y para la comunidad en México y para el apoyo de redes en América Latina. 

Realizamos

ACERCA DE FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO
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A todos nuestros donantes, colaboradores y amigos:

Durante el 2022 vimos un regreso a la vida pública, ya que comenzamos a salir de la pandemia por Covid-19.  

Continuamos con los objetivos que nos planteamos para favorecer la resiliencia económica y social de las 

comunidades mexicanas y, a diferencia de años pasados, pudimos enfocarnos en promover la convivencia 

intergeneracional y diversa, y hacer del regreso al espacio público una experiencia enriquecedora para todas 

y todos. Así, con mucho gusto y agradecimiento, presento nuestro Reporte Anual 2022, donde se ve reflejado un 

trabajo continuo con las comunidades mexicanas y con la red nacional e internacional de Placemaking. 

A lo largo de nuestros años como Fundación, hemos aprendido que los espacios públicos tienen el potencial 

de generar un cambio positivo en el modo en el que las personas se relacionan entre sí, así como promover 

la participación y el involucramiento de la ciudadanía y fomentar ambientes de respeto mutuo entre 

poblaciones vulnerables. Durante el 2022, reforzamos y promovimos estos aprendizajes para invitar a otros 

a tomar acción dentro de su comunidad y experimentar el alto impacto que se puede generar a nivel local 

con la metodología Placemaking. 

Esta metodología ha sido desarrollada gracias a décadas de investigación, práctica y colaboraciones continuas 

que siguen extendiéndose y desarrollándose gracias al trabajo colaborativo de PlacemakingX que, por medio 

de sedes internacionales, genera vínculos y redes de retroalimentación para que podamos seguir aprendiendo 

unos de otros y el poder que tenemos para transformar a nuestras comunidades desde el espacio público. 

A nuestros donantes, les agradezco su compromiso por apoyar a las comunidades con las que se relacionan 

y por dar seguimiento a programas y proyectos que hemos desarrollado en conjunto y aseguran un impacto 

positivo y duradero en las personas. Gracias a sus colaboraciones es que se pudieron consolidar los proyectos 

desglosados en este reporte

A las administraciones gubernamentales y organizaciones aliadas pertenecientes a la Red Placemaking en 

México y América Latina, les expreso mi admiración por su labor y, como Fundación, nos encontramos en total 

agradecimiento de poder compartir aprendizajes con ustedes y trabajar en conjunto. 

Al equipo de Fundación Placemaking México, gracias por comprometerse con sinceridad y profesionalismo 

para transformar cada espacio en un mejor lugar y dar un toque personal a cada proyecto.

Continuamos con nuestro compromiso por el desarrollo y fortalecimiento de comunidades mediante diversos 

programas e iniciativas sociales vinculadas a la recuperación de los espacios públicos. Aspiramos a seguir 

colaborando con ustedes. 

Gracias por ser parte del cambio.

Guillermo Benal
Director Ejecutivo 
Fundación Placemaking México

AGRADECIMIENTOS

LAPIS Culiacán
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Impacto

*

142,622

Proyectos por estado

Logramos apoyar a

realizando

22 ESTADOS

APOYOS A
RESTAURANTES

RECUPERACIÓN
ECONÓMICA

RELACIONES
COMUNITARIAS

ACTIVACIONES
DE JUEGO

CANCHAS
REMODELADAS

LUGARES AMIGABLES
PARA LA PRIMERA INFANCIA

10

13 6

18

930

86
PROYECTOS

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICOFUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO

Proyectos por estado
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El Placemaking es tanto un proceso como una filosofía que se enfoca en observar, escuchar y preguntar a 

las personas que viven, trabajan y juegan en un espacio particular. Esto, con el objetivo de entender sus 

necesidades y aspiraciones para el espacio y para su comunidad en general. Es crucial trabajar con la 

comunidad para crear una visión alrededor de los sitios que consideran importantes para la su vivencia y 

experiencia diaria, para, de este modo, planear una estrategia de implementación. Comenzar con pequeñas 

acciones a corto plazo puede traer un beneficio inmediato al espacio público y son el punto de partida para 

crear mejoras grandes a largo plazo.

Para conocer el impacto positivo de las intervenciones realizadas en los espacios públicos, realizamos dos 

métricas: evaluación del lugar antes y después de la intervención, y evaluación de propuesta. Mismas que 

nos ayudan a saber cómo ha cambiado el espacio por la intervención realizada y que nos ayudan a ser 

congruentes con los ideales de Placemaking y sostenibilidad que creemos fielmente. 

El PlaceGame es una herramienta que permite evaluar lugares cuantitativamente con base en los atributos 

presentes en el Diagrama del Lugar.

Metodología

1. Evaluación del lugar
Métricas

El proceso Placemaking

PlaceGame

Project for Public Spaces

Definir lugar de intervención e identificar a las 
partes interesadas de la comunidad (stakeholders)

Evaluar el espacio e 
identificar problemas

Plantear una
visión del lugar

Reevaluación continua y 
mejoras a largo plazo

Pequeñas acciones a corto plazo
(Lighter, Quicker, Cheaper*)

*Las acciones Lighter, Quicker, Cheaper (LQC) o de bajo costo, alto impacto, 

generan una dinámica que canaliza la energía creativa de la comunidad 

para promover más usos y actividades en lugares que se encuentran en 

transición (o en proceso de mejoramiento).

Lighter, Quicker, Cheaper (LQC)

Roles de partes interesadas

Roles de Expertos

Dar ideas y sugerencias

Traer recursos adicionales

Informar

Facilitar

Diseñar e implementar
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Comodidad e Imagen ( 24 puntos )

Que un sitio sea cómodo y se presente bien, es decir, que tenga una buena imagen, es clave para su éxito. 

Esto incluye percepciones de seguridad, limpieza y disponibilidad de lugares para sentarse. 

Preguntas: 

 ¿Es un lugar atractivo?      (0-4 puntos) 

 ¿Es un lugar agradable?    (0-4 puntos) 

 ¿Parece un sitio seguro?    (0-4 puntos) 

 ¿Está limpio y mantenido?    (0-4 puntos) 

 ¿Hay sitios cómodos para sentarse?    (0-4 puntos) 

 ¿Hay áreas verdes?      (0-4 puntos) 

Encuentro ( 32 puntos )

Cuando las personas ven amigos, conocen y saludan a sus vecinos y se sienten cómodos interactuando con 

extraños, tienden a sentir un mayor sentido de apego a su comunidad, y al lugar que fomenta este tipo de 

actividades sociales.

Preguntas: 

 ¿Funciona como punto de encuentro?  (0-4 puntos) 

 ¿Hay evidencia de vecinos organizados?   (0-4 puntos) 

 ¿Existe sentimiento de orgullo y propiedad?   (0-4 puntos) 

 ¿Hay niños y niñas presentes?   (0-4 puntos) 

 ¿Hay personas mayores presentes?  (0-4 puntos) 

 ¿Hay familias presentes?    (0-4 puntos) 

 ¿Hay mujeres presentes?     (0-4 puntos) 

 ¿Las personas presentes están utilizando

 el espacio de diferentes maneras?    (0-4 puntos)

Se contesta un cuestionario donde la persona que visita el espacio antes y después de la intervención da 

respuestas a las siguientes preguntas:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Reporte anual 2022 FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO

Usos y Actividades ( 28 puntos )

Las actividades son las fundaciones de un lugar. Tener algo que hacer le da a la gente una razón para ir y 

regresar a un lugar. Cuando no hay nada que hacer un espacio estará vacío.

Preguntas:

 ¿Hay opciones de actividades por hacer?   (0-4 puntos)

 ¿Hay personas y permanecen tiempo en él?  (0-4 puntos)

 ¿Los niños y niñas se ven divertidos?  (0-4 puntos)

 ¿El mobiliario es útil y funcional?   (0-4 puntos)

 ¿El espacio es amigable con el medio ambiente? (0-4 puntos)

 ¿Hay una mezcla de comercios y servicios?  (0-4 puntos) 

 ¿Hay vitalidad económica del área?  (0-4 puntos) 

Conexiones y Accesos ( 24 puntos )

Se refiere a las conexiones que un sitio tiene con su entorno, tanto visual como físico. Un espacio público 

exitoso es fácil de alcanzar y atravesar, es visible tanto desde lejos como de cerca. 

Preguntas: 

 ¿Está conectado con su alrededor?   (4 puntos)  

 ¿Está en una ubicación conveniente?   (4 puntos)  

 ¿Existen paradas de transporte público?   (4 puntos) 

 ¿Se puede caminar cómodamente?  (4 puntos) 

 ¿Hay rampas para sillas de ruedas?  (4 puntos) 

 ¿Hay señalización adecuada?   (4 puntos) 

Una vez realizada la evaluación, se hace una suma de puntajes y se establece un porcentaje según el puntaje 

obtenido en la evaluación inicial y final, los cuales serán comparados. Esta comparación se realizará por 

atributo y de manera general. Un lugar excelente tendría un puntaje de 108 siendo calificado con el 100%. Este 

tipo de evaluación métrica es con el objetivo de ver los cambios tangibles, cuantitativos, en el espacio y su 

mejora general.

Total: 24 puntos

Total: 28 puntos

Total: 24 puntos

Total: 32 puntos
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Con el objetivo de mejorar o hacer cambios en la propuesta, se toman en cuenta los 11 principios de 

Placemaking para así cumplir y garantizar que se tengan en cuenta en las acciones propuestas. Al momento 

de presentar la primera propuesta de proyecto, se realiza una serie de preguntas por principio, buscando que 

se tengan los 11 principios considerados, si no es el caso se propone la manera de considerarlo. 

Los 11 Principios de Placemaking

Visión 

1. La comunidad es la experta

¿Se hizo un acercamiento comunitario?

¿La comunidad vecina está dispuesta a ayudar y compartir su experiencia sobre el lugar, historia, etc? 

2. Crear un lugar, no un diseño

¿Qué necesidades se presentaron por parte de los vecinos/as durante el acercamiento?

¿Se integraron las necesidades obtenidas en los acercamientos en el diseño del lugar?

¿Existe una relación entre el lugar  a intervenir y sus alrededores?

3. Buscar aliados. 

¿Se tiene enlace con un vecino o vecina? Contacto

¿Se tienen aliados (escuelas, centros deportivos o culturales, asociaciones o comercios)? Contactos

4. Observar los espacios y aprender de los éxitos y fracasos. 

Enlista las debilidades del sitio:

Después de observar las debilidades del sitio, ¿Se integran elementos que las minimicen?  

Enlista las Fortalezas del sitio

Después de observar las fortalezas del sitio, ¿Se integran elementos que las maximicen? 

Técnica 

5. Desarrollar una visión del espacio y sus usos

¿Se desarrolló una visión con base a los resultados del acercamiento y se cumple?

¿Cuál es la visión? 

Reporte anual 2022 FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO
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2. Evaluación de propuesta

Acción 

7. Fomentar las conexiones dentro del espacio (triangulación)

¿Se tienen elementos que faciliten la triangulación ?

¿Cuáles?

8 Superar los obstáculos

¿Las mejoras implementadas demuestran la importancia del lugar y ayudan a superar los obstáculos?

¿Por qué?

Activar

9. La forma apoya la función

¿Quiénes son los usuarios principales del espacio?

¿Satisface las necesidades de los usuarios principales? 

¿Cómo? 

¿Todos los elementos se complementan entre sí? 

10. El dinero no es lo importante

¿Cómo se están beneficiando las personas con las acciones?

11. El trabajo siempre continúa

¿La comunidad, los locales podrían ayudar al mantenimiento del proyecto cuando se termine ?

¿Cómo?

6. Empezar con lo más sencillo

¿Se tienen acciones ligeras, rápidas y baratas?

¿Cuáles?
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Resultados y Aprendizajes del año 2022

Con el fin de medir los lugares creados de manera más efectiva,  se comenzó a implementar un nuevo sistema 

de métricas durante el 2022. Vale la pena mencionar que, de 86 proyectos, 68 fueron implementaciones, 

de las cuales sólo se logró tener las métricas completas (con Evaluación de Lugar y 11 Principios) de 51. Es 

importante tomar en cuenta que el sistema de medición se comenzó a implementar a finales de junio por lo 

que los proyectos realizados en los primeros meses del año (como la Primera Fase de LAPIS) no pudieron ser 

calificados con estas herramientas.

Evaluamos por qué pasó esto y llegamos a las siguientes conclusiones: 

• Hubo una falta de comunicación con aliados locales: por la cantidad de proyectos que se hicieron 

este año y a falta de perfeccionamiento del sistema de métricas, en ocasiones los aliados locales 

con quienes realizamos la intervención no recibieron los formatos necesarios para levantar los 

datos requeridos en tiempo y forma, y el equipo de Fundación Placemaking México no pudo visitar 

todos los sitios en su estado previo. 

• Por falta de tiempo no se revisó que algunas de las propuestas cumplieran con los 11 Principios 

Placemaking. 

•  Se perdió o traspapeló de información por un mal manejo: Al trabajar con una gran cantidad 

de aliados y colegas que, en ocasiones tienen cambios de personal, puede ocurrir que se pierda 

la información de métricas, datos o fotos de un proyecto en particular. Nosotros también fuimos 

sujetos a cambios durante el 2022, por lo que se perdieron fotos e información crucial. Esto sucedió 

más notoriamente con el Parque Mercado Municipal, Luis Manuel Rojas, proyecto del programa 

Relaciones Comunitarias. 

Creemos que estas situaciones son una oportunidad crucial para aprender y perfeccionar el sistema de 

métricas que nos ayuda a estandarizar los proyectos, tener una base para todos nuestras propuestas y medir 

la congruencia de lo que decimos y lo que hacemos. Por esto, para el 2023 nos proponemos perfeccionarlo 

para que tome en cuenta el espacio a evaluar, la propuesta y el resultado final.

De igual manera, es importante notar que muchos de los testimonios que se levantaron de los usuarios 

y comunidad, no tenían datos cruciales como el nombre, edad y género y se mostraron como: Anónimo, 

Comensal o Cuidadora. Esto por cuestión de confidencialidad o falta de interés en participación, por lo 

RESUMEN DE RESULTADOS Y APRENDIZAJES

que será necesario sensibilizar más a las personas al ser entrevistadas para que asi se tengan testimonios 

completos. Creemos que estos problemas se solucionarán creando un Kit completo y comprensible con 

parámetros, preguntas, encuestas y ejercicios necesarios para levantar la información, de modo que se 

pueda enviar a aliados, implementadores y miembros del equipo y puedan realizar la evaluación de la mejor 

manera. Dicho esto, con los datos obtenidos, conseguimos los siguientes resultados:

Resultados de Evaluación del lugar por programa

LAPIS

En 7 de los 10 LAPIS evaluados ya se contaba con un grado de Encuentro elevado, lo que nos ayudó 

a tener una mejor ejecución en conjunto y se contó con la participación de mano de obra local. 

En todos se vió un incremento generalizado de los atributos tras la intervención, en mayor escala 

en Comodidad e imagen, donde 6 de 10 LAPIS lograron una clasificación del 100%, y en Usos y 

Actividades, donde 9 de 10 LAPIS obtuvieron una calificación final mayor al 80%.

Canchas

Es importante mencionar que, si bien se obtuvieron datos para todos los proyectos en este programa, 

también cambiamos de evaluadores en 2 ocasiones, por lo que los resultados se vieron afectados 

2 ocasiones distintas. Dicho esto, dentro de las canchas intervenidas, se puede apreciar como, 

previo a la intervención 3 de las 9, tenían una calificación considerablemente alta de Comodidad 

e imagen, pero esto no es sinónimo de contar con un espacio visualmente agradable, por lo que 

con las intervenciones realizadas se logró elevar su estética. Esto se reflejó en el incremento de 

este atributo en todas las áreas. Después de las intervenciones todos los atributos se elevaron 

en especial Comodidad e imagen, que en 5 ocasiones logró una calificación mayor a 90%,  y 

Encuentro, que alcanzó más de 90% en 4 ocasiones, y mantiene una calificación superior a 80% en 

todas. Esto se debió a que los usuarios, teniendo canchas con diseños propuestos por ellos, elevan 

su sentido de pertenencia. En el atributo de Usos y actividades no se tuvo un gran impacto, ya que 

las acciones fueron intervenciones enfocadas en pintura y rehabilitación visual de los espacios, 

mismos que se siguen utilizando como canchas deportivas. 
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Resultados de evaluación de los 11 principios

Es destacable que 25 de 39 proyectos calificados bajo este esquema cuentan con la aprobación 

de los 11 principios en su totalidad, pues se hizo una revisión de cada una de estas propuestas para 

procurar que todos fueran tomados en cuenta. 

En el caso de Recuperación Económica, se evaluaron 12 propuestas de las cuales 1 no contó 

con calificación completa y de Relaciones Comunitarias, se evaluaron 5, de las cuales solo 1 

consiguió el puntaje completo de 11. En estos 5 no se pudo realizar un primer acercamiento con la 

comunidad, sino hasta el inicio de la intervención, por cuestiones de falta de tiempo o logística 

en la calendarización, lo que se ve reflejado en el puntaje. En el caso del programa Canchas, 

por el alcance de los proyectos que consistían en mantenimiento e intervención con pintura no 

se tomaron en cuenta ciertas debilidades del espacio como inundaciones, falta de sombra o 

iluminación, por lo que todas obtuvieron la calificación 10/11. Cabe mencionar que las 10 propuestas 

evaluadas para el programa LAPIS cuentan con un puntaje completo y que no se tomaron en 

cuenta las propuestas de Backing International Small Restaurants para la evaluación, ya que 

fueron planteadas junto con los ganadores de la convocatoria. 

Como se mencionó anteriormente, el sistema de métricas hace uso de herramientas como el Place Game 

(para evaluar el sitio de intervención antes y después) y los 11 Principios de Placemaking (para evaluar la 

propuesta de intervención). El sistema de medición nos es útil para crear lugares excelentes y ver cambios 

tangibles en su uso, apropiación y las dinámicas comunitarias que va generando. Seguiremos implementando 

este sistema a futuro y seguramente seguirá cambiando y mejorando con el tiempo, conforme creemos más 

y mejores lugares. 

Igualmente, nos hemos dado cuenta que las alianzas son un aspecto crucial de nuestro trabajo como 

Fundación. Nuestros aliados nos permiten crear más y mejores lugares, y nos nutren con ideas novedosas y 

un compromiso compartido con la comunidad. Es claro que no podemos hacer este trabajo solos y hemos 

aprendido que trabajar juntos es la mejor opción siguiendo adelante. 

El 2022 fue un año muy importante para la Fundación, pues tuvimos una gran cantidad de proyectos anuales: 

86. Esto no habría sido posible sin nuestra red de aliados nacionales e internacionales y, aunque para el 2023 

nos enfocaremos en una menor cantidad de proyectos especializados, las alianzas seguirán siendo un eje 

central en nuestra manera de crear lugares. Nos comprometemos a buscar nuevos aliados estratégicos,  

fortalecer las redes de trabajo existentes y procurar líneas de comunicación que nos permitan trabajar de 

forma más efectiva y obtener los mejores resultados en cada proyecto y para las comunidades en México y 

América Latina. 

RESUMEN DE RESULTADOS Y APRENDIZAJES

Recuperación económica 

De los 13 proyectos, se consiguió levantar métricas de 11, que es una muestra significativa. Al 

realizar los acercamientos en la mayoría de lugares a intervenir tenían un gran número de vecinos 

y vecinas involucradas en ellos, por lo que se tuvo un gran apoyo con ellos para el desarrollo de 

las acciones y se llegaron a acuerdos de mantenimiento. Esto se ve reflejado en que todos salvo 

3 de los 11 sitios, contaban con una calificación inicial de más del 60% en Encuentro. Este atributo 

también alcanzó el 100% de calificación posterior en 5 de las 11 implementaciones, casi la mitad. Al 

instalar tanto módulos de juego, como ejercitadores, mesas y bancas los Usos y Actividades de los 

espacios se elevaron (con 9 de 11 superando la marca del 80%)  así como su Comodidad e imagen 

que consiguió una calificación del 100% en 10 de las 11 evaluaciones. En lo que no se tuvo una gran 

incidencia fueron en las Conexiones y accesos ya que eran espacios no tan interconectados con 

su alrededor comercial pero si habitacional.

Relaciones comunitarias

Los lugares intervenidos estaban descuidados y en malas condiciones en los 4 Atributos por lo 

que se vio un incremento en todos después de las acciones implementadas. Se percibió una gran 

apropiación de las intervenciones por parte de los usuarios posterior a las intervención. Y al tener 

acciones tan puntuales en cada lugar se obtuvieron incrementos en los 4 Atributos.

Backing International Small Restaurants 

Se registró una evaluación del lugar para los 10 restaurantes de este programa y destacó que la 

calificación inicial de Encuentro en 7 de ellos supera el 80%. Tras la ejecución 8 calificaron arriba 

del 90% en este atributo. Igual es destacable que en todas las instancias la Comodidad e Imagen 

consiguió un puntaje posterior que supera al 90%, y solo 1 restaurante de los 10 obtuvo un puntaje 

inferior a 90% en Conexiones Y Accesos. Los Usos y Actividades no cambiaron mucho, pues al 

tratarse de restaurantes, no se espera que haya una gran variedad de cosas que hacer. 
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El programa de Lugares Amigables para la Primera Infancia (LAPIS) fue creado por Fundación Placemaking 

México y Fundación FEMSA y consiste en la recuperación de espacios públicos con perspectiva de primera 

infancia, es decir, que se toman en cuenta las ideas, deseos y sugerencias de niños, niñas de 0 a 6 años  

y cuidadores para asegurar que el espacio satisfaga sus necesidades. Este programa fue pionero en 

considerar las opiniones de niñas y niños por medio del diseño participativo. A finales del 2021, se procuraron 

acercamientos comunitarios para la implementación del programa y, a lo largo del 2022 se entregaron 30 de 

estos lugares. Pero, ¿para qué o por qué es importante que las infancias se vean representadas en el espacio 

público?, y ¿qué beneficios puede traer esto?

1. Seguridad Vial 

Durante el desarrollo del programa descubrimos que, sin duda, la seguridad vial es una de las preocupaciones 

principales al hablar de la planeación urbana que incluya a la primera infancia. Desde el 2009 la Organización 

Panamericana de la Salud, ha destacado a los accidentes de tránsito como una de las causas principales 

de mortalidad infantil en América Latina, en especial cuando circulan como peatones. Con esto en mente, 

uno de los objetivos del programa fue tomar acciones para la mejora de cruces, banquetas y andadores 

peatonales en las áreas transitadas por niños y niñas pequeños. 

Esto fue especialmente considerado en 3 de los 30 LAPIS creados, donde se tuvo que intervenir con la pinta de 

cruces y colocación de señalética que procurará el tránsito seguro de las infancias. Pero lo más importante 

al tomar estas medidas fue que se involucró a los niños y niñas en el proceso de diseño y, en el caso del LAPIS 

Culiacán y Sierra Ventana, en la implementación con la pinta de letras y diseños. 

Reporte anual 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

5

6

3

4

1

2

7

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

LAPIS Juguemos a cruzar seguros en Zapopan, Jalisco constó en la rehabilitación del Parque El Triángulo 

y la Pinta de cruces coloridos para la seguridad de las infancias. 

LAPIS Culiacán es un cruce seguro para la primera infancia cercano al Preescolar Jean Piaget, se invitó 

a que niños, niñas y cuidadores participaran en la pinta de extensiones de banqueta.

En la creación del LAPIS Sierra Ventana en Monterrey, Nuevo León, los niños y niñas de Sierra Ventana, 

pintaron los andadores con juegos tradicionales mexicanos. 

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Como Fundación, partimos de la idea de que los lazos de la comunidad se fortalecen cuando las personas 

que las conforman se apropian de sus espacios, y ¿qué mejor manera para que los niños y niñas aprendan de 

seguridad vial, que involucrarlos en el diseño y creación de un cruce seguro que esta hecho por y para ellos? 

De este modo, la comunidad no sólo se queda con un producto final, también se explotan las posibilidades 

de aprendizaje, representación y empoderamiento que existen en los espacios públicos. 

2. Involucrar a la infancia en la vida pública 

Para lograr tomar en cuenta la perspectiva de la primera infancia en la creación de un espacio y, de este 

modo lograr que participaran en la vida pública, se realizaron talleres de acercamiento para todos los 

proyectos. Durante estos, se entrevistó a padres, madres y cuidadores, y se realizaron actividades con el Kit 

de acercamiento diseñado para que los niños y niñas dibujaran lo que querían en su espacio: 

 

a. Los y las menores de 6 años, conocieron a Jifi, una jirafa que deseaba jugar, aprender y conocer 

amigos y amigas, pero la ciudad no le permitía hacerlo. Jifi les enseñó que en la hoja mágica 

que le mostró la mariposa, ellos también podían dibujar lo que deseaban ver en sus lugares para 

hacerlo realidad.

 

b. Por su parte, las niñas y niños mayores a 6 años , crearon una cámara hecha de cartón que 

les permitía “aparecer” o “desaparecer” lo que les gustaba o no en sus espacios. En sus hojas, 

dibujaron los resultados de su “rollo” fotográfico.
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Acercamiento en el LAPIS Ojo de Agua, en Saltillo, Coahuila. En este, los niños dibujaron más plantas, 

color y columpios en su espacio.

Acercamiento en LAPiS El Manzano, Estado de México, donde los niños y niñas utilizaron su cámara 

mágica para aparecer un módulo multijuego para escalar.

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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El involucrar a la infancia en procesos creativos que se vean reflejados en el sitio, tiene como propósito el 

plantar una semilla de responsabilidad y apropiación del espacio público que, más adelante puede florecer 

en un sentido más fuerte de identidad y una mayor participación ciudadana. 

La Red Latinoamericana de Ciudad, Espacio Público y Derechos Humanos, por ejemplo, señala que  el tomar 

en cuenta a los niños y niñas como actores y co-creadores del espacio público, fomenta una ciudadanía más 

incluyente, les da agencia y un mayor sentido de identidad que les permite generar lazos y comunidades 

más sanas e involucrarse más en temas de justicia social que les afecten. 
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Niños y niñas apoyaron con el trabajo de pintura de la cancha en el LAPIS Un Espacio Visible para 

Infancias Visibles, Tasquillo, Hidalgo. 

En el LAPIS Las Calandrias, vecinos de todas las edades participaron en las jornadas de mantenimiento 

y pintura de los juegos.

En el LAPIS El Carmen Totoltepec en Toluca, se pintó un mural del paisaje local, que le da un sentido 

identitario al lugar.

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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3. Sostenibilidad ambiental 

Los LAPIS fueron creados de tal forma que sean sostenibles por la comunidad en que se encuentran, además, 

muchos de estos tienen como objetivo específico promover un contacto con la naturaleza, ser sostenibles e 

involucrar a las infancias en el cuidado de la vegetación local. Estos espacios tienen en cuenta el contexto 

inmediato y se convirtieron en lugares que se basan en la responsabilidad colectiva por aprender acerca del 

medio ambiente y cómo procurarlo a largo plazo. De nuevo, el involucrar a niños y niñas es crucial, pues si 

sienten que un espacio es suyo, se abre la posibilidad a que aprendan de él. 

El LAPIS Tlalpan se encuentra dentro de un área de reserva natural, por lo que se instaló mobiliario con 

materia prima natural para así reducir la contaminación del espacio, y se aprovechó la oportunidad 

de enseñarle a los niños y niñas la importancia de mantener el lugar. 

Un espacio que permite a las personas en sus primeros años de vida es el LAPIS Oaxaca, que se 

encuentra en el Museo Infantil de Oaxaca de Juárez. Este cuenta con un huerto, jardín polinizador, muro 

verde y bebederos para aves.

El LAPIS Glorieta La Normal es una biciescuela donde niñas y niños podrán aprender jugando a andar 

en bicicleta, fomentando así el uso de transportes más amigables con el medio ambiente.

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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4. Desarrollo cognitivo, social y emocional

Durante la primera infancia, los estímulos externos tienen un potencial enorme de afectar el desarrollo de la 

persona, ya sea de manera positiva o negativa. Los sitios que fomentan el juego, tanto en el espacio público 

como en los patios escolares  facilitan el desarrollo de capacidades imaginativas, cognitivas y físicas: se 

aprende a negociar con compañeros, a seguir las reglas y consejos de maestros y cuidadores, y a formar 

vínculos sociales, y amistades duraderas. 

Con esto en mente se crearon 5 LAPIS en colaboración con OXXO sureste,  con el objetivo de mejorar la variedad 

de posibilidades de juego en preescolares al sureste del país, para que las infancias puedan estimular su 

sentidos,  creatividad e inteligencia en el espacio escolar, y, de este modo, fomentar la educación desde 

temprana edad. Así, los preescolares intervenidos se convirtieron en lugares donde los niños y niñas quieren 

estar y pasar su día, aprendiendo y creando lazos positivos entre ellos. 

Para todos estos proyectos, se contó con las asesorías de Space for Play, quienes aseguraron con la Teoría de 

Juego que estos LAPIS integraran los 7 distintos tipos de juegos: 1. Repetitivo, 2. Con Reglas, 3. Desafiante, 4. De 

Fantasía o Rol, 5. Creativo/ de Construcción, 6. Social, 7. De Observación.

Con la creación del LAPIS La Florecita, en Villahermosa, Tabasco, los niños y niñas pidieron juegos 

repetitivos, como columpios, áreas de sombra, y juegos de imaginación. 

El jaguar, animal emblemático de la región, decora el LAPIS Rosario Castellanos en Tuxtla Gutierrez.

Los niños y niñas están particularmente entusiasmados con el área de plantas y el juego de escondite.

En Paraíso, Tabasco, se encuentra el LAPIS Carlos Pellicer  donde los niños y niñas disfrutan el 

juegodesafiante de llantas, contemplan las vegetaciones locales y descansan en las nuevas áreas 

de sombra.

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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 El LAPIS 20 de Noviembre en Oaxaca de Juárez, Oaxaca,cuenta con juegos desafiantes como una 

pared de escalar. 

En el LAPIS Margarita Maza de Juárez, en Puerto Angel, San Pedro Pochutla, Oaxaca, se creó un juego de 

tipis o casitas para fomentar la imaginación de los niños.

Por Ejemplo, el LAPIS Paseo Edison en Monterrey, Nuevo León, un camellón se transformó en una plaza 

de juego colorida, segura y que tomara en cuenta las ideas y dibujos de los niños para el diseño. 

Otro ejemplo muy distinto sucedió en Ciudad Nezahualcóyotl, 

Estado de México, con el proyecto “Yo construyo mi LAPIS”. En 

este, la comunidad realizó jornadas de limpieza para dejar 

el área libre y lista para intervenir. También se organizaron 

para rescatar y llevar al sitio llantas, madera y piedras para 

la creación de su espacio de juego. 

Cada infancia es distinta y merece todas las herramientas necesarias para su mejor desarrollo. Con estas 

acciones, no solo se espera que varias generaciones de niños y niñas que asisten a estos preescolares 

tengan un lugar que puedan llamar propio, para crear mundos mágicos, jugar a lo imposible y crear 

experiencias positivas que lleven consigo a futuro. También, esperamos que las infancias que dieron sus 

ideas y expresaron sus necesidades en los talleres de diseño participativo sepan que sus ideas son valiosas 

y capaces de generar un cambio en su comunidad.   

5. El juego como herramienta de inclusión

El juego en el espacio público es fundamental para fomentar la inclusión y la participación de la primera 

infancia en su comunidad, ya que permite que los niños interactúen entre sí independientemente de su 

origen o género. Por eso en el programa LAPIS nos enfocamos en crear lugares de juego dignos en el espacio 

público, pues son una herramienta para fomentar el desarrollo infantil, la actividad física y la inclusión social 

en la comunidad.
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6. Ampliar la red

Por medio del lanzamiento de la Convocatoria LAPIS 2022 pudimos generar capacidades de implementación 

en la red Placemaking México, ampliarla y apoyar proyectos que tomen en cuenta la perspectiva de la 

primera infancia en lugares públicos.  En esta, Fundación FEMSA y Fundación Placemaking México invitaron 

a participar en la creación de 10 nuevos LAPIS, a personas morales interesadas en transformar espacios 

públicos en lugares que promuevan el bienestar, desarrollo y aprendizaje de niñas y niños en su primera 

infancia, así como también de sus personas cuidadoras, con un enfoque sostenible, lúdico y creativo.

Metodología

Una vez lanzada la convocatoria y pasada la fecha de inscripciones, se realizó una colaboración con los y las 

participantes, en tres etapas.

1. Seminario: 

Taller abierto a los interesados donde se explicaron los principios para la creación de un Lugar Amigable para 

la Primera Infancia y donde se les invitó a desarrollar sus propuestas.

Anuncio publicado de la Convocatoria

LAPIS San Bartolo el Arenal, basado en las propuestas realizadas por el Ayuntamiento de Atlacomulco. 

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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2. Planteamiento de propuetas: 

Al finalizar el seminario taller, las y los participantes tuvieron oportunidad de detallar su propuesta, y 10 de 

ellas fueron seleccionadas para su implementación. Se priorizaron las propuestas que dieran respuesta a 

problemáticas locales en beneficio de niños y niñas de 0 a 6 años, y que tuvieran una estrategia de contacto 

comunitario. 

3. Ejecución: 

Los LAPIS ganadores pasaron a la etapa de ejecución, durante la cual brindamos asistencia técnica y 

acompañamiento, lo que resultó en la entrega de 10 nuevos LAPIS en 6 estados de la República Mexicana. 

Durante el desarrollo del Programa LAPIS en el 2022 aprendimos que la mejor manera de crear un espacio 

para las personas en sus primeros años de vida es escuchándolas e involucrándolas en los procesos de 

creación.  Es de suma importancia que más personas e instituciones nos sumemos para hacer cambios 

colectivos que garanticen el bienestar de las personas en sus primeros años de vida y que, por lo tanto, 

beneficien el futuro de nuestras sociedades. Todo empieza con lugares adecuados y amigables para los más 

pequeños.

Más adelante se despliegan fichas técnicas por proyecto. 

LAPIS Cactus

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Resumen 
de impacto
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*Población beneficiada a 350m de la ubicación.

LAPIS

Número de
personas beneficiadas

Número de
LAPIS

Número de
estados

21,201

30

14

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

Proyectos
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Beneficiarios directos
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1. LAPIS Morelos

2. LAPIS Oaxaca

3. LAPIS El Manzano

4. LAPIS Glorieta la Normal

5. LAPIS Roma

6. LAPIS Ojo de Agua

7. LAPIS Paseo Edison

8. LAPIS Miramar

9. LAPIS Tlalpan

10. LAPIS Culiacán

Acercamientos: Agosto 2021 - Febrero 2022

Implementación: Enero - Mayo 2022

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Enero 2022

Patio escolar

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Morelos
Alcaldía Miguel Hidalgo, Ciudad de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

Objetivos:

• Acondicionar el área de espera del CENDI. 
• Crear un espacio más cómodo y atractivo para la primera infancia.

Instalación de mobiliario modular flexible.
Pintura con diseño de círculos de colores.

UBICACIÓNLago Trasimeno, Pensil Nte., Miguel Hidalgo, 11430 Ciudad de México, CDMX

1.

1. LA
PIS M

orelos.

FASE 1

932 1,7111,957 3,593
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Acciones

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

“Este espacio tiene mucho simbolismo porque es 

la entrada de uno de los espacios de cuidado y de 

educación para nuestras primeras infancias, y 

valoramos mucho el trabajo artístico que se hizo aquí”

Testimonios

Mauricio Tabe
Alcalde de Miguel Hidalgo. 

“

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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ANTES DESPUÉS

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Enero 2022

Huerto

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Oaxaca
Oaxaca de Juárez, Oaxaca

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

2.

2. LA
PIS O

a
xa

ca
.

FASE 1

222 492466 1,033
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Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNAntigua Estación del, Av Ferrocarril 511, Francisco I. Madero, 68034 Oaxaca de Juárez, Oaxaca

Objetivos:

• Dar mantenimiento al huerto del Museo Infantil de Oaxaca. 
• Crear un lugar donde se puedan realizar talleres de cuidado ambiental.

Rehabilitación del huerto con:
- Vegetaciones 
- Macetas
- Limpieza

Diseño y creación de jardín polinizador.

Acciones

“El MIO al igual que la FAHHO celebran y agradecen las colaboraciones que ponen en el 

centro del diálogo a las infancias y sus derechos culturales, considerando al arte, el juego, la 

lectura, el contacto con la naturaleza y el reconocimiento de su entorno como universos que 

fortalecen los vínculos y acompañan el bienestar de la niñez y sus comunidades“.

Testimonios

Nadia López
Coordinadora General del Museo Infantil de Oaxaca.

“

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Febrero 2022

Parque rural

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS El Manzano
Valle de Bravo, Estado de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

3.

3. LA
PIS El M

a
n

za
n

o.

FASE 1

54 N/A113 N/A

5

6

3

4

1

2

7
Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNValle de Bravo, 51237 México

Objetivos:

• Crear un espacio de juego libre y seguro para las niñas y niños que visitan el Centro Comunitario del 
proyecto social MUSGO.

Instalación de multijuego para trepar.

Recuperación de cancha con:
- Pintura
- Juegos de piso

Acciones

“En MUSGO estamos convencidos que la capacitación productiva transforma a las mujeres de El 

Manzano. Convertirlas en artesanas por medio de nuestros talleres impacta en su aprendizaje y 

desarrollo personal. Es a través de este desarrollo que sus familias se transforman. Con el apoyo de 

programas de instituciones como Fundación FEMSA y Fundación Placemaking México contribuimos 

a que los niños vivan momentos felices, ayudamos a lograr la mejor versión de cada familia.”

Testimonios

Gabriela Moreno Sánchez
cofundadora de MUSGO

“
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Marzo 2022

Biciescuela

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Glorieta la Normal
Guadalajara, Jalisco

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

4.

4
. LA

PIS G
lorieta

 la
 N

orm
a

l.

FASE 1

58 334122 701

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNAv. Manuel Ávila Camacho, Miraflores, 44270 Guadalajara, Jalisco

Objetivos:

• Transformar la Biciescuela en un lugar adaptado para las infancias que acompañan a las 
mujeres de la Biciescuela. 

• Sensibilizar a niños y niñas al uso de la bicicleta como medio de transporte urbano.

Se donaron:
- Bicicletas de diferentes tamaños
- Asientos para bebés
- Parrillas 
- Equipos de protección para niños y niñas
- Bicicletas de equilibrio de madera
- Elementos de destreza

Acciones

“Agradecidos con Placemaking México de habernos apoyado con toda esta infraestructura y 

equipamiento para poder dejar esa semilla a nuestras niñas y nuestros niños. El primer vehículo que 

tenemos es la bicicleta, pero lo que siempre pensábamos en nuestras generaciones era comprar 

un coche, y yo creo que este sentido tiene que cambiar.”

Testimonios

Pablo Lemus Navarro
Presidente Municipal

“
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Marzo 2022

Cruce escolar seguro

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Roma
Alcaldía Cuauhtémoc, Ciudad de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

5.

5. LA
PIS R

om
a

.

146 38073 190

FASE 1

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

5

6

3

4

1

2

7

UBICACIÓNJalapa 289, Roma Sur, Cuauhtémoc, 06760 Ciudad de México, CDMX

Objetivos:

• Que el espacio para recoger a niños y niñas del preescolar sea:

- Seguro

- Atractivo

- Cómodo

• Crear un lugar que fomente el cuidado ambiental.

Instalación de bancas composteras.
Mantenimiento áreas verdes.
Módulo de información de vegetaciones.
Pinta de mural.

Acciones

 “Las infancias necesitan desarrollarse en espacios ambientalmente sanos y seguros, al mismo 

tiempo que podemos tener bancas para sentarse, podemos regenerar el suelo y el tejido social. De 

eso se trata este proyecto”.

Testimonios

Piero Barandiarán
Representante de Huerto Roma Verde y Cultiva Tu Cuadra

“
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Marzo 2022

Parque urbano

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Ojo de Agua
Saltillo, Coahuila

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

6.

6
. LA

PIS O
jo d

e A
g

u
a

.

FASE 1

225 545471 1,145

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNOjo de Agua 393-341, Zona Centro, 25000 Saltillo, Coahuila

Objetivos:

• Recuperar una zona subutilizada y convertirla en una zona de juego. 

Adaptación de aljibe como resbaladilla.
 Instalación de:

- Columpio doble y juegos
- Camino de adoquín
- Bancas nuevas
- Luminaria solar
- Arco vegetal
- Señalética

Reubicación de bancas existentes a áreas de sombra.
Se cambió la barda por una reja baja de con mayor visibilidad.
Se pintó un mural con los niños y niñas.

Acciones

““Para Universidad Carolina y Distrito Carolina ha sido un enorme privilegio hacer equipo con 

Fundación Placemaking, Fundación FEMSA, con los vecinos del Barrio Ojo de Agua, la comunidad 

educativa del Preescolar Alberto del Canto y el municipio de Saltillo para el diseño, habilitación y 

puesta en marcha del LAPIS Ojo de Agua que brindará frutos en la calidad de vida y bienestar de 

nuestras niñas y niños del barrio”.

Testimonios

Emanuel Garza
Rector de Universidad Carolina.
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Marzo 2022

Parque urbano

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Paseo Edison
Monterrey, Nuevo León

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

7.

7. LA
PIS Pa

seo Ed
ison

.

FASE 1

419 403880 846

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNC. Miguel Barragán, Diez de Marzo, 64488 Monterrey, Nuevo León

Objetivos:

• Renovar el camellón de Polígono Edison con área de juego. 

Se amplió la visibilidad de la zona. 
Implementación de: 

- Cruces seguros
- Zonas definidas de estacionamiento
- Espacio dedicado a los ciclistas

Se removieron bancas en mal estado
Colocación de:

- Columpios con sillines de distintas tallas
- Racks
- Bancas
- Macetas
- Juegos
- Piso amortiguante en zonas de juego
- Módulo de juego

Mural de piso con las ideas de niños y niñas.

Acciones

““Una ciudad que es amigable para la niñez, lo es entonces para todas las personas, por eso 

nos da mucho gusto esta iniciativa pensada para la primera infancia. Hay que pensar en 

cómo podemos realmente hacer que nuestra ciudad gante tanto más, si la nutrimos con la 

imaginación de nuestra niñez”.

Testimonios

Luis Donaldo Colosio
Alcalde de Monterrey. 

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Marzo 2022

Parque urbano

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Miramar
Zapopan, Jalisco

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

8.

8
. LA

PIS M
ira

m
a

r.

FASE 1

32 5016 23

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNC. Puerto Tampico 127, Miramar, 45060 Zapopan, Jalisco

Objetivos:

• Mejorar la imagen del Parque Miramar. 

• Convertirlo en un espacio que invite al juego a las infancias de los preescolares cercanos.

Se realizó la instalación de:
- Red de obstáculos
- Una serpiente horizontal de equilibrio
- Un muro de escalada

Pinta de mural.
Colocación de luminarias.
Limpieza. 
Rehabilitación de juegos existentes.

Acciones
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Mayo 2022

Parque en reserva natural

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Tlalpan
Alcaldía Tlalpan, Ciudad de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

9.

9. LA
PIS Tla

lp
a

n
.

FASE 1

236 167496 351

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNJardines de San Juan, San Miguel Ajusco, Tlalpan, 14520 Ciudad de México, CDMX

Objetivos:

• Crear un lugar que:

- Sea punto de encuentro entre las dos escuelas cercanas. 

- Tenga suficientes accesos y actividades para la primera infancia. 

- Sea sostenible tanto económica como ambientalmente  y no impacte negativamente el 
territorio de conservación en que se encuentra.

Instalación de:
- Mobiliario y juegos creados  a partir de la donación de madera por parte de 
CORENADR (Comisión de Recursos Naturales y Desarrollo Rural). Esta estaba en 
desuso y fue recuperada de árboles talados por riesgo a caer

- Activación de juego y apropiación comunitaria

Creación de juegos con mano de obra local.

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Mayo 2022

Cruce seguro

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Culiacán
Culiacán, Sinaloa

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

10.

10. LA
PIS C

u
lia

cá
n

.

FASE 1

137 187268 393

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNBlvrd Pedro Anaya 2515, Ignacio Allende, 80010 Culiacán Rosales, Sinaloa

Objetivos:

• Crear un cruce seguro para todas las personas, especialmente para la primera infancia.

• Prevenir incidentes viales y salvar vidas. 

• Concientizar a niños y niñas acerca de la seguridad vial e involucrarlos en la creación 
del proyecto.

Jornada de urbanismo táctico con voluntarios de la comunidad: 
infancias, cuidadores, vecinos y vecinas.

Pinta de cruces. 

Colocación de bolardos y elementos que disminuyan la velocidad.

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Convocatoria

FASE 2

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

11. LAPIS Juguemos a cruzar seguros 

12. LAPIS Un espacio visible para infancias visibles

13. Yo Construyo mi LAPIS

14. LAPIS Cactus

15. LAPIS Parque Lincoln

16. LAPIS Rancho Viejo

17. LAPIS San Bartolo el Arenal

18. LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin“

19. LAPIS Un San Juan de Primera

20. LAPIS Las Calandrias

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Juguemos a cruzar seguros
Zapopan, Jalisco

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

11.

11. LA
PIS Ju

g
u

em
os a

 cru
za

r seg
u

ros.

FASE 2 - CONVOCATORIA

287 1,112603 2,335

Parque urbano
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNCoronilla del Ocote, 45189 Zapopan, Jalisco

Instalación de: 
-  botes de basura
-  estructura lúdica de concreto para escalar
-  sube y baja
-  juego montable

Se plantaron árboles y vegetaciones locales. 
Incorporación de mulch para el piso.
Para la seguridad vial: 

-  se delimitó el perímetro del parque con un machuelo
-  se colocaron señaléticas
-  se pintaron cruces coloridos

Acciones

Objetivos:

• Convertir el parque El Triángulo a un espacio significativo para la comunidad de Las Mesas, Zapopan. 

• Generar acciones que beneficien a una comunidad con falta de espacios públicos de juego infantil. 

• Procurar la seguridad peatonal de niños, niñas y cuidadores de la zona, creando un espacio con 
infraestructura que los tome en cuenta.

“Uno de los principales aprendizajes fue trabajar 

con mayor antelación con la comunidad sobre la 

rehabilitación del espacio público, a fin de que se pueda 

garantizar mejores condiciones de apropiación del lugar”.

“El lugar mejoró mucho, se pusieron 

más juegos y se ve colorido. Sólo hace 

falta que la comunidad lo cuide más, 

que no dejen tanta basura”. 

Testimonios
Testimonios

Fabiola Hernández Don David
Jóvenes Salvaguarda Vecino de 67 años

“ “

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Noviembre 2022

Patio escolar

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Un espacio visible para infancias visibles
Tasquillo, Hidalgo

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

12.

12. LA
PIS U

n
 esp

a
cio visib

le 
      p

a
ra

 in
fa

n
cia

s visib
les.

FASE 2 - CONVOCATORIA

450 229221 1,650

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNFrancisco I. Madero - Tula de Allende, 42381 Hidalgo

Colocación de: 
-  señalética
-  pasos peatonales con pintura

Instalación de módulo de juego con: 
-  elementos para escalar
-  columpios
-  resbaladilla 

Pintura de cancha y juegos de piso.

Acciones

Objetivos:

• Involucrar a la comunidad Danghú para la creación de un espacio que sea ideal para ellos, en especial 
para la convivencia con la primera infancia. 

• Evitar que el espacio se use como estacionamiento. 

• Mejorar la seguridad vial de la zona. 

• Adaptar un espacio que ya tiene uso, para incluir a la primera infancia.

“A veces se nos olvida que las niñas y niños 

también son parte de la comunidad, gracias a 

esta actividad, como papás, nos dimos cuenta 

de la importancia de escucharlos”.

“Me encantó como quedó el 

centro, yo juego en la resbaladilla 

y mis papás juegan básquet”.

Testimonios
Testimonios

Sra. Lupe Miranda
Mamá de una niña de primaria 5 años

“ “

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Yo construyo mi LAPIS
Ciudad Nezahualcóyotl, Estado de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

13.

13. Yo con
stru

yo m
i LA

PIS.

FASE 2 - CONVOCATORIA

199 639103 1,390

Patio escolar
Tipo de espacio:

5
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4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNAv. Bordo de Xochiaca, Benito Juárez, Nezahualcóyotl, México

Jornadas comunitarias de: 
-  limpieza
-  construcción 
-  recolección de materiales

Se instaló:
-  resbaladilla
-  columpios dobles
-  columpios de llanta
-  una red para escalar
-  bancas que se transforman en mesas de picnic

Se construyó:
-  un arenero 
-  un área desafiante con llantas 

Pintura de juegos de piso.
Se colocaron árboles y vegetación nativa.

Acciones

Objetivos:

• Apoyar a la comunidad de 64 familias que vive de la recolección en el Basurero Neza III, en el Bordo de 
Xochiaca. 

• Convertir un terreno con pocas bancas y tierra en un lugar disfrutable para las familias, con vegetación y 
juegos para los más pequeños.

“La niñez se va a desarrollar de otra manera, va a aprender más, va a conocer más y va a 

tener más conocimientos […] Si todos trabajamos en equipo hacemos las cosas y las hacemos 

bien como hoy se está haciendo este es un espacio para toda la comunidad de aquí. Y yo en 

lo personal estoy contento […] hoy constatamos que sí, que en equipo lo podemos lograr y lo 

vamos a estar haciendo y esperemos que otras cosas podamos hacerlo juntos”.

Testimonios

José Fernández Gutiérrez
Vecino de la comunidad

“

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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“Gracias por venir y hacer los juegos 

para nosotros, les agradecemos mucho 

y siempre van a contar con nosotros, los 

queremos un montón”.

Testimonios

Niño de la comunidad
11 años

“

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Cactus
Ciudad Juárez, Chihuahua

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

14.

FASE 2 - CONVOCATORIA

14
. LA

PIS C
a

ctu
s.

Patio escolar
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

26 16755 351

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNBellavista, 32130 Cd Juárez, Chihuahua

Objetivos:

• Re-intervenir la plaza PRES en el centro de Ciudad Juárez para crear un lugar con perspectiva de 
primera infancia. 

• Crear un lugar llamativo y atractivo para que niños y niñas jueguen, con áreas de descanso para 
cuidadores. 

Mural de piso con colores llamativos.

Mantenimiento de áreas de estar.

Colocación de juegos nuevos.

Pintura de avioncito y juegos de piso.

Acciones

““Es importante que las niñas y niños tengan la oportunidad de vivir y jugar en su ciudad. 

Si en el futuro queremos una ciudadanía sensible y participativa, debemos empezar por 

priorizar a las infancias”.

Testimonios

Cynthia Reyes
Maestra

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Parque Lincoln
Monterrey, Nuevo León

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

15.

15. LA
PIS Pa

rq
u

e Lin
co

ln
.

FASE 2 - CONVOCATORIA

252 685529 1,438

Parque urbano
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNNueva York, 64310 Monterrey, Nuevo León

Objetivos:

• Garantizar la movilidad segura hacia y desde el Centro de Atención Infantil (CAI).

• Impulsar la apropiación del espacio público de las comunidades educativas como el CAI.  

• Promover el acercamiento de la primera infancia a especies locales de vegetación.

• Generar espacios contemplativos para la primera infancia en el espacio público. 

• Crear espacios seguros para el descanso y recreación de la primera infancia dentro del Parque Lincoln.

Incorporación de:  
-  huerto
-  estructuras de descanso a la altura de niños y niñas

Se pintaron orejas y cruces seguros.

Acciones

“ “La importancia de involucrar autoridades locales y sensibilizarlos con temas relacionados a 

la primera infancia y la crisis climática fue probablemente en mayor hallazgo. A partir de estas 

relaciones fue posible ejecutar el proyecto y tener una alcance espacial mayor al esperado”.

Testimonios

Representante ORU

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia



104 105

9

8

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

En colaboración con

15. LA
PIS Pa

rq
u

e Lin
co

ln
.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia



106 107

9

8

REPORTE ANUAL 2022

Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Rancho Viejo
Guadalupe, Nuevo León

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

16.

16
. LA

PIS R
a

n
ch

o V
iejo.

FASE 2 - CONVOCATORIA

210 101109 883

Parque urbano
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNRancho Viejo, 67192 Guadalupe, Nuevo León

Objetivos:

• Concientizar a líderes vecinales acerca de la importancia de espacios para niños y niñas de la 
primera infancia.

• Dar más posibilidades de juego didáctico para la primera infancia.

• Mejorar la imagen comunitaria.

Rehabilitación de juegos existentes.
Incorporación de juegos inclusivos y sensoriales.
Plantación de vegetación para brindar sombra natural.
Creación de: 

-  área de descanso para cuidadores
-  huerto

Pintura con un diseño de colores que representa a la comunidad.

Acciones

“Los implementadores del proyecto señalaron que,  hablando con una de las mamás que 

estuvo apoyándonos desde el principio, dijo que además que le gustó mucho el proyecto 

y que los niños estaban muy contentos, que le gustó mucho que algunas de las ideas que 

salieron de la sesión comunitaria se hayan tomado en cuenta para el proyecto final. 

Testimonios

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022

Parque urbano

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS San Bartolo el Arenal
Atlacomulco, Estado de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

17.

17. LA
PIS Sa

n
 B

a
rto

lo el A
ren

a
l.

FASE 2 - CONVOCATORIA

203 745115 1,678

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNSan Bartolo Arenal, México

Objetivos:

• Crear un espacio con perspectiva de primera infancia en un lugar con un contexto rural.

• Transformar un terreno sin uso en un sitio tipo parque para que vecinos y vecinas puedan disfrutar 
junto con sus infantes. 

Instalación de:
-  juegos de llantas
-  columpios
-  mobiliario

Construcción de juegos de escalar desafiantes.
Plantación de vegetación.
Pintura de muros.

Acciones

““Para todos los involucrados fue gratificante y sorprendente que el proyecto saliera 

beneficiado, por lo cual cuando les dimos la noticia a los Delegados no lo podían creer, 

debido a que en otras administración por diversas circunstancias no les otorgaban el 

apoyo con la creación del parque, pronunciando en el arranque de la obra el mensaje que 

transmitió el Delegado comentó “Los sueños se cumplen”.

Testimonios

El Ayuntamiento de Atlacomulco

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Cruce seguro

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin“
San Mateo Atenco, Estado de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

18.

FASE 2 - CONVOCATORIA

18
. LA

PIS C
allejón de la niñez “C

hiquitzin“.

5

6

3

4

1

2

7

259 8761,257 1,836

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNHacienda Tres Marías 258, Santa Elena, 52105 San Mateo Atenco, México

Objetivos:

• Generar el rescate y rehabilitación de un callejón olvidado, aburrido y sucio por un lugar amigable, 
sustentable y divertido para niños y niñas. 

• Promover la participación y preservación del lugar por parte de la comunidad. 

• Favorecer a la comunidad en general con un espacio de libre y seguro tránsito peatonal.

• Crear un LAPIS que represente la posibilidad de hacer lugares con perspectiva de primera infancia en 
todo tipo de sitios (como un callejón). 

Trabajos de limpieza.
Pintura del espacio.
Instalación de marcos coloridos.
Pintura de juegos de piso.
Elementos lúdicos y coloridos en las paredes.

Acciones

““Antes era un lugar feo, aburrido y nada atractivo que lo único que nos quedaba era quejarnos y 

aguantarnos, ahora es lugar bonito, colorido, donde se puede pisar con seguridad, pero sobre todo 

es algo que es pensado para los niños, gracias a todos los que hicieron posible que nuestros niños 

fuesen el parteaguas de este proyecto”.

Testimonios

Anónimo

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Un San Juan de Primera
Sta. Catarina, Nuevo León

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

19.

19. LA
PIS U

n
 Sa

n
 Ju

a
n

 d
e Prim

era
.

FASE 2 - CONVOCATORIA

424 1,355891 2,845

Parque urbano
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNEntre Bahía de la Paz y Av Perimetral Sur, San Juan de Los Lagos, San Gilberto, 66369 Santa Catarina, Nuevo león

Objetivos:

• La adaptación y mejora de los espacios ya existentes, para mejorar las posibilidades de uso. 

• Garantizar el resguardo del sol en el área de juegos para mayor disfrute y uso de los espacios por parte 
de la primera infancia y sus cuidadores.

Instalación de malla sombra en el área de juegos.
Activación del espacio con vecinos y vecinas y primera infancia.

Acciones

““Si se sigue trabajando con las primeras infancias más niños crecerán 

contentos y con espacios inclusivos para todos”.

Testimonios

Anónimo

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Las Calandrias
Xalapa, Veracruz

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

20.

FASE 2 - CONVOCATORIA

20. LA
PIS La

s C
a

la
n

d
ria

s.

Parque urbano
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

386 1,137811 2,388

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNFlamingos LB, Las Aguilas, 91158 Xalapa-Enríquez, Veracruz

Objetivos:

• Crear un espacio de contacto con áreas verdes y convivencia intergeneracional. 

• Apoyar a una comunidad con altos índices de trabajo callejero infantil. 

• Recuperar el espacio en colaboración con niñas, niños, responsables de crianza, comunidad circundante 
y autoridades.

• Crear el primer espacio público diseñado para la primera infancia en la ciudad de Xalapa.

Creación de juguetes urbanos por MACIA estudio.

Intervención con vegetaciones locales.

Jornada de mantenimiento y pintura con vecinos de todas las edades.

Mantenimiento de áreas verdes.

Creación de comité vecinal.

Acciones

““Nunca me imaginé vivir en una colonia así de bella, ya no me da pena invitar 

a mis amigas a que me visiten”.

Testimonios

Anónimo

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

Proyectos

20

Beneficiarios directos

13,878

5

6

3

4

1

2

7

21. LAPIS Sierra Ventana

22. LAPIS Rosario Castellanos

23. LAPIS La Florecita

24. LAPIS 20 de Noviembre

25. LAPIS Margarita Maza de Juárez

26. LAPIS Carlos Pellicer

27. LAPIS San Andrés Cuauhtempan

28. LAPIS Las Canchas el Pedregoso

29. LAPIS El Carmen Totoltepec

30. LAPIS La Ermita

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia

Acercamientos: Septiembre - Noviembre 2022

Implementación: Noviembre - Diciembre 2022

21

22

23

24
25

26
27

2830

29
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Centro comunitario

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Sierra Ventana
Monterrey, Nuevo León

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

21.

21. LA
PIS Sierra

 V
en

ta
n

a
.

FASE 2

278 888628 1,990

5

6

3

4

1

2

7
Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNGustavo Díaz Ordaz 53, Sierra Ventana (Fomerrey 77), Monterrey, Nuevo León

Objetivos:

• Mejorar la seguridad vial de la zona abierta del Centro Comunitario Sierra Ventana.

• Intervenir el área de juegos, mejorar su imágen y posibilidades de uso.

Se instalaron:
- Circuito de llantas
- Huerto
- Resbaladilla 
- Mobiliario para descanso

Mantenimiento de juegos.
Pintura de andadores peatonales con niños y niñas. 

Acciones

““A raíz de la elaboración del LAPIS se dan reuniones de mamis con sus pequeños saliendo 

del kinder, se quedan un rato a jugar en la plaza, otras veces se reúnen señoras con niños 

y ahí llevan algo de comida para compartir y hacen como un picnic, el lugar tiene mucha 

vida y mucho color”.

Testimonios

Alicia
Bibliotecaria del Centro Comunitario.

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Análisis de métricas

Anteriormente el espacio exterior del Centro Comunitario Sierra Ventana, tenía una mala calificación en 
Comodidad e Imagen y era visto como un lugar peligroso por las noches. También, había una falta de oferta de 
juego y descanso para familias y la primera infancia, por lo que tenía una calificación igualmente baja en Usos 
y Actividades. Tras la intervención, esto cambió y se logró una calificación del 100% en estos atributos como 
en Encuentro, gracias al trabajo comunitario que se hizo con el Espacio Cero Cinco y el Centro comunitario. 
En cuanto a las Conexiones y Accesos, se pintaron andadores peatonales con los niños y niñas, por lo que se 
obtuvo una calificación final excelente, de 92%. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

78% 61%

83% 54%

100% 100%

92% 100%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia



132 133

9

8

REPORTE ANUAL 2022

Noviembre 2022

Patio escolar

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Rosario Castellanos
Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

22.

22. LA
PIS R

osa
rio C

a
stella

n
os.

FASE 2

351 1,239738 2,602

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNMéxico 745, Las Granjas, 29019 Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

Objetivos:

• Mejor aprovechamiento de áreas de juego.

• Procurar que el espacio genere estímulos valiosos para el desarrollo educativo de niñas y niños. 

• Darle uso y color a áreas en desuso.

• Utilizar materiales locales, construidos en sitio y a la medida para así contar con elementos con 
un enfoque más sustentable y congruente con el ecosistema escolar.

Área de juego natural con variedad de vegetación local.
Se construyeron: 

- recorrido de llantas
- juego con paredes
- foro al aire libre

Se intervino con pintura para crear un colorido mural de jaguar que 
recorre todo el espacio.

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Análisis de métricas

Ya que este LAPIS se encuentra en un patio escolar, algunos factores de evaluación no cambiaron mucho. 
El Encuentro, por ejemplo, incrementó poco, pues el preescolar ya era un sitio de reunión importante para 
los usuarios. En cuanto a los Usos y Actividades así como la Comodidad e Imagen, tuvieron un incremento 
mediano, esto se debe a que, al ser un preescolar, ya existían actividades y usos predeterminados que se le 
daban al espacio. Aún así tras la intervención se ofrecieron más oportunidades de juego y una mejora en la 
imagen del lugar, con la colocación de plantas y el trabajo de pintura. El atributo en el que se vió la mejora más 
significativa fue en Conexiones y Accesos, ya que se conectaron las áreas por medio de un camino pintado y 
se dió uso a espacios vacíos y desaprovechados dentro de la escuela. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

91% 71%

42% 75%

97% 93%

92% 100%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS La Florecita
Villahermosa, Tabasco

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

23.

23. LA
PIS La

 Florecita
.

FASE 2

82 394171 828

Patio escolar
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNSor Juana Inés de la Cruz, Buena Vista 1ra Secc, Tabasco

Objetivos:

• Incorporar más color para mejorar el espacio educativo. 

• Trabajar con la comunidad educativa para hacer del preescolar un lugar donde quieran 
pasar tiempo. 

Se implementaron: 
- mobiliario de juego de madera
- plataformas multiuso
- arenero

Se intervino con pintura el área de patio, con frases en lengua nativa 
que dan un sentido identitario al espacio.

Se recuperó el área de juegos existente.

Acciones

“Al visitar el Preescolar La Florecita, las maestras nos comentaron la importancia en su 

cultura, tradición, y biodiversidad. Por esto se tomó de gran inspiración e importancia 

añadir alimentos como palabras en su lengua nativa Yokot’an, realizar los elementos con 

materiales dentro de su paleta vegetativa para tener un espacio natural que además de 

propiciar el juego propicia una apropiación cultural y ambiental.

Testimonios

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia

Anónimo
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En colaboración con

23. LA
PIS La

 Florecita
.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

En este LAPIS, la mejora más significativa se dio en el atributo de Conexiones y Accesos, ya que se acondicionó 
el espacio de juego del preescolar  para ser accesible a la primera infancia. De igual manera, hubieron 
incrementos significativos en cuanto a los Usos y Actividades, pues se presentaron una mayor variedad de 
posibilidades de juego, descanso y recreación; y en Comodidad e Imagen, ya que se dio mantenimiento 
al mobiliario existente y procuró que la intervención representara la identidad de las personas que usan el 
espacio, para dar una mejor imagen. Por último, el Encuentro solo incrementó un poco, ya que el preescolar ya 
era un punto importante de reunión para la comunidad educativa. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

94% 61%

38% 71%

100% 93%

96% 100%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS 20 de Noviembre
Oaxaca de Juárez, Oaxaca

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

24.

24
. LA

PIS 20 d
e N

oviem
b

re.

FASE 2

160 431336 906

Patio escolar
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNC. de la Noria 305, Zona Feb 10 2015, Centro, 68000 Oaxaca de Juárez, Oaxaca

Objetivos:

• Transformar el patio vacío del preescolar 20 de noviembre en un espacio de juegos que fomente 
la educación. 

Incorporación de vegetación: 
-  jardinera con un árbol
-  plantas colgantes
-  macetas 

Se instalaron: 
-  mobiliario móvil para el descanso 
-  juegos de pared con el abecedario y un ábaco de madera pared de escalar 

-  juego de cuerdas colgantes

Se pintaron juegos de piso.

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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En colaboración con

24
. LA

PIS 20 d
e N

oviem
b

re.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

Al ser un preescolar, ya se tenía una calificación alta en Encuentro, la cual solo incrementó con la intervención, 
gracias a la incorporación de elementos que favorecen el que este patio escolar fuera más agradable. Los 
atributos más bajos en la evaluación previa fueron Usos y Actividades (ya que el patio no contaba con juegos 
y oportunidades de aprendizaje para la primera infancia) y Comodidad e Imagen (porque no existían espacios 
suficientes de sombra ni para sentarse). Tras la intervención, ambas incrementaron significativamente, con la 
primera obteniendo más del 95% y la segunda una calificación completa. En cuanto a Conexiones y accesos 
se logró una calificación final de 92%, gracias a que se procuró que los elementos instalados propiciaran la 
accesibilidad para la primera infancia. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

84% 57%

83% 63%

97% 96%

92% 100%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Margarita Maza de Juárez
Puerto Ángel, Oaxaca

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

25.

25. LA
PIS M

a
rg

a
rita

 M
a

za
 d

e Ju
á

rez.

FASE 2

132 243278 510

Patio escolar
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNBarrio el aguaje, C. José Vasconcelos, 70902 Puerto Angel, Oaxaca

Objetivos:

• Mejorar las condiciones del espacio con más oportunidades de juego imaginativo y desafiante. 

• Restaurar los juegos y áreas existentes.

• Aprovechar áreas de sombra para el descanso.

Se construyeron: 
-  plaza debajo del árbol central con mobiliario 
-  juego de tipis
-  sendero de recorrido
-  malla sombra en la cancha

Se adaptó un muro de contención para que fuera apto para escalar.

Se restauraron los juegos existentes.

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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En colaboración con

25. LA
PIS M

a
rg

a
rita

 M
a

za
 d

e Ju
á

rez.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

Al igual que el resto de los preescolares, este ya tenía una calificación elevada en Encuentro, que se elevó 
aún más. La intervención procuró aprovechar las sombras y los juegos existentes, dándoles mantenimiento, 
conectándolos con caminos y brindando una mayor variedad de juegos. Por este motivo, los Usos y Actividades, 
las Conexiones y Accesos y la Comodidad e Imagen fueron elementos que incrementaron significativamente.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

88% 57%

67% 54%

97% 93%

88% 96%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia



148 149

9

8

REPORTE ANUAL 2022

Noviembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Carlos Pellicer
Paraíso, Tabasco

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

26.

26
. LA

PIS C
a

rlos Pellicer.

FASE 2

80 302165 430

Patio escolar
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNProl. Av. Dos Bocas, Lazaro Cardenas del Rio, Nuevo Torno Largo, Tabasco

Se dio mantenimiento a los juegos oxidados. 
Se recuperaron: 

-  las áreas verdes encharcadas
-  techumbre del foro al aire libre

Se  instaló:
-  un piso adoquinado alrededor del árbol central
-  un circuito de llantas
-  vegetaciones locales

Se agregaron vegetaciones.

Acciones

Objetivos:

• Mejorar la calidad del ambiente eliminando elementos de riesgo como: 

- Techumbre en mal estado. 

- Enlodamiento de jardín que fomenta mosquitos y especies nocivas. 

• Brindar un área digna de juego para que los niños y niñas del preescolar se sientan orgullosos. 

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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En colaboración con

26
. LA

PIS C
a

rlos Pellicer.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

Debido a elementos nocivos en el espacio (como un encharcamiento donde habían insectos y una techumbre 
descuidada y peligrosa) en la primera evaluación el atributo más bajo fué el de Comodidad e Imagen. El 
sitio, al ser percibido como sucio y peligroso, presentaba problemas graves en esta categoría que, tras la 
intervención, mejoró por completo. Las Conexiones y Accesos también mejoraron significativamente y se 
logró que las cuidadoras y madres tuvieran un lugar accesible para recoger a sus hijas e hijos. Los Usos y 
Actividades también mejoraron moderadamente. Debido a los problemas graves que existían en el espacio 
no se pudo crear una gran cantidad de juegos, pero aún así se procuró que el espacio ofreciera una variedad 
de posibilidades. Por último, el Encuentro solo incrementó un poco, pues el sitio ya era usado como punto de 
reunión por la comunidad del preescolar. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

88% 71%

63% 58%

94% 93%

96% 100%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022

Patio escolar

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS San Andrés Cuauhtempan
Tlayacapan, Morelos

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

27.

27. LA
PIS Sa

n
 A

n
d

rés C
u

a
u

h
tem

p
a

n
.

FASE 2

89 322742 1,584

5

6

3

4

1

2

7
Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNMatamoros 15, Centro, 62543 Morelos, Morelos

Objetivos:

• Crear un área de juegos para los pequeños en una plaza bastante transitada por la comunidad. 

• Promover la inclusión de la infancia en el espacio público y dentro de la comunidad.

• Mejorar la imagen del espacio e invitar a la comunidad a la implementación. 

Se implementaron:
-  elementos con color para mejorar la estética del espacio
-  juegos desafiantes para escalar
-  juegos repetitivos, como resbaladillas

Se pintó el balizamiento del camino y zona de juegos.

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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En colaboración con

27. LA
PIS Sa

n
 A

n
d

rés C
u

a
u

h
tem

p
a

n
.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

En este LAPIS todos los atributos incrementaron significativamente obteniendo una calificación final mayor al 
85%. Las calificaciones iniciales, como se puede ver, son bajas en casi todos los atributos, ya que, a pesar de 
que la Plaza donde se encuentra el LAPIS es un punto de Encuentro importante para la comunidad, casi no se 
tomaba en cuenta a la primera infancia, no había Usos y Actividades suficientes para ellos y también había 
una deficiencia en Comodidad e Imagen, pues era percibido como un sitio poco apto para niños y niñas. En 
cuanto a las Conexiones y Accesos, estas incrementaron al hacer el espacio más accesible para la primera 
infancia y cuidadores, y al estar bien comunicado con los negocios y áreas aledañas.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

63% 46%

75% 38%

91% 86%

96% 92%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022

Parque urbano

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Las Canchas el Pedregoso
San Juan del Río, Querétaro

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

28.

28
. LA

PIS La
s C

a
n

ch
a

s el Ped
reg

oso.

FASE 2

299 947529 1,438

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNGalena 33, INFONAVIT Pedregoso, 76808 San Juan del Río, Querétaro

Objetivos:

• Realizar el mantenimiento que le faltaba al espacio durante la pandemia. 

• Crear un entorno con mejor imagen, más seguro y divertido para la primera infancia.

• Hacer el espacio más atractivo y cambiar la percepción comunitaria. 

Se implementaron:
-  juegos desafiantes
-  una resbaladilla con estructuras

Se pintaron los muros.
Se dio mantenimiento al mobiliario preexistente. 

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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En colaboración con

28
. LA

PIS La
s C

a
n

ch
a

s el Ped
reg

oso.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

Este LAPIS tenía problemas graves, en especial en el área de Comodidad e Imagen, ya que era percibido como 
un sitio peligroso, con vandalismo y grafiti. Todos los atributos, incluyendo este,  incrementaron hasta tener 
un valor mayor al 90% gracias a la intervención. El mayor problema se dió en el atributo de Encuentro, pues 
por la falta de confianza y las malas prácticas de implementadores anteriores, los vecinos no tuvieron una 
apropiación tan profunda del espacio.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

53% 50%

71% 29%

91% 96%

96% 92%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022

Parque urbano

Fecha de inauguración:

Tipo de espacio:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS El Carmen Totoltepec
Toluca, Estado de México

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

29.

29. LA
PIS El C

a
rm

en
 Toto

ltep
ec.

FASE 2

229 705481 1,480

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNCalle Miguel Hidalgo 51, Delegación Santa María Totoltepec, 50200 Toluca de Lerdo, México

Objetivos:

• Hacer que el espacio fuera agradable para que cuidadores y cuidadoras esperaran a que sus 
hijos salieran de la escuela de Taekwondo cercana y para que pudieran pasar más tiempo ahí. 

• Dar un sentido identitario a un espacio que se encontraba en desuso para hacerlo más 
acogedor, no sólo para la primera infancia, sino para toda la comunidad.

Incorporación de: 
-  arenero
-  túnel de llantas túnel de llantas
-  circuito de juegos de piso
-  muro de escalar
-  mesa de picnic y ajedrez

Mantenimiento a los juegos existentes del parque.
Restauración de malla de trama con textiles indígenas.
Se pintó un mural del paisaje de Toluca.

Acciones

““Estas acciones han aportado de manera positiva está zona, ya sea por los detalles de los 

colores o por el mantenimiento que claramente ya le hacía falta al parque. ¡ He notado que 

más y más gente viene a ver las modificaciones y mejoras de los juegos y aparatos!”.

Testimonios

Alan
Maestro de Taekwondo. 

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

En colaboración con

29. LA
PIS El C

a
rm

en
 Toto

ltep
ec.5

6

3

4

1

2

7

Análisis de métricas

En este LAPIS el atributo en el que se vio un mayor incremento fue en Comodidad e Imagen, ya que la 
intervención se enfocó en solucionar la falta de mobiliario para el descanso y de elementos que permitieran un 
relacionamiento identitario con el lugar. Igualmente gracias a que se incorporaron elementos como mesas de 
picnic y bancas, incrementaron los Usos y Actividades del lugar. La calificación final de Accesos y Conexiones, 
representa un incremento significativo; sin embargo refleja el hecho de que el LAPIS no tiene una buena 
conexión con el transporte público ni con negocios más allá de la Escuela de Taekwondo. Por último, el atributo 
de Encuentro ya presentaba una calificación alta gracias a la presencia de la Escuela de Taekwondo, que ya 
generaba una comunidad que usaba el parque como punto de reunión. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

88% 54%

54% 42%

97% 89%

83% 100%

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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Diciembre 2022
Fecha de inauguración:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS La Ermita
León, Guanajuato

LUGARES AMIGABLES PARA LA PRIMERA INFANCIA

30.

30. LA
PIS La

 Erm
ita

.

FASE 2

232 898488 1,886

Parque urbano
Tipo de espacio:

5

6

3

4

1

2

7

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas directas

Niños y niñas de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas directas

Adultos con niños de 0-6 años 
beneficiadas indirectas

UBICACIÓNC. Perséfone 1019-903, La Ermita, Plan de Ayala, Guanajuato

Objetivos:

• Crear un lugar donde la comunidad vecina se sienta segura, ya que está en una 
ubicación con riesgos de violencia.

• Satisfacer la necesidad de los participantes durante el taller participativo de contar con 
un espacio para hacer uso de sus patines.

Creación de juegos de piso y para patinetas.

Se agregaron zonas con sombra.

Acciones complementarias del gobierno local, que decidió arreglar la 
cancha y los juegos aledaños a la plancha intervenida. 

Acciones

1. Lugares Amigables para la Primera Infancia
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1. Lugares Amigables para la Primera Infancia

En colaboración con

30. LA
PIS La

 Erm
ita

.

5

6

3

4

1

2

7

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

En muchos sentidos el LAPIS La Emita fue un reto y presentó una gran oportunidad de aprendizajes. Esto, sin 
duda se representa en la calificación final del espacio, que si bien significó un incremento en todos los atributos, 
claramente no llega a estándares de excelencia. Esto se dió por situaciones como el robo de mobiliario, que 
evidencian el que se pudo haber hecho más para cambiar la percepción del sitio como un foco de inseguridad 
(tener más talleres que involucraran a miembros de varias edades, activar el sitio con eventos, etc.). Dicho esto, 
el mayor incremento se dio en el atributo de Comodidad e Imagen, lo que impulsó otras intervenciones en la 
zona por parte del municipio.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

34% 36%

46% 29%

69% 75%

67% 88%

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11
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Al cabo de nuestros años como Fundación, hemos notado que las canchas deportivas son espacios cruciales 

para fomentar las relaciones positivas entre vecinos y otros miembros de la comunidad. Esto es especialmente 

cierto en América Latina, donde el fútbol ocupa un lugar privilegiado dentro de la vida social y cultural de 

colonias de todo tipo de estratos sociales. En un estudio publicado en el 2020 por la Facultad de Arquitectura, 

Urbanismo y Geografía, Universidad de Concepción, Concepción en Chile, se le preguntó a vecinos de diversas 

colonias de América Latina, cuál creían que era el espacio público más importante para ellos, la mayoría, en 

especial hombres jóvenes (pero cada vez más mujeres, niños y miembros de diversas edades) identificaron 

las canchas deportivas como los lugares que consideraban más importantes para la convivencia.

Sin embargo muchas canchas en México sufren de una falta de mantenimiento e infraestructura que permita 

el buen uso y que asegure el acceso a los miembros más vulnerables de la comunidad. Esto puede generar 

una mala imagen para la colonia, afectar la seguridad y, en general, es una pérdida de potencial enorme 

para procurar una vida pública más sana.

Por este motivo, en el último trimestre del 2022 se creó el programa Magic Color Courts con el apoyo de la 

Industria Mexicana de Coca-Cola, Walmart y Bodega Aurrerá, para promover el deporte y la actividad física en 

vistas de la Copa Mundial FIFA 2022. Así, se restauraron 9 canchas en 7 estados distintos de México, con diseños 

coloridos y trabajos de mantenimiento. 

El programa se realizó involucrando a los miembros de la comunidad por medio de 2 talleres de diseño 

participativo por espacio intervenido. El primero consistía en evaluar el espacio y entrevistar a vecinos 

de todas las edades para que nos compartieran sus ideas para el diseño, los colores y el tipo de uso que 

hacen de la cancha. El segundo taller se enfocó en validar la propuesta de diseño con la comunidad, para 

asegurarnos que este se realizara acorde a sus deseos y necesidades.

De este modo nos enfocamos en lo que realmente importa,  empoderar a las comunidades y que su 

espacio compartido recupere el valor simbólico, emocional y se llene de posibilidades para la convivencia y 

apropiación. Más allá de crear un diseño, nuestro objetivo siempre es crear un lugar. 

A continuación presentamos los aprendizajes que tuvimos y reafirmamos gracias a este programa, así como 

los casos de éxito y los beneficios que se brindó a las comunidades.

A. Procurar la participación de la comunidad trae los mejores resultados

En los procesos de creación de cada una de las canchas se invitó a vecinos a participar y se realizaron 

contrataciones locales. Estas acciones lograron promover la participación ciudadana, garantizar la 

sostenibilidad y el compromiso comunitario por mantener el espacio y aprovechar las inversiones de los 

donantes creando efectos vistosos, útiles y valiosos. Se identificó que el involucrar a las personas en la 

propuesta hacía que se interesaran por el proyecto en general y se apropiaran del espacio de mejor manera. 

Al final de cuentas, las personas son el corazón de un lugar y tomarlas en cuenta es lo que le da un verdadero 

valor al proyecto.

Finalización del trabajo de pintura en la Cancha  Pacífico, Atizapán.

Foto del taller de diseño participativo con jóvenes para la cacha Satélite, Querétaro y los resultados 

finales del diseño e inauguración

CANCHAS

2. Canchas
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Fotos finales y de la implementación en la cancha de Guaymas, Sonora. Fotos de la inauguración y activación comunitaria de la Cancha Blepers, Iztapalapa. 

Uno de los casos en los que se tuvo mayor éxito en cuanto a participación de la comunidad no sólo en 

el diseño, sino también en la intervención, fue en la cancha habilitada en Guaymas, Sonora. Para el 

acondicionamiento de esta, se contó con el apoyo de Eduardo Ortega, de Placemaking Sonora, quien 

participó en la implementación. Así, se realizó un mantenimiento a las porterías y canastas desgastadas, la 

pintura y el mobiliario aledaño, además de que se intervino el piso con pintura. Pero los vecinos fueron más 

allá y se unieron para hacer de este espacio un verdadero centro de convivencia intergeneracional. Donaron 

plantas, troncos para crear bolardos móviles y la pintura se hizo con una mezcla tradicional de Guaymas 

hecha a base de cal, sábila y sal para dar mantenimiento a las paredes y herrería cercana a la cancha.

Otro gran ejemplo de participación comunitaria sucedió en la Cancha Blepers, en Iztapalapa. En esta, los 

vecinos pidieron que se pintara el logo y nombre del equipo de básquetbol local: “Blepers”. Esta cancha 

beneficiará especialmente a más de 50 miembros del equipo de entre 6 y 30 años. En todo momento, los 

vecinos se vieron involucrados en el acondicionamiento de un espacio que representa un valor enorme para 

las poblaciones vulnerables de la zona. Para el proceso de implementación se contó con el apoyo de Ricardo, 

el entrenador, quien desde hace 4 años ha formado varios equipos de diversas edades. Es destacable que el 

equipo está conformado por personas con discapacidades o diversos grados de vulnerabilidad social, que 

ahora cuentan con un espacio digno y atractivo donde practicar deporte, entrenar y relacionarse.

CANCHAS

2. Canchas
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B. Hay que adaptarse a la situación y el contexto

En ocasiones, puede que se tenga una idea de diseño o acerca de cómo queremos que salga un proyecto, 

pero quizás eso no es lo que la comunidad quiere o necesita. Por eso, es crucial que siempre se trabaje con 

vecinos y se llegue a los acuerdos necesarios

C. Las canchas tienen un potencial enorme para la cohesión comunitaria

Al contar con diseños multifuncionales, los espacios intervenidos invitan a mujeres, niñas, niños y personas 

mayores a hacer uso de las instalaciones, lo que propicia el que se genere una convivencia intergeneracional 

e incluyente. De este modo, una cancha no sólo es un lugar para echar la “reta”, también puede funcionar 

como plaza, punto de reunión para que niños y jóvenes convivan después de la escuela, o un lugar para 

realizar actividades al aire libre en general.

Foto final de la Cancha Carmelinas, Morelia, realizada con el equipo de Ciudad Alternativa.  

Foto resultado final de la Cancha Montoya, Oaxaca.Por ejemplo, para la creación de la Cancha Carmelinas, se esperaba poder colocar porterías en ambos 

extremos de la cancha. Algunos jóvenes que le daban uso estaban de acuerdo con esto pero muchos vecinos 

del edificio que colinda con la cancha expresaron preocupación en que los constantes balonazos serían 

molestos, además la cancha se utilizaba mayormente para básquetbol y voleibol. Por eso, se llegó al acuerdo 

de usar la herrería designada para las porterías y transformarlas en unos columpios para la comunidad. Así, 

no sólo se llegaron a acuerdos entre vecinos, también tuvimos un resultado que significó un cambio positivo 

para todos y todas.

Por ejemplo, en la cancha Montoya, en Oaxaca, El equipo de básquetbol recién formado, los “Quetzalines” se 

apropiaron del diseño de la cancha para incorporar en sus uniformes como logo. Durante el taller participativo 

nos comentaron como la cancha es utilizada por la biciescuela, por esto,  la figura del Quetzalcóatl plasmada 

en pintura, sirve como circuito para que los miembros más pequeños de la comunidad puedan aprender 

a andar en bicicleta por las tardes. También, a un costado de la cancha, se pone un puesto de comida 

organizado por las vecinas. De esta manera, el espacio cumple múltiples funciones para distintos miembros 

de la comunidad que socializan y se reúnen en un mismo lugar, sin importar sus diferencias. 

CANCHAS

2. Canchas
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Foto de actividades inaugurales el la Cancha Mayorazgo, Puebla. 

Resultados finales de las Canchas Aztecas, Coyoacán.

Antes y después de la Cancha Juan Bethel, Miguel Hidalgo. Antes y después de la Cancha Juan Bethel, 
Miguel Hidalgo.

En Mayorazgo, Puebla, la cancha era usada principalmente por dos grupos de personas: El grupo de mujeres 

que tomaba sus clases de zumba, y los jóvenes que utilizan el espacio para jugar básquetbol en las tardes. 

Ambos grupos asistieron a la inauguración y participaron en la idea del diseño, que está basado en las 

formas de frutas y flores, como las calles de la colonia.

Así la cohesión comunitaria se promueve desde el diseño hasta el uso que se le da al espacio tras la 

inauguración. Lo importante es crear lugares que tomen a todos los usuarios en cuenta, para ampliar sus 

posibilidades de uso y promover la convivencia.

Es más, el cambio de percepción puede  incluso convertir a estas canchas en lugares representativos para 

la comunidad. Como la Cancha Aztecas, en Coyoacán (Ciudad de México), donde los vecinos acordaron un 

diseño que incorpora plantas de Maguey, ya que antes el sitio era un parque con muchos agaves. De igual 

manera, incorporaron la figura del Coyote, animal simbólico de la Alcaldía de Coyoacán. Así, no sólo se creó 

un diseño llamativo que atrae a más gente. También la cancha se convirtió en un lugar del que los vecinos y 

vecinas pueden sentirse orgullosos por su valor simbólico, identitario y social.

En el caso de la Cancha Juan Betrel, en Miguel Hidalgo (Ciudad de México), se trataba de un espacio donde 

había mucho vandalismo y que, en general, era percibido de manera negativa por los vecinos. De este modo, 

las acciones de pintura, con frases positivas inspiradas en el diseño de graffiti, cambió completamente la 

manera en que este espacio se ve y se percibe. La inauguración fue acompañada por un partido amistoso y 

entrenamientos del equipo León Hidalgo, miembros de la liguilla que utiliza la cancha . 

Todos estos casos demuestran los diversos usos que cada comunidad le puede dar a una cancha que está 

hecha por ellos y para ellos, que sea accesible y tome en cuenta sus necesidades, ideas y representación en 

el espacio público. A continuación, se desglosan fichas por proyecto.

D. Acciones sencillas pueden cambiar el cómo un espacio es percibido.

Las acciones llevadas a cabo consistieron principalmente en trabajos de pintura y mantenimiento. Aunque 

parezca poco, estas tuvieron un impacto enorme en cambiar la manera en que las canchas eran percibidas 

por la comunidad de vecinos y por visitantes. Un espacio que era visto como aburrido, peligroso o descuidado 

pasó a ser un área atractiva y un buen lugar para ejercitarse o reunirse con amigos.

2. Canchas
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Cancha Blepers, Iztapalapa, Ciudad de México
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31. Aztecas

32. Blepers

33. Mayorazgo

34. Pacífico

35. Juan Bretel

36. Satélite

37. Montoya

38. Camelinas

39. Guaymas
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Aztecas,
Alcaldía Coyoacán, Ciudad de México

Acciones realizadas del 17 al 22 de octubre de 2022

Esta cancha es usada principalmente para realizar “retas” de básquetbol y fútbol rápido entre jóvenes los fines 

de semana y para entrenar o hacer ejercicio durante los días laborales. Los usuarios nos comentaron sobre la 

importancia del coyote, por el nombre de la colonia. De igual manera los miembros de la comunidad comentaron 

que hay una abundancia de maguey en la zona, por lo que pidieron incorporar esta planta en el diseño.

En colaboración adicional con

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que respondieron: 

Diseño participativo

Maguey

Colores brillantes

CoyotesFlores
silvestres

Cultura
azteca

Rehabilitación de tablero y aros en canchas.

Limpieza y pintura en proximidades a la cancha. 

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

PROCESO

31.

31. A
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5,414 4,978
Beneficiarios directos

10,392

Beneficiarios indirectos

19,260

““Se ve mucho más bonito, los colores y coyotes me encantan”.

Testimonios

Anónimo

UBICACIÓNRey Moctezuma 260, Ajusco, 04630 Ciudad de México, CDMX, México

CANCHAS

2. Canchas
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Análisis de métricas

En el caso de esta cancha, sucedió que dos personas distintas realizaron la evaluación de lugar, por lo que 
se puede percibir una disminución en la calificación para el atributo de Conexiones y accesos. En realidad la 
intervención realizada no debió impactar en este aspecto y, más bien, el que se haya reflejado esta disminución 
indica un problema con el sistema de medición, no necesariamente con la intervención. Por su parte, los Usos y 
Actividades casi no incrementaron, ya que la cancha siguió teniendo usos exclusivamente deportivos. En cuanto 
a la Comodidad e Imagen y el Encuentro, ambos tuvieron un incremento significativo de puntuación, gracias a 
la buena imagen e identidad que el diseño plasmado da a la colonia. Asimismo, como el lugar ahora tiene una 
buena imagen, es cómodo y agradable, una mayor cantidad de personas lo usa como punto de reunión.

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

ANTES DESPUÉS

50% 71%

92% 63%

81% 79%

79% 92%

2. Canchas
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Blepers,
Alcaldía Iztapalapa, Ciudad de México

Acciones realizadas del 3 al 6 de octubre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas y necesidades para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que pidieron: 

Nombre y logo del equipo 
vecinal Blepers

Paleta de colores similares a la del grafiti

Formas
sencillas

Limpieza de la cancha.

Apoyo en poda y pintado de 2 canchas a partir del diseño validado 
por el equipo y los vecinos.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

PROCESO

32.

32. B
lep

ers, Izta
p

a
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p
a
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D

M
X

.
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Basquetbol
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Diseño participativo

6,013 5,496
Beneficiarios directos

11,509

Beneficiarios indirectos

18,438

““El proyecto permite mantener una buena imagen del espacio, haciéndolo 

atractivo para los vecinos y deportistas”.

Testimonios

UBICACIÓNCancha bleepers, Avenida 11, Cerro de la Estrella, Mexico City, CDMX, México

CANCHAS

Esta cancha es la sede del equipo local de básquetbol “Blepers”, por lo que comunidad usa este espacio casi 

exclusivamente para jugar básquetbol. Durante el día se dan clases para niños y niñas, y adolescentes, y durante 

la noche juegan los adultos.

2. Canchas

Estefania Espino
Colaboradora
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En la cancha Blepers, los Usos y Actividades fueron lo que más incrementó respectivamente, pues la 
intervención posibilitó que no sólo el equipo de básquetbol se reúna ahí, sino también personas de todo tipo 
dentro de la comunidad y que se sientan identificadas con el equipo. El atributo de Comodidad e Imagen 
también incrementó significativamente gracias al que ahora una mayor cantidad de personas identifican el 
lugar de manera positiva.  En cuanto a Conexiones y Accesos, la cancha ya era un espacio conectado gracias 
al mercado cercano. La intervención lo hizo más accesible a las personas del equipo. El Encuentro Igual ya tenía 
una calificación medianamente alta gracias a que era un punto de reunión para el equipo.

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

ANTES DESPUÉS

75% 57%

75% 67%

94% 86%

88% 83%

2. Canchas
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Mayorazgo,
Puebla, Puebla

Acciones realizadas del 8 al 11 de noviembre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más representan su comunidad, a lo que pidieron:

un diseño colorido, brillante y llamativo.

Frutas Formas
sencillas

Limpieza del área y retiro de tierra de la zona perimetral de la cancha.

Pintado de las canastas y porterías por parte de equipo Placemaking.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

Comunidad

PROCESO

33.

33. M
a

yora
zg

o, Pu
eb

la
.Flores

Para este diseño se entrevistó a los vecinos y vecinas del complejo 
habitacional, al tener calles con nombres de frutas y verduras, la mayoría 
propuso colocar frutas en el diseño. Se realizó un acercamiento con la 
entrenadora de basquetbol,  al momento de la entrega de proyecto se 
tuvo un partido de inauguración en conjunto de sus alumnos. Algunos 
comentarios por parte de visitantes con respecto al proyecto, fueron que 
esta intervención hace más atractivo el lugar para asistir a jugar.

1
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CANCHAS

Diseño participativo

3,955 3,464
Beneficiarios directos

7,424

Beneficiarios indirectos

12,069

UBICACIÓNINFONAVIT Mateo del Regil Rodríguez, 72464 Puebla, México

La cancha forma parte de un área común de condominios de INFONAVIT, dentro de ella se encuentra un skate 

park, así como zona de juegos infantiles, ejercitadores y un anfiteatro. Es un área bastante concurrida por los 

vecinos mismos que nos comentaron sus ideas para el diseño en piso.

2. Canchas



192 193

9

8

ANTES

DESPUÉS

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

33. M
a

yora
zg

o, Pu
eb

la
.

1

4

5

7

6

2

3
Análisis de métricas

Esta cancha ya tenía una calificación alta en todos los atributos, pues era muy usada por vecinos, quienes ya 
se habían apropiado, hasta cierto punto, del espacio. Aún así todos los atributos incrementaron, la Comodidad 
e Imagen y el Encuentro, obteniendo la puntuación máxima. Las Conexiones y Accesos también mejoraron 
significativamente; sin embargo, en cuanto al atributo de Usos y Actividades, este no incrementó mucho. Si 
bien, ya era alto y la multicancha estaba siendo usada para varias actividades deportivas, la intervención no 
implicó significativamente la posibilidad de realizar una mayor cantidad de actividades. 

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

81% 75%

75% 96%

100% 79%

88% 100%

2. Canchas
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Fecha de entrega:
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Pacífico,
Atizapán, Estado de México

Acciones realizadas del 17 al 21 de octubre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

Las personas entrevistadas no comentaron acerca de su preferencia de colores con respecto a la cancha. En 

cambio, muchos expresaron que sería mejor mantener el diseño sencillo para facilitar el mantenimiento a futuro. 

Diseño participativo

Mar y Cielo Danza y zumba 

Instalación del aro flotante de la canasta.

Resanado y limpieza de cancha.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

PROCESO

34.

34
. Pa

cífico, A
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p
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n
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d
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e M
éxico

.

Fútbol
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4,076 3,855
Beneficiarios directos

7,943

Beneficiarios indirectos

14,862

““Es importante el rescate de esta cancha ya que nos permite realizar ejercicio 

cómodamente”.

Testimonios

Integrante clase zumba

Comunidad
El grupo de mujeres que practican zumba estuvo muy activo con el 
proyecto ya que desde la validación hasta la limpieza del sitio estuvieron 
presentes.

UBICACIÓNAguila Real 67, Las Aguilas, 52949 Cd

CANCHAS

Este espacio se usa principalmente para jugar básquetbol y fútbol, pero sólo tenía una sola canasta antes de 

la intervención. Por las mañanas, algunas vecinas toman clases de zumba y, en festividades comunitarias (días 

patrios, día de las madres, día del niño, etc) se utilizaba como plaza cívica para llevar a cabo los eventos.

2. Canchas
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Análisis de métricas

Esta cancha presentaba faltas en todos los atributos, que incrementaron tras la intervención y, sin embargo 
las calificaciones finales se mantienen bajas comparadas con las de otras chanchas. Esto se debe a que, en 
especial en cuanto a la Comodidad e Imagen, notamos que la chancha era percibida como foco de inseguridad 
para la comunidad. Por este motivo, no pudo haber mucha apropiación comunitaria y los vecinos y vecinas 
participaron poco en los talleres de acercamiento. Aún así, un grupo de mujeres ahora ocupa el lugar para 
reunirse y tomar sus clases de Zumba, por lo que el Encuentro se vio altamente favorecido. 

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

56% 57%

67% 38%

84% 75%

79% 71%

CANCHAS

2. Canchas
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Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Juan Bretel
Alcaldía Tláhuac, Ciudad de México

Acciones realizadas del 20 al 24 de octubre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que respondieron: 

Frases en grafiti

Paleta de colores similar a la del grafiti

FloresAnimales

Limpieza de la cancha y del deportivo.

Poda y deshierbe por parte de autoridades de la Alcaldía Tláhuac. 

Pintado de las gradas del campo de fútbol y botes de basura.

Reanado y pintado de la barda de la cancha intervenida.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

Comunidad
Se tuvo un acercamiento con el director de la liga Roberto Romero y con 
los vecinos fundadores del espacio. Ellos estuvieron presentes durante 
la validación, ejecución e inauguración y se llegó a acuerdos para el 
mantenimiento.

PROCESO

35.

Resultados del Taller participativo 
para diseño de cancha

1

4

5

7

6

2

3

35. Ju
a

n
 B

retel, M
ig

u
el H

id
a

lg
o.

Diseño participativo

3,786 3,405
Beneficiarios directos

7,207

Beneficiarios indirectos

15,879

UBICACIÓN91, de, Carmen 87, Miguel Hidalgo, Tláhuac, 13200 Ciudad de México, CDMX, México

CANCHAS

El deportivo León - Hidalgo hace referencia al nombre del equipo de fútbol que se ha establecido por varias 

décadas en este campo representativo de la colonia Miguel Hidalgo. Este espacio requería de un mejoramiento 

en su imagen, particularmente en la cancha de fútbol rápido, pues estaba deteriorada y vandalizada , se habló 

con los vecinos para la propuesta en el nuevo diseño del espacio. 

2. Canchas
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Esta cancha también era percibida como un foco de inseguridad y vandalismo, pero gracias a la intervención, la 
Comodidad e Imagen mejoró muy considerablemente, al punto en que ahora la liguilla que le da uso se siente 
más cómoda, segura y representada en este espacio. De manera similar, el resto de los atributos incrementaron 
significativamente. El que menor incremento tuvo fue el Encuentro, dado que el espacio ya era muy utilizado para 
torneos y entrenamientos de futbol y este atributo ya tenía una calificación medianamente alta. 

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

78% 57%

67% 38%

81% 82%

83% 83%

2. Canchas
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Noviembre 2022
Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Satélite,
Santiago de Querétaro, Querétaro

Acciones realizadas del 31 de noviembre al 3 de diciembre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas y necesidades para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que pidieron: 

Vegetación local Fútbol

Deshierbe de la cancha.

Limpieza de la cancha.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

PROCESO

36.

36
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Diseño participativo

4,290 4,027
Beneficiarios directos

8,339

Beneficiarios indirectos

14,066

““El mejoramiento brinda un aspecto limpio y de seguridad que invita a

observar, cuidar y convivir en espacios abiertos”.

Testimonios

Teresa
Vecina

En colaboración adicional con

UBICACIÓN76116, Cerro Chico 201_5, Santa Ana, Santiago de Querétaro, Qro., México

CANCHAS

Esta cancha estaba un poco abandonada, con pasto y hierbas creciendo. Era utilizada para pasear a mascotas, 

como un patio de juegos para niños, y para jugar básquetbol de vez en cuando. Los miembros de la comunidad 

expresaron la necesidad de restaurar el tablero,  los aros de básquetbol y un nuevo diseño en piso. 

2. Canchas
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En el caso de esta cancha, sucedió que la puntuación de los Usos y Actividades disminuyó 4 puntos tras 
la intervención, pues se sigue usando casi exclusivamente para actividades deportivas. Esta es un área de 
oportunidad para generar más activaciones en las canchas, para que una variedad de personas den usos 
distintos. En cuanto a Conexiones y Accesos, la puntuación se mantuvo igual.  Ahora bien, sí se percibió un 
incremento significativo en todos los otros atributos, en especial en Comodidad e Imagen, pues la intervención 
en pintura mejoró la percepción comunitaria de la cancha. 

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

78% 79%

92% 79%

81% 75%

92% 92%

2. Canchas
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Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Montoya,
La Joya, Oaxaca

Acciones realizadas del 12 al 17 de noviembre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que respondieron: 

Serpiente 
emplumada

Circuito
para bici Grecas Juegos

de piso

Cambio total de los tubulares y de la malla perimetral.

Resanado de la cancha.

Poda y deshierbe de la zona perimetral de la cancha.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

Comunidad

Existió una alta participación desde el momento de la limpieza y 
deshierbe de la cancha por parte de vecinos y de la comunidad del 
equipo de basquetbol que lleva por nombre “Quetzalines”, incluyendo 
mamás y niños quienes entrenan en esta cancha. El equipo presente 
está conformado por 30 alumnos y alumnas entre 5 a 19 años, quienes 
han entrenado en esta cancha por 8 meses. Ellos incorporarán en su 
nuevo uniforme el diseño realizado en su nueva cancha. 

PROCESO

37.

37. M
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Diseño participativo

3,041 2,694
Beneficiarios directos

5,735

Beneficiarios indirectos

10,368

UBICACIÓNTurquesa 103, La Joya, 68140 La Joya, Oax., México

CANCHAS

Esta cancha se utilizaba principalmente para jugar al básquet, un equipo de jóvenes que entrenaban en las 

tardes se acababa de conformar. También se usaba como espacio de juego para los niños más pequeños, en 

especial como un espacio para que aprendieran a andar en bici. Por lo que el diseño de la cancha tomó en 

cuenta estos múltiples aspectos. 

2. Canchas
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En esta cancha el mayor cambio positivo se dio en los atributos de Comodidad e Imagen y Encuentro. Pues, 
tras la intervención se convirtió en un sitio de convivencia intergeneracional, al involucrar un diseño de piso 
que tuviera en cuenta la variedad de usos que tanto niños pequeños como jóvenes y adultos le pueden dar 
al espacio. Esto también mejoró la percepción comunitaria del espacio. Los Usos y Actividades también 
incrementaron pero no tan significativamente, pues, al final de cuentas, el espacio sigue tratándose de una 
cancha deportiva, con usos determinados. En cuanto a las Conexiones y Accesos, se mantuvieron casi igual, 
pues la cancha se encuentra en  una zona poco conectada de Oaxaca de Juárez. 

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

47% 29%

46% 33%

88% 61%

58% 88%

2. Canchas
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Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Camelinas,
Morelia, Michoacán

Acciones realizadas del 19 al 24 de diciembre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que pidieron: 

Jacarandas Camelinas

Rehabilitación de los tableros de básquetbol y pintado de estructuras.

Limpieza de la cancha.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Donación de columpios.

Acciones de
mantenimiento

Comunidad

PROCESO

38.

38
. C

a
m

elin
a

s, M
o

relia
.

Flores

Se contó con el apoyo de nuestras aliadas locales Ciudad Alternativa, 
para los primeros acercamientos. Gracias a sus enlaces creados, en el 
momento de la ejecución algunos vecinos de la tercera edad ayudaron en 
la limpieza de la cancha.
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3
Diseño participativo

1,674 1,428
Beneficiarios directos

3,104

Beneficiarios indirectos

4,186

“Estoy muy contento por el proyecto la comunidad está muy entusiasmada por su  mejora, 

“considero que este mantenimiento ayudará al espacio y lo hace  visualmente más atractivo”.

Testimonios

Francisco Viveros
vecino de la colonia Camelinas

En colaboración adicional con

UBICACIÓNFelipe Tena Ramírez 105, Camelinas, 58290 Morelia, Mich., México

CANCHAS

La colonia donde se encuentra esta cancha conserva a los mismos locatarios desde hace varias décadas, por 

lo que viven muchas personas de la tercera edad en la zona. El espacio se usa para hacer ejercicio, incluso 

por personas que no viven en la colonia. La cancha está rodeada por árboles altos que proveen de sombra 

los alrededores, y muy cerca de varios negocios de comida y tienditas. El espacio es compartido entre unidad 

INFONAVIT y zona de casa habitación, y existen grupos de vecinos que entrenan voleibol varios días a la semana. 

Durante el acercamiento se contó sobre la importancia de la vegetación de la zona. . 

2. Canchas



212 213

9

8

ANTES

DESPUÉS

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

38
. C

a
m

elin
a

s, M
o

relia
.

1

4

5

7

6

2

3
Análisis de métricas

Esta cancha se encontraba adoptada en cierta medida por la comunidad: ya se organizaban partidos de 
voleibol y básquetbol. De igual manera, ya era considerado un lugar seguro por los vecinos, lo que se ve reflejado 
en la puntuación previa. Dicho eso, tras la intervención, hubo un incremento considerable en la calificación de 
Encuentro, ya que la intervención colorida promueve el que la comunidad se identifique con la cancha. De 
igual manera, ahora este lugar es percibido como más Accesible por los vecinos. En cuanto a la Comodidad e 
Imagen, la puntuación inicial ya era muy alta, por lo que no hubo un gran incremento, y los Usos y Actividades 
se mantuvieron en una puntuación igual.
 
En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

69% 79%

79% 96%

97% 79%

92% 100%

2. Canchas
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Diciembre 2022
Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Guaymas,
Heroica Guaymas, Sonora

Acciones realizadas del 3 al 10 de diciembre de 2022

La comunidad expresó las siguientes ideas para el diseño: 

También se les preguntó acerca de los colores que más 

representan su comunidad, a lo que pidieron: 

Cerros de Guaymas Peces

Instalación y pintado de nuevos tableros de básquetbol.

Resanado de la cancha y guarnición.

Deshierbe y siembra de plantas donadas por vecinos.

Pintado del diseño participativo en cancha.

Acciones de
mantenimiento

Comunidad

PROCESO

39.

39. G
u

a
ym

a
s, So

n
o

ra
.

Balón de Fútbol

Gracias al trabajo de acercamiento realizado por el equipo de 
Placemaking Sonora, se logró un gran contacto con los vecinos, 
quienes participaron en jornadas de pintura y limpieza y se apropiaron 
completamente del espacio. 

1
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3 Diseño participativo

843 822
Beneficiarios directos

1,676

Beneficiarios indirectos

2,738

““Nunca en la vida había visto una cancha así tan linda. La gente está fascinada. Para 

mi gusto, no le falta ni un punto. Muchas gracias porque me invitaron a participar”.

Testimonios

Alan Alejandro
 vecino y pintor de la cancha

UBICACIÓNC. I 6, Miguel Hidalgo, 85440 Heroica Guaymas, Son., México

CANCHAS

2. Canchas

Anteriormente la cancha era utilizada como estacionamiento durante el día, lo que imposibilitaba su uso durante 

este tiempo. Los vecinos comentaron que el espacio es utilizado principalmente para jugar fútbol por los niños, 

niñas y jóvenes de la comunidad, pero anteriormente también era usada para jugar básquetbol. Los vecinos 

involucrados platicaron sobre su identidad como ciudad costera y los cerros.

En colaboración adicional con
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La cancha de Guaymas tenía una calificación baja en casi todos los atributos, ya que, a pesar de ser utilizada 
por los niños y niñas de la comunidad por las tardes, era percibida como insegura por las noches, tenía un 
problema de drenaje (como ocurre en toda la ciudad de Guaymas) y ocasionalmente era utilizada como 
un estacionamiento por la iglesia cercana, lo que dificultaba su uso. Tras la intervención, todos los atributos 
mejoraron casi por completo, pues se activó el espacio con los niños y niña sd ela comunidad, se instalaron 
bolardos con troncos de madera para evitar que los coches utilizaran la cancha como estacionamiento y se 
promovió el espacio como un lugar de reunión. 
 
En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

59% 46%

33% 42%

94% 100%

100% 96%

2. Canchas
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33
Prque Lineal Barranca del Muerto, Ciudad de México
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Desde el surgimiento de la pandemia por Covid 19, hemos llevado a cabo el Programa de Recuperación 

Económica y Social (PRES) de espacios públicos en México. El 2022 fue el año en que comenzamos a ver una 

verdadera mejora de esta crisis mundial; sin embargo, muchas comunidades quedaron en situación de rezago 

económico y muchos espacios públicos que antes estaban llenos de vida, quedaron en abandono y descuido. 

Por este motivo, continuamos con PRES, que es una iniciativa de Fundación Coca-Cola en colaboración 

con Fundación Placemaking México y busca fomentar las dinámicas sociales y económicas que sufrieron 

una afectación debido a la pandemia, promover comunidades resilientes y restaurar condiciones sociales 

afectadas. El programa parte de la noción de que los lugares públicos con una buena imagen, que promueva 

actividades productivas y la interacción de los miembros de la comunidad, favorece las actividades 

económicas y sociales de la misma, y propicia la creación de redes de apoyo y recursos para sobreponerse 

a las adversidades.

Se realizaron 15 proyectos de Recuperación económica en el 2022 que dieron mantenimiento a parques, 

canchas, centros comunitarios y escuelas. Todos estos se realizaron con el proceso de revitalización de la 

metodología Placemaking, que consiste en los siguientes pasos:

A. Acercamiento Comunitario

Los procesos de acercamiento comunitario consisten en visitas que se hacen al espacio a intervenir. Durante 

estas, se realizan entrevistas y actividades con usuarios que determinan las necesidades del espacio y dan 

sus ideas y propuestas en cuanto al diseño. Cada acercamiento es distinto y hemos aprendido que se trata 

de escuchar y llegar a acuerdos con las comunidades para que puedan apropiarse del espacio. 

B. Revitalización de espacios

Se busca la revitalización a través de estrategias de Placemaking, como acciones de bajo costo, alto 

impacto, la triangulación de elementos que promuevan la interacción social y la generación de varios tipos 

de actividades. Esto se hace con la  finalidad  de  promover  espacios lúdicos  que  reflejen  nuevos valores de 

identidad vecinal y apropiación comunitaria.

En el parque Lineal Barranca del Muerto, se quiso dar más identidad a la cancha recuperada, por lo 

que se consultó a la comunidad para que dieran ideas de frases y palabras que se pintaron en las 

paredes con el apoyo de un rotulista. 

El Parque Ecos del Colibrí se creó con base en las aspiraciones y necesidades de miembros muy 

variados de la comunidad. Por esto, cuenta con áreas de descanso y contemplación, un área de 

picnic, juegos para niños y barras de calistenia para los deportistas. De este modo, un espacio muy 

pequeño puede ser un lugar para todos y todas. 

3. Recuperación Económica
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C. Rehabilitación de contexto

Crear espacios que permitan la apropiación comunitaria y generar lazos entre líderes comunitarios y 

autoridades es fundamental para la rehabilitación del contexto de los espacios públicos abandonados. Esto, 

junto con la movilización de la comunidad, pretende garantizar el mantenimiento y la sostenibilidad del sitio 

a largo plazo. Al crear estos espacios y establecer estos lazos, se pueden impulsar acciones conjuntas que 

permitan el desarrollo de la comunidad y el bienestar de todos sus habitantes.

D. Activación

Una vez que se realiza la intervención, el espacio se activa con la comunidad, mediante actividades 

educativas, culturales y artísticas que buscan promover el encuentro en el espacio y favorecen la 

apropiación comunitaria.

el Parque Inclusivo en Playas Tijuana se realizó en contacto con el Centro de Atención Múltiple Baja 

California (CAM), quienes se apropiaron del espacio y se harán cargo del mantenimiento. De igual 

manera, se estableció contacto entre el CAM y las autoridades locales.

En la inauguración la comunidad realizó una posada navideña, que activó el espacio con comida, 

canciones y juegos. Esto marcó una apropiación total que no habría sido posible sin Rosi, la líder 

vecinal que estuvo apoyándonos en el proceso.

Las descripciones por espacio que desplegamos a continuación son testimonio del trabajo realizado por y 

para las comunidades en beneficio de su desarrollo social,  económico y ambiental. 

3. Recuperación Económica
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3. RECUPERACIÓN ECONÓMICA

Recuperación
Económica

40. Centro Comunitario 10 de mayo

41. Parque de la colonia aldrete

42. Parque Canchas “El Profe”

43. Parque Libertad de la Familia

44. Parque Agroforestal

45. Parque Lineal Barranca del Muerto

46. Parque Infantil Gregorio Melero

47. Cuauhtenco, Zinacantepec

48. Parque Ecos del Colibrí

49. Escuela Primaria Leona Vicario

50. Parque la Orduña

51. Parque Los Cántaros

52. Parque Inclusivo
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Centro Comunitario 10 de Mayo
Tijuana, Baja California

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

40.

40. D
esa

rro
llo C

om
u

n
ita

rio 10 d
e M

a
yo.

Abril 2022
Fecha de entrega:

Parque

Se realizó una intervención en un Centro Comunitario operado por mujeres, Vicky la encargada, comentó acerca 
de la falta de elementos para los niños y niñas que acompañan a sus madres, así como contar con más elementos 
deportivos para las mujeres.

2,477 2,513
Beneficiarios directos

4,990

Beneficiarios indirectos

5,482
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PARQUES
UBICACIÓN10 de Mayo, 22476 Tijuana, Baja California

Impermeabilización del Centro.

Pintura de muros de fachada.

Instalación de módulo de juego. 

Instalación de máquinas de ejercicio.

Acciones

“
“

“Ya se quieren venir a hacer ejercicio, las mamás 

no solo clases de zumba, quieren algo diferente, 

andan contentas que tienen los ejercitadores”.

“Hoy cumplo treinta años en la colonia, les damos 

gracias que nos dieron todo esto para la comunidad, 

hay que cuidarlos”.

Testimonios

Testimonios

Vicky

Laura

Encargada del centro comunitario

Vecina

Análisis de métricas

Esta intervención vió un incremento significativo en todos los atributos. Es notable en especial que en 
Comodidad e Imagen y Encuentro, se llegó a tener una calificación completa. En Usos y Actividades también 
hubo un incremento significativo, gracias a la instalación de aparatos deportivos y el módulo de juego. De igual 
manera, la calificación de Conexiones y Accesos incrementó, ya que se instaló una rampa para las personas 
que accedan en silla de ruedas. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

100% 86%

98% 100%

94% 64%

92% 75%

3. Recuperación Económica
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En colaboración con

3. Recuperación Económica



232 233

9

8

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Parque de la Colonia Aldrete
Tecate, Baja California

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

41.
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rete.

Abril 2022
Fecha de entrega:

Parque

En el caso de este parque, la regularidad en sus actividades no fue restaurada después de la pandemia. Con la 
recuperación del parque se incentivó a las personas a retornar a un espacio renovado y con una mayor oferta 
de juego y recreación.

414 412
Beneficiarios directos

832

Beneficiarios indirectos

1,343

2

4

5

3

2

7

6

PARQUES
UBICACIÓNAlberto Aldrete, 21430 Tecate, Baja California

Pintura y mantenimiento de: 

-  Juegos infantiles existentes

-  La cancha de fútbol rápido 

-  Bancas en concreto

Entrega de tableros y aros de basquetbol para la cancha.

Reparación de luminarias. 

Se instalaron:

-  Aparatos deportivos 

-  Mesa de picnic 

-  Módulos de juego 

Acciones

““Antes había muchos niños jugando, ahora después de la pandemia pocos salen. Que 

bueno que haya cosas para los niños y que puedan salir a jugar. Con la iluminación y 

arreglo de la cancha pronto podremos retomar los torneos de fútbol”. 

Testimonios

Carlos
Vecino.

Análisis de métricas

Este parque pasó de tener una calificación baja en todos los atributos a alcanzar una calificación completa 
en Comodidad e Imagen y casi completa en Encuentro. Esto nos permite ver que, gracias a la intervención, 
el espacio se convirtió en un punto de convivencia y buena imagen para la comunidad. En el atributo en 
que menos hubo un incremento fue en Usos y Actividades, pues no hay una gran variedad de actividades 
o negocios en el espacio. Esto podrá mejorar realizando activaciones para promover más usos en el sitio. En 
cuanto a las Conexiones y Accesos, también hubo un incremento gracias a que se procuró que el espacio fuera 
fácil de recorrer. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

47% 43%

58% 58%

91% 79%

88% 100%

3. Recuperación Económica
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FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Parque Canchas “El Profe“
Rosarito, Baja California 

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

42.

42. Pa
rq

u
e C

a
n

ch
a

s “El Profe“.

Abril 2022
Fecha de entrega:

Parque Inclusivo

No había elementos para que las personas que no iban a utilizar las canchas, se sentaran. Para la intervención 
se trabajó de la mano del vecino y encargado de la “tiendita” de las canchas, Santiago Contreras. Estas 
intervenciones ayudaran a mejorar su negocio ya que las personas se quedaran más tiempo en él y visitaran 
nuevas, ahora ya hay gente que decide comprar un café, una botana, o una soda. La intervención benefició a 
toda la comunidad.

1,285 1,287
Beneficiarios directos

2,572

Beneficiarios indirectos

3,879

2
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5

3

2
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6

PARQUES
UBICACIÓNMiguel Hidalgo y Costilla, Amp Lucio Blanco, 22710 Rosarito, Baja California

Se instaló: 

-  Mesa de picnic

-  Módulo de juego

-  Aparatos deportivos

-  Luminarias 

Restauración de malla.

Pintura de los juegos de llantas.

Acolchado de grava en las áreas del parque.

Pintura de las líneas y áreas de la cancha.

Acciones

““Llega la gente y se sienta, personas que no había visto antes, pero me dicen que 

ahora que hay juegos y bancas quieren traer a los niños aquí, y esto trae más 

conveniencia de la gente”.

Testimonios

Santiago Contreras
Vecino

Análisis de métricas

De este sitio es notable que se obtuvo una calificación final completa en el atributo de Comodidad e Imagen. 
Esto gracias a que se instalaron módulos de descanso y se procuró cambiar la percepción del lugar para que 
fuera positiva. Igualmente, se puede ver que el atributo de Encuentro ya tenía una calificación alta desde 
un inicio, pues el parque era el sito donde la comunidad celebraba varias festividades anualmente. Aún así 
incrementó gracias a la nueva variedad de Usos y Actividades, que llaman a las personas a reunirse. En cuanto 
a las Conexiones y Accesos, también hubo un incremento considerable, ya que la intervención consideró la 
instalación de luminarias para hacerlo más accesible aún de noche. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

88% 57%

58% 75%

97% 82%

83% 100%

3. Recuperación Económica
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FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Parque Libertad de la Familia
Ensenada, Baja California

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

43.

4
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 Fa

m
ilia

.

Abril 2022
Fecha de entrega:

Parque

En la colonia Libertad, en Ensenada, se ha vivido la problemática que enfrenta el Parque de la Familia, ubicado en 
esa demarcación: inseguridad, falta de mantenimiento y suciedad. Desde hace más de 18 años, la comunidad 
ha logrado hacer algunas adaptaciones y limpiar, aunque el tiempo, les ha pasado factura.

1,016 1,898
Beneficiarios directos

2,937

Beneficiarios indirectos

3,212

2
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5

3

2

7

6

PARQUES
UBICACIÓNC. A 442, Libertad, 22842 Ensenada, Baja California

Instalación de: 

-  Mesa de picnic

-  Módulo de juego

-  Aparatos deportivos

Pintura de:

-  Herrería

-  Cancha

-  Paredes interiores y exteriores

Arreglo del tablero.

Colocación de aros.

Resane de muros.

Acciones

““Les beneficiará a toda la comunidad definitivamente, 

las señoras ahora sí vienen al  parque. Beneficiará 

desde los niños hasta las personas mayores”.

Testimonios

María
vecina del parque

Análisis de métricas

En un inicio, este parque tenía mala calificación en todos los atributos, en especial en Comodidad e Imagen, 
pues era percibido como feo y sucio  había pocos sitios para sentarse. Ahora tiene una calificación completa 
en este atributo y en Encuentro, por el trabajo comunitario y de mantenimiento que se hizo. Tanto en Usos y 
Actividades como en Conexiones y Accesos se tuvo un gran incremento en la puntuación; sin embargo, no se 
llegó a la calificación completa.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

66% 54%

50% 42%

100% 86%

92% 100%

3. Recuperación Económica
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FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Parque Agroforestal
Tijuana, Baja California

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

44.

4
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l.

Abril 2022
Fecha de entrega:

Parque

La construcción y entrega de este parque pretende fomentar la sana convivencia de las comunidades de unas 
de las zonas más inseguras del municipio. Este constó de un esfuerzo entre la iniciativa privada y la sociedad 
civil en favor de generar cambios sociales significativos a partir de la mejora de contextos urbanos.

2

4
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3

2

7

6

151 134
Beneficiarios directos

285

Beneficiarios indirectos

583

PARQUES
UBICACIÓNAv. Sánchez Taboada 8060, Ranchoel Suspiro, 22116 Tijuana, Baja California

Integración de áreas verdes y zonas comerciales de los alrededores.

Pintura.

Instalación de mobiliario.

Acciones
Análisis de métricas

Este parque tenía una calificación media/baja en todos los atributos y pésima en Conexiones y Accesos, donde 
la puntuación era de 0%. Tras la intervención, esta cuenta con una puntuación de 79% y todos los atributos 
mejoraron gracias a las acciones de integración de áreas verdes y zonas comerciales de los alrededores. Otro 
aspecto notable es que en Comodidad e Imagen se logró una calificación completa y en Encuentro una del 
97%, esto nos indica que un espacio antes pésimamente conectado y mal percibido se convirtió en un sitio de 
reunión que beneficia a la comunidad. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

66% 57%

0% 58%

97% 86%

79% 100%

3. Recuperación Económica
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FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Parque Lineal Barranca del Muerto
Álvaro Obregón, Ciudad de México

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

45.
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Octubre 2022
Fecha de entrega:

Rehabilitación de parque

2
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3

2

7

6

En las visitas y acercamientos al espacio se identificaron tres grupos de usuarios principales; las familias que 
nos propusieron un mantenimiento en los juegos existes y agregar nuevos, jóvenes y adultos que hacen uso de 
la cancha que comentaron el descuido en la cancha y las personas que salen en sus tiempos libres de la oficina 
que utilizan para almorzar y pasar su tiempo libre que sugirieron ampliar los espacios de estar. 

3,222 2,823
Beneficiarios directos

6,045

Beneficiarios indirectos

10,677

PARQUES
UBICACIÓNParque Lineal Barranca del Muerto, Barranca del Muerto, Los Alpes, Ciudad de México, CDMX, México

En el área de juego: 

-  Pintura en guarniciones y áreas de concreto.

-  Mantenimiento en  las áreas de caucho.

-  Sustitución módulos de juego maltratados.

En la cancha: 

-  Pintura en muros con frases de taller participativo.

-  Se retiró la alfombra.

-  Nivelación de la plancha de concreto.

-  Colocación pasto sintético.

Acciones

Análisis de métricas

El Parque Lineal Barranca de Muerto ya tenía una calificación alta en ciertos aspectos como Comodidad e 
Imagen, pues era muy bien percibido por la comunidad, tenía donde sentarse, estaba limpio y habían puestos y 
negocios. Al finalizar la intervención se logró tener una calificación del 100% en este atributo, como en Encuentro 
y Usos y Actividades. En el caso de Conexiones y Accesos, la calificación de 92% refleja que, a pesar de que se 
mejoró la conexión entre áreas gracias a la intervención, esta no significó una mayor conexión entre el parque 
y elementos externos. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

78% 79%

79% 96%

100% 100%

92% 100%

3. Recuperación Económica
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Parque Infantil Gregorio Melero
Chimalhuacán, Estado de México

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

46.

46
. Pa

rq
u
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n
til G
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elero.

Noviembre 2022
Fecha de entrega:

Parque

El parque requería principalmente acciones de mantenimiento, para que de ese modo los usuarios pudieran 
aprovecharlo al máximo. Por ese motivo, se realizaron acciones de bajo costo y alto impacto como intervenciones 
con pintura para mejorar la imagen del lugar. 

3,360 3,239
Beneficiarios directos

6,609

Beneficiarios indirectos

11,878

2

4

5

3

2
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6

PARQUES
UBICACIÓNParque infantil Gregorio Melero, Calle Gregorio Melero, Orfebres, Chimalhuacán, Estado de México, México

Rehabilitación de reja perimetral.

Retiro de caucho.

Pintura de piso.

Mantenimiento de herrería de cancha.

Instalación de juegos de piso y módulos infantiles. 

Se dió mantenimiento y pintura a los ejercitadores existentes, así como a 

botes de basura, bancas y mobiliario maltratado. 

Se rellenó con mulch el área de juego. 

Acciones

Análisis de métricas

Antes de la intervención, solo el atributo de Usos y Actividades tenía una calificación alta, pues sí se presentaba 
una buena oferta de actividades para hacer en familia y con niños pequeños. Aún así, la intervención, que 
se enfocó en el mantenimiento del espacio y la instalación de módulos de juego, vió un incremento en la 
calificación de todos los atributos. Llegando a una calificación completa en Comodidad e Imagen. Aún así, los 
atributos de Encuentro y Conexiones y Accesos presentaron una calificación final media, ya que no se logró 
una apropiación completa por parte de la comunidad y tampoco se conectó al espacio con su medio. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

75% 82%

58% 54%

75% 93%

63% 100%

3. Recuperación Económica
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Cuauhtenco
Zinacantepec, Estado de México

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

47.

47. C
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n
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ec.

Noviembre 2022
Fecha de entrega:

Rehabiilitación de cancha

El espacio a intervenir está ubicado en un área sin tanta afluencia por lo que no se conocía mucho sobre su 
historia, pero gracias a los abarrotes vecinos a la cancha se estableció un enlace con los usuarios.

3,360 3,239
Beneficiarios directos

6,609

Beneficiarios indirectos

11,878

2
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PARQUES
UBICACIÓNCampo de Sta. Cruz Cuauhtenco, Sta Cruz Cuauhtenco, Santa Cruz Cuauhtenco, Estado de México, México

Limpieza, sellado y pintura de piso en cancha. 

Desyerbe.

Pintado y restaurado de:

-  Porterías, tableros y canasta

Acciones

Comunidad

Se realizó una intervención por medio de talleres participativos para 
determinar el diseño de un murciélago como emblema del nombre de 
la región. “Zinacantepec” significa cerro de murciélagos, por lo tanto, la 
comunidad se apropió completamente del diseño.

Análisis de métricas

Previo a la intervención, esta cancha tenía una calificación baja en todos los atributos menos en Encuentro, 
pues sí era un punto de reunión importante para quienes deseaban hacer deporte en la comunidad. De igual 
manera, este atributo fue el que obtuvo una calificación más alta en la evaluación posterior,pues al incrementar 
la Comodidad e Imagen (el factor que tuvo mayor incremento) más personas quieren usar la cancha para 
convivir. En cuanto a los Usos y Actividades y las Conexiones y Accesos, también incrementaron pero sólo 
llegaron a tener una calificación media.

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

66% 36%

29% 38%

88% 54%

50% 79%

3. Recuperación Económica
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En colaboración con
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Parque Ecos del Colibrí
San Cristobal de las Casas, Chiapas

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

48.

4
8

. Pa
rq

u
e Ecos d

el C
o

lib
rí.

Diciembre 2022
Fecha de entrega:

Parque

Este parque se encuentra ubicado en una zona boscosa y selvática, con una vegetación abundante y nativa. A 
pesar de que hay muchas áreas verdes en la zona, no existía un parque en el que se pudieran realizar actividades 
recreativas de manera cómoda y segura. Al estar dentro de una zona residencial, el enfoque principal fue que 
los usuarios contarán con un espacio multifuncional al aire libre. Por esto se realizó un espacio con cuatro zonas 
donde se tenga la oportunidad de desarrollar actividades de: juego, picnic, ejercicio y estar.

482 471
Beneficiarios directos

956

Beneficiarios indirectos

1,647

2

4

5

3

2

7

6

PARQUES
UBICACIÓNTacaná 30, Barrio de Fatima, 29263 San Cristóbal de las Casas, Chiapas

Se crearon 4 áreas del parque:

-  Zona de picnic
-  Vegetación y pasto

-  Zona de juego
-  Columpio
-  Sube y baja
-  Resbaladilla

-  Zona de estar
-  Mesas 
-  Asador
-  Área con malla-sombra

-  Zona de ejercicio
-  Conjuntos de equipos de calistenia

Acciones

Análisis de métricas

Anteriormente, este parque era un terreno baldío que; sin embargo, estaba bien conectado con las calles 
aledañas y los vecinos de la zona. Por este motivo, el atributo con mayor calificación inicial fue Conexiones y 
Accesos. Dicho esto, la intervención se enfocó en mejorar todos los otros atributos y, al final, se logró obtener 
una calificación completa en Comodidad e Imagen y Encuentro. El atributo de Usos y actividades también 
obtuvo una calificación alta, pues las distintas áreas del parque ofrecen una variedad de actividades, que 
pueden atraer a una gran cantidad de personas y promover la convivencia intergeneracional.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

44% 36%

71% 50%

100% 86%

75% 100%

3. Recuperación Económica
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En colaboración con
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Escuela Primaria Leona Vicario 
Huitepec, San Cristóbal de las Casas, Chiapas

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

49.

49. Escu
ela

 Prim
a

ria
 Leon

a
 V

ica
rio.

Noviembre 2022
Fecha de entrega:

Patio escolar

Esta intervención se realizó en la Escuela Leona Vicario, donde el espacio y las instalaciones se encontraban en 
deterioro e incluso presentaban un riesgo para la comunidad educativa, en especial la techumbre de la biblioteca 
era peligrosa. Durante el taller con los alumnos, alumnas, maestros y padres de familia nos comentaron sobre la 
falta de identidad en el espacio y mobiliario para el juego.

120 130
Beneficiarios directos

150

Beneficiarios indirectos

288

2

4

5

3

2

7

6

OTROS
UBICACIÓNEscuela Primaria Leona Vicario 07DPR1260J, San Cristóbal de las Casas, Chiapas, México

Mantenimiento en cancha: 

-  Se arregló el piso 

-  Pintura y arreglo de herrería. 

-  Pintura mural en el piso de la cancha. 

Mantenimiento a los bebederos de la escuela. 

Mantenimiento a la biblioteca:

-  Arreglo de techos y muros

-  Colocación de un librero

-  Donación de petates para piso

Se realizó un área lúdica para los niños  y niñas con:

-  Mesas de concreto. 

-  Sube y baja

-  Resbaladilla

Acciones

Análisis de métricas

En este caso, el área a intervenir se encontraba al interior de una escuela, por lo que el atributo de Encuentro 
presentaba una calificación alta desde el inicio, siendo sitio de convivencia para la comunidad escolar. Por este 
motivo, la intervención se enfocó en mejorar los otros atributos, para ofrecer un sitio más cómodo, atractivo y 
con una mayor cantidad de oportunidades de juego. Así, se logró una calificación completa en Comodidad 
e Imagen. De igual manera, se obtuvieron calificaciones altas en Encuentro y Usos y Actividades, por la 
intervención enfocada en mejorar las oportunidades de uso que ofrecía el espacio. En cuanto a Conexiones 
y Accesos, la mejora no alcanzó una calificación alta, pues la escuela no estaba bien vinculada con sus 
alrededores y esto superaba el alcance de la intervención. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

88% 61%

25% 54%

97% 86%

67% 100%

3. Recuperación Económica
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En colaboración con
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Parque la Orduña
Coatepec, Veracruz

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

50.

50. Pa
rq

u
e la

 O
rd

u
ñ

a
.

Diciembre 2022
Fecha de entrega:

Parque

La intervención a este espacio sucedió de la mano de la comunidad en especial gracias a Rosi, la líder vecinal 
que estuvo al tanto de la intervención del parque y fue una guía para todo el proceso. La inauguración sucedió el 
13 de noviembre donde la comunidad realizó una posada navideña, apropiándose por completo del parque. Esto 
sucedió gracias a los talleres colaborativos realizados para la creación del mural del parque y la intervención 
general del espacio.

313 372
Beneficiarios directos

685

Beneficiarios indirectos

704

2

4

5

3

2

7

6

PARQUES
UBICACIÓNOrduña Centro, Reforma Frente, Coatepec, Veracruz, México

Realización de un mural comunitario.

En la cancha:

-  Se construyeron porterías nuevas 

-  Se repararon los muretes y grietas

-  Pintura  

Acondicionamiento de área de la fuente.

Instalación de:

-  Bancas y mobiliario

-  Juegos nuevos

-  Postes anclados para red de voleybol

Mantenimiento de:

-  Áreas verdes 

-  Pasamanos

Acciones

En colaboración con

3. Recuperación Económica
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Parque Los Cántaros
Nuevo Laredo, Tamaulipas

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

51.

51. Pa
rq

u
e Los C

á
n

ta
ros.

Diciembre 2022
Fecha de entrega:

Parque

Este parque se vio afectado por una falta de uso y se encontraba en un estado de parcial abandono, lo que 
lo convertía en un área particularmente vulnerable. La comunidad de Los Cántaros expresó deseos de tener 
un área deportiva digna en su parque por lo que las acciones tuvieron un giro deportivo para potencializar la 
realización de actividades físicas.

2

4

5

3

2

7

6

1,905 1,800
Beneficiarios directos

3,706

Beneficiarios indirectos

5,438

PARQUES

En colaboración con

UBICACIÓNAv. Manuel Ávila Camacho 785, Los Cantaros, 88000 Nuevo Laredo, Tamaulipas

Pintura en: 

-  Cancha

-  Caminos y andadores peatonales

Se instalaron ejercitadores. 

Mantenimiento al mobiliario existente.

Arreglo de tableros y canastas de básquetbol.

Colocación de vegetación.

Acciones

3. Recuperación Económica
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Parque Inclusivo
Tijuana, Baja California

RECUPERACIÓN ECONÓMICA

52.

52. Pa
rq

u
e In

clu
sivo.

Diciembre 2022
Fecha de entrega:

Parque

El Parque Inclusivo se realizó a partir de la intervención a un área del parque Playas en Tijuana. Para su creación 
se trabajó de la mano con el Centro de Atención Múltiple Baja California (CAM),  para que su comunidad de 
alumnos y maestras tuviera un espacio donde se sintiera acogida y viera sus intereses y necesidades reflejadas. 
De igual manera, el parque es un hito para celebrar la inclusión y diversidad, y está hecho para ser un punto 
de encuentro entre personas de todo tipo. Los vecinos y vecinas se involucraron bastante en la creación del 
espacio, los andadores fueron pintados por Alfredo Martinez un vecino colindante al parque el cual realizó el 
diseño y la ejecución.

1,266 1,208
Beneficiarios directos

2,474

Beneficiarios indirectos

5,138

2

4

5

3

2

7

6

PARQUES
UBICACIÓNParque Baja California Sur, Playas, Costa Hermosa, Tijuana, Baja California, México

Pintura de piso con colores.

Instalación de:

-  estructuras semicirculares

-  módulos de juegos sensoriales

-  fuente de juego sensorial

-  columpios incluyentes

-  caminos accesibles

Señalética con frases que promuevan el respeto mutuo y la inclusión.

Acciones

““¡Estoy muy emocionada por contar 

con un espacio así para los alumnos! 

¡Quedó hermoso!”.

Testimonios

Naysin
Maestra del CAM

Análisis de métricas

Este parque ya era utilizado por la comunidad del CAM como punto de reunión. Por esto, ya se contaba con una 
alta calificación en Encuentro y la intervención se enfocó en acondicionar un área del parque para hacerlo 
más inclusivo, atractivo y accesible a los miembros de esta y otras comunidades que pudieran visitar. Gracias 
a esto, se logró una calificación final del 100% en casi todos los atributos. El único que presentó una calificación 
menor (pero igualmente alta) fue el de Usos y Actividades, ya que se procuró que las actividades presentadas 
se enfocaran en proveer la inclusividad, la contemplación y la estimulación sensorial.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

94% 57%

79% 54%

100% 86%

100% 100%

3. Recuperación Económica
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3. Recuperación Económica
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En colaboración con



276 277

9

8

RELACIONES
COMUNITARIAS

44
Parque Av. 4, Querétaro
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RELACIONES COMUNITARIAS

1

2

5

4

3

7

6

La creación de comunidades está influenciada directamente por el espacio físico en el que se encuentran. Los 

espacios públicos, las calles y las plazas pueden ser lugares donde las personas se reúnan y se conozcan, 

permitiendo la creación de nuevos lazos y relaciones. Estos generan un gran impacto en la vida de las 

personas como individuos y colectivos. Por este motivo, es crucial que se cuente con espacios públicos que 

ofrezcan una variedad de actividades y oportunidades para la socialización. 

Con esto en mente, nace el programa Relaciones Comunitarias, que busca generar un ambiente amigable 

alrededor de las plantas industriales de donantes y colaboradores, quienes se comprometieron para tener 

un impacto positivo en las comunidades cercanas a sus instalaciones.

Para lograrlo, se aplica la herramienta Power of Ten de Placemaking que está basada en crear lugares a 

escala humana con al menos 10 actividades y beneficios que las personas puedan identificar y los haga 

permanecer y disfrutar su estancia alrededor de los entornos industriales. El programa, entonces, se 

enfocó en acondicionar espacios para que ofrezcan una amplia variedad de actividades, que potencien 

las oportunidades de relación en un lugar preexistente o que solucionen un problema importante para la 

comunidad. 

A continuación, se despliegan fichas de cada uno de los parques, canchas y cruces rehabilitados para 

este programa.

Escuela Primaria Federal “José Vasconcelos“, Zapopan, Jalisco. Inauguración en el Parque Av.4, Querétaro.

4. Relaciones Comunitarias
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de impacto

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Relaciones Comunitarias

Número de
personas beneficiadas 24,048

Número de
estados

Número de
proyectos

5

6

4. Relaciones Comunitarias

Escuela Primaria Federal “José Vasconcelos“, Zapopan, Jalisco
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REPORTE ANUAL 2022

53. Parque Av. 4 

54. Parque Mercado Municipal, Luis Manuel Rojas 

55. Cruce, Escuela Primaria Federal José Vasconcelos

56. Parque Emilio “Chato” Retana

57. Parque Salesiano

58. Canchas La Margarita

1

2

5

4

3

7

6

Relaciones 
Comunitarias

4. Relaciones Comunitarias

55 53

56

57
58

54
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Mayo 2022
Fecha de entrega:
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RELACIONES COMUNITARIAS

53.
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Parque

Parque Av. 4
Santiago de Querétaro, Querétaro

Este parque llevaba desde la pandemia descuidado, lo provocó un ambiente de inseguridad y abandono. 
La intervención consistió en acercar a los jóvenes al espacio mediante acciones de ajo Costo y Alto Impacto 
en la que los artistas urbanos locales puedan hacer un mural que les haga sentir orgullosos de su espacio, 
representados en él y los invite a cuidarlo y pasar más tiempo ahí. 

2,430 2,203
Beneficiarios directos

4,638

Beneficiarios indirectos

7,889

UBICACIÓNAv 4 1608, Lomas de Casa Blanca, 76080 Santiago de Querétaro, Querétaro

Realización de mural.

Instalación de mesas de picnic y módulo de juegos infantiles.

Colocación de acolchado de tezontle.

Limpia del parque y mantenimiento a los juegos.

Saneamiento de áreas verdes.

Acciones

Comunidad

Israel Salazar, vecino del parque, ya había estado interesado en devolver 
la seguridad a este espacio. La rehabilitación de este parque generó que 
vecinos como Israel, decidieran involucrarse aún más en la gobernanza de 
su parque y crear lazos con los líderes que toman decisiones para mantener 
las actividades económicas y sociales activas. 

Análisis de métricas

Antes de la intervención este parque presentaba deficiencias graves en los 4 atributos, en especial en Encuentro, 
pues no era reconocido como un lugar donde las personas se reúnen. Ahora, si bien la intervención se enfocó 
en mejorar la Comodidad e Imagen y los Usos y Actividades, también se obtuvo una calificación sobresaliente 
en Encuentro y Conexiones y Accesos. 

En cuanto a los 11 principios, no se hizo acercamiento ni se tuvo enlace vecinal, lo que se ve reflejado en la 
putuación.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 9/11

28% 32%

50% 54%

94% 93%

88% 100%

4. Relaciones Comunitarias
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En colaboración con
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4. Relaciones Comunitarias
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Junio 2022
Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

RELACIONES COMUNITARIAS

54.
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En colaboración con
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3
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Parque

Parque Mercado Municipal, Luis Manuel Rojas 
Guadalajara, Jalisco

Los mercados suelen ser centros vivos de convivencia urbana y desarrollo económico. Por esto, es importante 
que el espacio público que los rodea sea interesante y presente actividades diversas, para invitar a que las 
personas se queden más tiempo. En un primer diagnóstico del espacio, se identificó que el parque cuenta con 
siete áreas y qué todas son utilizadas: Plaza Torre Eiffel, Plaza Cívica, cruce peatonal, área verde, zona de juegos, 
cruce seguro, Pasillo a Mercado. Todas estas áreas presentaban daños y eran áreas de oportunidad.

2,708 2,528
Beneficiarios directos

4,247

Beneficiarios indirectos

10,438

UBICACIÓNC. Abraham González S, Blanco y Cuéllar, 44730 Guadalajara, Jalisco

Mural en piso.

Instalación de:

-  Mobiliario

-  Vegetación 

Pinta de juegos circulares en piso.

Colocación de tezontle rojo en áreas verdes.

Mantenimiento de mobiliario existente.

Acciones

4. Relaciones Comunitarias
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Junio 2022
Fecha de entrega:
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RELACIONES COMUNITARIAS

55.
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Cruce seguro

Escuela Primaria Federal “José Vasconcelos”
Zapopan, Jalisco

Como se ha mencionado a lo largo de este reporte, los cruces seguros son cruciales para el bienestar de la vida 
pública, en especial cuando se encuentran en áreas transitadas por niñas y niños pequeños. Por este motivo, 
era necesario crear un cruce seguro para la Escuela Primaria Federal “José Vasconcelos”, en Zapopan, donde 
era inminente evitar siniestros viales.

2,883 3,002
Beneficiarios directos

5,886

Beneficiarios indirectos

11,401

UBICACIÓN45065, Mariano Otero, 45067 Zapopan, Jalisco

Suministro y colocación de señaléticas que indican el cruce.

Colocación de luminaria solar.

Pintura de cruces y pinta de banquetas con colores.

Pintura de juegos de piso en banquetas.

Colocación de vegetaciones y árboles de magnolia.

Acciones

Análisis de métricas

Este proyecto se enfocó en la mejora de un cruce que tenía calificación baja en todos los atributos, en especial 
en Usos y Actividades. Tras la intervención, mejoraron todos los atributos en especial Conexiones y Accesos, 
que alcanzó la puntuación máxima, ya que, al tratarse de una intervención en un cruce peatonal, este elemento 
es prioritario. Sorprendentemente, también incrementaron considerablemente el atributo de Encuentro y el de 
Comodidad e Imagen, pues es particular que se considere a un cruce como punto de encuentro. Ahora bien, 
en Usos y Actividades se logró una mejora pero no se alcanzó una calificación completa, pues al tratarse de un 
cruce peatonal, los usos son limitados.

En cuanto a los 11 principios, no se hizo acercamiento ni se tuvo enlace vecinal, lo que se ve reflejado en la 
putuación.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 9/11

63% 46%

67% 54%

94% 79%

100% 83%

4. Relaciones Comunitarias
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En colaboración con
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Diciembre 2022
Fecha de entrega:

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

2

5

Parque Emilio “Chato“ Retana
Guadalupe Victoria, Durango

RELACIONES COMUNITARIAS

56.

56
. Pa
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n
a

.

4

3

En colaboración con

7

6

Parque

135 148
Beneficiarios directos

302

Beneficiarios indirectos

758

Cuando un parque no se usa, normalmente es por falta de mantenimiento, o porque es percibido como un sitio 
peligroso. Usualmente, ambas cuestiones van de la mano. Este es el caso del Parque Emilio “Chato” Retana, que 
había sido muy usado y querido por la comunidad, pero debido a la falta de mantenimiento, se encontraba 
en total abandono. Por este motivo, la intervención fue muy aceptada por la comunidad, que ya había pedido 
jornadas de mantenimiento al gobierno.

UBICACIÓNCruz Roja Guadalupe Victoria, Durango Voluntariado, Ciudad Guadalupe Victoria, Durango, México

Rehabilitación de cancha:

-  Reparación de muros,  estructura y reja perimetral

-  Pintura

Rehabilitación de pintura auditorio al aire libre.

Rehabilitación de pintura  juegos.

Acciones

4. Relaciones Comunitarias
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Parque Salesiano
Anáhuac, Ciudad de México

RELACIONES COMUNITARIAS
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Parque

598 676
Beneficiarios directos

1,274

Beneficiarios indirectos

2,406

Las áreas para hacer ejercicio pueden beneficiar mucho a lugares como parques y canchas, ya que invitan a 
las personas a quedarse más tiempo. Una zona del Parque Saleciano  es conocida por ser utilizada por adultos y 
jóvenes para ejercitarse. Sin embargo, las instalaciones se encontraban en un estado deteriorado y presentaban 
deficiencias que dificultan su uso.

UBICACIÓNParque Salesiano, Anáhuac I Sección, Ciudad de México, CDMX, México

Colocación de piso de pasto sintético.

Mantenimiento en pintura.

Instalación de malla sombra.

Fabricación de rack para pesas.

Kit de pesas.

Banca para ejercicio de pesas con pecho. 

Acciones

Análisis de métricas

Esta intervención en el Parque Salesiano se enfocó en que los usuarios tuvieran un lugar amigable donde hacer 
ejercicio. Es destacable que anterior a la intervención el espacio tenía una calificación de 0 en Conexiones 
y Accesos, pues se trataba de un área poco conectada con el resto del parque. Tras la intervención, mejoró 
en un 96%, ya que se procuró este aspecto para hacer al sitio más accesible a quienes quisieran ejercitarse. 
También, se logró una calificación completa en Comodidad e Imagen y Encuentro gracias a la intervención, 
pues además de que el sitio ya era utilizado como punto de reunión, la mejora en la imagen y las instalaciones 
enfatizaron este aspecto. En Usos y Actividades se obtuvo la calificación final más baja, pues el espacio estaba 
destinado a ser usado para ejercitarse. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

100% 89%

96% 100%

78% 54%

79% 38%

4. Relaciones Comunitarias
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Canchas La Margarita
Puebla, Puebla

RELACIONES COMUNITARIAS
UBICACIÓN

UBICACIÓN

58.

58
. C

a
n

ch
a

s La
 M

a
rg

a
rita

.

1

2

5

4

3

7

6

Canchas

Como se ha visto, las canchas suelen ser espacios dentro de las comunidades que pueden ofrecer varias 
actividades, además de hacer ejercicio. Por eso, se rehabilitaron dos canchas en Puebla que favorecen la 
imagen pública de ambas comunidades. Ambas contaban con equipos deportivos mismos que hacían gran 
uso del espacio, nos comentaron que al contar con un nuevo espacio, donde se cuenta con una mejora de 
estética los motivará a tener torneos en su propia cancha.

3,618 3,083
Beneficiarios directos

6,701

Beneficiarios indirectos

15,415

UBICACIÓN 2

UBICACIÓN 1

Calle 57 Ote 571, INFONAVIT la Margarita,Puebla, Puebla.

Calle Corregidora, Esquina Diagonal Corregidora, Col 1. Puebla, Puebla. 

Arreglo de tableros y canastas.

Pintura en piso.

Arreglo de área colindante.

Saneamiento de grietas.

Desyerbe de cancha y áreas colindantes.

Acciones

Análisis de métricas

La evaluación de lugar sólo se realizó para la segunda cancha, realizada en la Margarita. Como se puede ver, 
esta tenía una calificación deficiente en todos los atributos menos en Encuentro, pues ya era utilizada como 
punto de reunión por los jóvenes que jugaban en las tardes y para las reuniones vecinales. Tras la intervención 
realizada, la Comodidad e Imagen incrementó a un 100%, ya que la intervención consistió en mantenimiento 
y trabajos de pintura. De igual manera se obtuvo un incremento en Usos y Actividades, pues el arreglo 
benefició que las personas puedan usar la cancha más cómodamente. El elemento que menos incrementó fue 
Conexiones y Accesos, pues salvo por los trabajos de mantenimiento, no se mejoró en este punto. 

En cuanto a los 11 principios, por el alcance del proyecto, no se tomaron en cuenta algunas de las debilidasdes 
del sitio para la propuesta. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 10/11

84% 29%

46% 29%

97% 79%

67% 100%

4. Relaciones Comunitarias
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Restaurante Cevichi-Bichi, Ciudad de México
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Los restaurantes locales desempeñan un papel vital en la creación de espacios públicos vibrantes y la 

promoción de la economía de las colonias. Al proporcionar lugares donde la gente puede reunirse, socializar 

y disfrutar de la comida local, se fomenta la interacción social y la cohesión comunitaria, además de que 

pueden convertirse en verdaderos destinos para los amantes de la comida, generando empleo y turismo en 

la zona. Así los restaurantes locales pueden tener un efecto positivo en la economía a nivel colonia. Según un 

estudio de la Universidad de Pennsylvania encontró que los restaurantes locales pueden aumentar el valor 

de las viviendas cercanas en hasta un 50%. 

Queda claro, entonces, que los restaurantes locales no solo son un lugar para disfrutar de comida deliciosa, 

sino también un componente importante del tejido social y económico de las comunidades. Lamentablemente  

la pandemia por Covid 19 causó estragos significativos en la industria restaurantera y los más afectados 

fueron los locales pequeños, muchos de los cuales tuvieron que cerrar sus puertas definitivamente. 

Así, el programa Backing International Small Restaurants surgió de IDA Foundation y American Express 

en colaboración con Fundación Placemaking México, con el fin de apoyar a la economía local y ayudar a 

restaurantes y bares independientes, culturalmente significativos de la Ciudad de México y a grupos poco 

representados, para que puedan recuperarse después de las afectaciones económicas a raíz de la pandemia. 

Para este, se realizó una convocatoria lanzada a finales del año 2021 y, en marzo 2022, se dieron a conocer los 

diez restaurantes ganadores, que cumplieron con los requisitos establecidos: Doña Vero; La Cebolla Morada; 

Creperie de la Paix; Peces; Café 54; La Pitahaya Vegana; Venivé; Cevichi Bichi; Hudson Tap Room y MUX. 

Cada uno recibió un importe para crear mejoras en su negocio. Esto sostiene la idea de que la vida comercial 

tiene el potencial de fortalecer los lazos comunitarios e incentivar la vida vibrante en las calles además de 

apoyar a su comunidad y a grupos poco representados.

Nuestro rol en este proceso fue el acompañar a los participantes del programa en cada parte del proceso de 

implementación de acciones y se les brindó la guía necesaria para formular sus propuestas. Así, no sólo se 

apoyó a pequeños empresarios que salieron adelante a pesar de la pandemia, también se incentivó la vida 

local y los lazos entre la comunidad que los rodea. Históricamente, el comercio es una forma de reforzar y unir 

a las personas que viven en esa comunidad y por ello, es también un reflejo de las relaciones que se forman, 

de su historia, su cultura y de la integración de sus diversidades.

A continuación, presentamos la lista de los ganadores:Reunión en la que cada ganador compartió su historia, las acciones realizadas con el apoyo, cómo 

benefició a su restaurante y su experiencia general con el programa.

Ganadores del programa Backing Internacional Small Restaurants.

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS
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5. Backing International Small Restaurants

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Número de restauranteros y
restauranteras  beneficiadas 15

Número de
proyectos 10

Restaurante La Cebolla Morada, Ciudad de México

Backing International
Small Restaurants
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60.  Restaurante La Cebolla Morada

61. Restaurante Creperies de la Paix
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63.  Restaurante Café 54

64.  Restaurante La Pitahaya Vegana

65.  Restaurante Venivé

66.  Restaurante Cevichi-Bichi

67. Restaurante Hudson Tap Room

68.  Restaurante MUX
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Restaurante Doña Vero

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

El restaurante Doña Vero es un negocio con espíritu. Liderado por la cabeza de familia y cocinera tradicional, 
Doña Vero es el motor del crecimiento y sustento de 10 familias que dependen de ella. Ganadora de varios 
premios gastronómicos por sus deliciosos platillos mexicanos, Doña Vero, es desde hace más de una década 
un negocio que representa la recuperación y resiliencia de la cocina mexicana.
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ANTES DESPUÉS

UBICACIÓNAv. Monterrey 313, Col. Roma Sur, Alcaldía Cuauhtémoc, 06760, CDMX

Remodelación de patio.

Cambio de piso.

Se compraron mesas y sillas.

Lanzamiento tienda en línea.

Decoración con artesanías.

Realización de evento.

Acciones

Análisis de métricas

Como se puede ver, el Restaurante de Doña Vero ya contaba con una gran comunidad por lo que su Encuentro 
estaba en un grado elevado. Con las implementaciones se cambiaron los Usos y Actividades del restaurante ya 
que ahora se podrán realizar otras actividades para aprovechar el espacio. En cuanto a la Comodidad e Imagen 
y Conexiones y Accesos, los atributos se elevaron por su gran remodelación en el patio y cambio de mobiliario. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

97% 64%

79% 79%

100% 93%

100% 100%
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Restaurante La Cebolla Morada

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Este restaurante forma parte de una comunidad de mujeres ciclistas independientemente de su edad, condición 
física u orientación sexual. La Cebolla Morada es un punto de encuentro para diferentes comunidades que 
desean interactuar, trabajar y comer en un espacio con identidad propia.
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Octubre 2022

UBICACIÓNAv. Nuevo Leon 221, Col. Hipódromo Condesa,  Alcaldía Cuauhtémoc, 06100, CDMX

ANTES DESPUÉS

Compra de bicicletas y equipos de reparto para servicio de entregas.

Bici-estacionamiento.

Compra de carpa exterior.

Remodelación del baño.

Iluminación.

Pintura interior.

Instalación de generador de ozono.

Acciones

Análisis de métricas

El enfoque principal en las intervenciones dentro del Restaurante La Cebolla Morada fueron sobre crear un 
ambiente más estético y amigable con el ambiente por lo que la Comodidad e Imagen y Conexiones y Accesos 
tuvieron un gran aumento e impacto. Además con la compra de bicicletas el Encuentro se vio elevado ya que se 
generó una comunidad bicicletera más consolidada. Por ser un restaurante los Usos y Actividades no tuvieron 
un gran impacto solo al incorporar estacionamientos para bicicletas incita a llegar por este medio de transporte. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

81% 61%

75% 71%

97% 86%

96% 96%
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“
Comensal

”Llevamos años viniendo aquí. 
Cruzamos casi media ciudad 
sólo por esta cochinita”. 

Testimonios
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Restaurante Creperies de la Paix

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Crepería de la Paix ha sido un negocio reconocido por su ambiente de convivencia y seguridad para las 
mujeres y los niños del barrio. Está bajo la administración de dos mujeres que siempre han tenido en cuenta 
las necesidades de su comunidad creando espacios verdes, con la plantación de árboles y facilitando la zona 
para los ciclistas del barrio.
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Octubre 2022

UBICACIÓNAv. Michoacán 103 D, Col. La Condesa, Alcaldía Cuauhtémoc,, 06140, CDMX

Instalación de toldo exterior.

Pintura del interior del restaurante.

Arreglo en barra de la cocina. 

Recuperación del espacio público colindante con:

-  Jardineras

-  Bancas

-  Vegetación

-  Pintura peatonal 

Acciones

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

Este restaurante tiene un gran reconocimiento vecinal por lo que el Encuentro era elevado y lo continuó siendo. 
Al ser un restaurante de varios años, la fachada ya no era tan atractiva por lo que los cambios crearon un 
gran impacto en la Comodidad e Imagen del lugar así como de los comensales. Al realizar una recuperación 
en el espacio público próximo, sus Accesos y Conexiones se vieron beneficiados. De igual manera, con esta 
recuperación y la implementación de un huerto comunitario los Usos y Actividades dentro del establecimiento 
se vieron beneficiados.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

91% 57%

83% 92%

100% 96%

92% 100%
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“
Comensal

”Llevamos muchos años 
viniendo aquí porque nos 
encanta la comida”.

Testimonios
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Restaurante Peces

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Durante 21 años, Peces ha sido un punto de convergencia sobre temas de política actual en México. También ha 
reunido a grupos poco representados y a diferentes comunidades implicadas en la cultura, la permacultura, el 
activismo LGBTTI+, el feminismo, la música y las artes visuales.

62.

62. Peces.
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UBICACIÓNJalapa 237, Col. Roma Sur, Alcaldía Cuauhtémoc, 06760, CDMX

ANTES DESPUÉS

Mejoramiento exterior.

Sillas.

Pintura en piso.

Reparación de cortinas.

Sustitución de lámparas para el recibidor. 

Aire acondicionado y máquina de extracción de aire para cocina.

Acciones

Análisis de métricas

Como se mencionó anteriormente, el restaurante Peces es un lugar de Encuentro bastante reconocido y 
adoptado por las personas, por lo que este atributo ya contaba una calificación alta y se mantuvo así. Al ser un 
espacio de varios años su entrada ya no era tan atractiva pero los cambios en el exterior ayudaron a potencializar 
la Comodidad e Imagen y los Accesos y Conexiones. Al hacer implementaciones más estéticas dentro del 
establecimiento los Usos y Actividades dentro del restaurante no se vieron afectados. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

94% 57%

75% 63%

97% 82%

100% 100%
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“
Comensal

”El mejor servicio y el marisco 
más sabroso que puedes 
encontrar en la zona”.

Testimonios
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Restaurante Café 54

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

  Dirigida y operada por un matrimonio, esta empresa familiar se mantuvo a flote durante la pandemia con 
recursos de su propia casa y mano de obra, todo ello para no tener que despedir a ninguno de sus empleados.
Han construido una comunidad fuerte con sus vecinos, a los que apoyaron en los momentos difíciles.
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Octubre 2022

UBICACIÓNArquitectos 54, Col Escandón I Sección, Alcaldía Miguel Hidalgo, 11800, CDMX

ANTES DESPUÉS

Se repararon los espacios deteriorados.

Cambio de suelo.

Instalación de paredes decorativas de madera.

Iluminación en la marquesina de la entrada.

Acciones

Análisis de métricas

Al ser un negocio familiar, se han tenido varios obstáculos para el mantenimiento del restaurante por lo que 
hacer todos aquellos arreglos necesarios en el piso, paredes, luminarias y asientos hicieron que su Comodidad 
e Imagen aumentará. Mismo que al dar un mantenimiento en el exterior aumentó en sus Accesos y Conexiones. 
Reacomodar el establecimiento permitió que sus Usos y Actividades se vieran beneficiados ya que los comensales 
pueden hacer más que solo consumir en el establecimiento. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

91% 50%

50% 50%

97% 86%

100% 96%
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“
Comensal

”Nos gusta venir aquí a trabajar 
y también es un buen lugar para 
reunirnos con la familia”.

Testimonios
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Restaurante La Pitahaya Vegana

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Fundado en su mayor parte por una familia de emigrantes venezolanos y mayoritariamente mujeres, este 
restaurante ofrece comida saludable a grupos menos representados. La Pitahaya Vegana incluye opciones para 
celíacos, diabéticos, personas mayores y vegetarianos estrictos. Con una cultura de cero residuos y cuidado 
del medio ambiente, este restaurante está libre de productos animales, químicos, colorantes, conservantes y 
productos industriales envasados o enlatados. 
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UBICACIÓNQuerétaro 90, Col. Roma Norte, Alcaldía Cuauhtémoc, 06700, CDMX

ANTES DESPUÉS

Cambios en equipos de producción:

-  Tortilladoras

-  Amasadoras

-  Exprimidores de cítricos

-  Generador de ozono

-  Mejoramiento del área de cajas registradoras

Acciones

Análisis de métricas

Haciendo el mejoramiento del establecimiento, área de cajas registradoras y cocina, la Comodidad e Imagen, 
Conexiones y Accesos y Usos y Actividades tuvieron un aumento considerable. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

88% 39%

50% 67%

91% 79%

92% 100%
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5. Backing International Small Restaurants

Restaurante Venivé

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Situado en la comunidad de Escandón, este restaurante totalmente inclusivo representa un lugar seguro. En 
Venivé, las mujeres pueden hacerse escuchar y expresarse sin prejuicios. Formado por un equipo multicultural 
de mujeres migrantes, han creado una propuesta gastronómica diversa y saludable que incluye opciones 
veganas, vegetarianas y sin gluten. Venivé es también la sede de la Primera Ruta de la Diversidad.

65.

65. V
en

ivé.

1

2

3

7

6

5

4

Octubre 2022

UBICACIÓNGral Francisco Murguía 103, Col. Escandón I Sección, Alcaldía Miguel Hidalgo, 11800, CDMX

Adquisición de equipos de cocina.

Compra de teléfono para servicio de reparto.

Dispositivo para aceptar pagos con tarjeta.

Cambio de mesas y sillas.

Pintura en el interior.

Acciones

ANTES DESPUÉS

Análisis de métricas

Las principales intervenciones en este establecimiento fueron sobre la estética exterior del lugar, al ser una terraza 
y ocupar un espacio considerable de la banqueta era necesario realizar cambio de mobiliario para crear un 
aumento en su Comodidad e Imagen y Conexiones y Accesos. Al contar con este espacio renovado también da 
pie a tener un aumento en sus Usos y Actividades donde las personas se sienten invitadas a no solo ir a comer al 
restaurante si no trabajar, reunirse con amigos y familiares, de esta manera también aumentando el Encuentro. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

94% 68%

67% 63%

94% 71%

96% 100%
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65. V
en

ivé.

1
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5. Backing International Small Restaurants

Restaurante Cevichi-Bichi

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Cevichi Bichi trae a la Ciudad de México la cocina típica del noroeste del país: el ceviche. También ofrecen 
opciones de ceviche vegetariano.

Creyentes en el poder del valor del equipo en beneficio de su comunidad, este restaurante ha creado una red 
de sinergia entre los negocios de la zona bajo el lema “Todos Somos Compas”.

66.

66
. C

evich
i-B

ich
i.

1

2

3

7

6

5

4

Octubre 2022

UBICACIÓNIztaccihuatl 20 Local 4, Col. Hipódromo, Alcaldía Cuauhtémoc, 06170, CDMX

ANTES DESPUÉS

Nueva terraza para aumentar aforo.

Rediseño de menú.

Compra de congelador.

Compra de máquina de cítricos.

Acciones

Análisis de métricas

La entrada del restaurante no era tan atractiva para los usuarios, por lo que el cambio de terraza tuvo un gran 
impacto en la Comodidad e Imagen del espacio así como sus Conexiones y Accesos con la comunidad vecina. 
Al hablar de sus Usos y Actividades no se tuvo gran aumento ya que el espacio no se presta para realizar más 
actividades, pero dentro de la logística del restaurante la compra de nueva herramienta aumentó las actividades 
dentro de su coordinación interna. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

69% 50%

71% 33%

88% 79%

96% 100%
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5. Backing International Small Restaurants

Restaurante Hudson Tap Room

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

Hudson Taproom es un local de cerveza artesanal que retoma la idea de la cervecería de barrio donde todo 
el mundo es bienvenido y bien atendido. Además de una excelente cerveza, también ofrece un buen servicio y 
apoyo a la comunidad recibiendo en sus foros a talentos locales.

67.

67. H
u

d
son

 Ta
p

 R
o

om
.

1

2

3

7

6

5

4

Octubre 2022

UBICACIÓNAv. Progreso 46, Col. Escandón I Sección, Alcaldía Miguel Hidalgo, 11800, CDMX

ANTES DESPUÉS

Compra de cámara de refrigeración para cervezas artesanales.

Remodelación de foro.
Acciones

Análisis de métricas

Con la remodelación del foro dentro del establecimiento tanto el Encuentro como los Usos y Actividades tuvieron 
un aumento considerable, ya que los comensales se sienten más bienvenidos a estar en el establecimiento y 
si tienen algún grupo musical, hacer una activación dentro del espacio. Además su remodelación cambia la 
percepción en la Comodidad e Imagen del restaurante. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

69% 64%

75% 58%

81% 79%

88% 92%
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5. Backing International Small Restaurants

Restaurante MUX

BACKING INTERNATIONAL SMALL RESTAURANTS

MUX preserva técnicas heredadas de la cocina tradicional mexicana, buscando conectarse con comunidades 
con tradiciones ancestrales para así recrear las tradiciones y celebrar la vida.Este establecimiento valora el 
trabajo de los productores y artesanos que trabajan con ellos y decoran el restaurante con vajillas, jarrones y 
elementos decorativos. Tienen una barra con destilados de todos los estados, desde Sonora hasta Chiapas.

68.

6
8

. M
U

X
.

1

2

3

7

6

5

4

Octubre 2022

UBICACIÓNSan Luis Potosí 121, Col. Roma Norte, Alcaldía Cuauhtémoc, 06700, CDMX

ANTES DESPUÉS

Compra de puertas y ventanas.

Adquisición de artesanías de barro y cerámica de artesanos oaxaqueños.
Acciones

Análisis de métricas

El cambio en puertas y ventanas generó un espacio con mayor Comodidad e Imagen y Conexiones y Accesos, 
generando un restaurante con un mayor número de comensales, aumentando de esa manera su Encuentro. El 
Encuentro también tuvo un aumento considerable por la relación generada con los artesanos locales.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

72% 54%

63% 88%

94% 75%

100% 96%
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LAPIS Tlalpan, Ciudad de México



354 355

9

8
Estaciones de
Juego Colectivo

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

1

2

4

3

7

6

5

Deportivo Leandro Valle

ACTIVACIONES

Jugar es una necesidad fundamental para los seres humanos, y no hay mejor lugar para hacerlo que en el 

espacio público. Para los niños, jugar es la forma más natural de aprender y desarrollar habilidades sociales 

y cognitivas. Les permite explorar el mundo que les rodea, experimentar con diferentes roles y fomentar 

su creatividad e imaginación. Pero no solo los niños se benefician del juego, para los adultos, jugar puede 

ser una forma de liberar el estrés, socializar y mantenerse activos física y mentalmente. Además, el juego 

en el espacio público fomenta la interacción social y la cohesión comunitaria, creando una sensación de 

pertenencia y conexión con los demás. Todos necesitamos un espacio para jugar, para sentirnos libres, para 

experimentar y disfrutar. Y qué mejor lugar para hacerlo que en el espacio público, donde todos y todas 

pueden participar y disfrutar juntos de la alegría y emoción que el juego puede ofrecer. 

Por este motivo, los 2 programas de activaciones que realizamos en el 2022 se enfocaron en las posibilidades 

del juego en el espacio público, así como en capacitar a padres, madres y cuidadores acerca de la 

importancia del juego en los niños y las niñas. 

 A menudo, las personas subestiman el poder del juego y lo consideran como una simple actividad de 

entretenimiento. Sin embargo, el juego es una herramienta poderosa para el aprendizaje, la creatividad y el 

desarrollo socioemocional de los niños. Los padres, madres y cuidadores pueden ser guías importantes en 

este proceso, ya que pueden fomentar y promover el juego saludable en sus hijos e hijas. 

El Programa piloto de Estaciones de Juego Colectivo en Parques consistió en activar  espacios públicos a 

través del juego con el fin de sensibilizar a padres, madres y responsables de crianza sobre la importancia 

del juego y la creación de lazos afectivos durante la primera infancia, de manera práctica y divertida. El 

programa se desarrolló en junio y julio de 2022 y, al cabo de este, se identificaron retos y oportunidades para 

el diseño de un programa a mediano plazo. 

Se colocaron 10 estaciones de juego en diferentes parques: 5 en la Ciudad de México y 5 en Monterrey, cada 

una con un facilitador que llevó a cabo actividades de juego basadas en el Manual Jugando en Colectivo 

desarrollado por el Colectivo Primera Infancia para fomentar la interacción lúdica de los visitantes con la 

estación.

La propuesta de diseño de las estaciones está inspirada en los juegos como los trepadores o changueros 

que durante muchos años ocuparon espacio en los parques de México y que aún perduran en algunos. La 

estación no sólo comunica el contenido del manual sino que convoca e invita a las personas a apropiarse de 

él. Los bancos sirven para el descanso y la realización de algunas actividades.

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Resumen 
de impacto

74. Jardín Naciones unidas
75. Jardín de la paz
76. Alameda de Santa María La Ribera y 

Kiosko Morisco
77. Parque Escuela Urbano Ecológico
78. Parque Liineal Vicente Guerrero
79. Utopía Meyehualco
80. Parque Cuitláhuac
81. Deportivo Leandro Valle

Número de niños/as
totales participantes:

Número de cuidadores/as
totales participantes:

Promedio de número de
horas activas de juego:

497

369

2 horas y 10 minutos

Ciudad de México

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

MonterreyMonterrey

Número de niños/as
totales participantes:

Número de cuidadores/as
totales participantes:

Promedio de número de
horas activas de juego:

118

61

1 hora y 30 minutos

69. Plaza la Victoria
70. Parque Río La Silla
71. Parque Valle de las Cumbres
72. Parque Obrero Mundial
73. Alameda

6. Estaciones de Juego Colectivo
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69. Plaza la Victoria

70. Parque Río La Silla

71. Parque Valle de las Cumbres

72. Parque Obrero Mundial

73. Alameda

74. Jardín Naciones Unidas

75. Jardín de la Paz

76. Alameda Santa María la Ribera y 
Kiosko Morisco

77. Parque Escuela Urbano 
Ecológico

78. Parque Lineal Vicente Guerrero

79. Utopía Meyehualco

80. Parque Cuitláhuac

81. Deportivo Leandro Valle

1

2

4

3

7

6

5

MONTERREY

CDMX

Estaciones de
Juego Colectivo

6. ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVOREPORTE ANUAL 2022

En colaboración con

74
75

70

69
71

72
73

76

77
78 79
80

81



360 361

9

8

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

Plaza la Victoria
Monterrey

69.

69. Pla
za

 la
 V

ictoria
.Cuidadores: 3

Asistentes totales:

Horas de juego: 37 minutos

Niños
y niñas: 6

9

19 de junio - 16 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNLeón XIII 2725, San Jorge, 64330 Monterrey, Nuevo León

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Parque Río la Silla
Monterrey

70.

70. Pa
rq

u
e R

ío la
 Silla

.

Cuidadores: 21

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas y 22 minutos

59

19 de junio - 16 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNSin Nombre de Col 33, 67175 Guadalupe, Nuevo León

Niños
y niñas: 38

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Parque Valle de las Cumbres
Monterrey

71.

71. Pa
rq

u
e V

a
lle d

e la
s C

u
m

b
res.

Cuidadores: 13

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas

Niños
y niñas: 25

38

19 de junio - 16 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNCerro de la Campana 6135, Valle de Las Cumbres, 1er Sector, 64347 Monterrey, Nuevo León

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Parque Obrero Mundial
Monterrey

72.

72. Pa
rq

u
e O

b
rero M

u
n

d
ia

l.

Cuidadores: 13

Asistentes totales:

Horas de juego:
1 hora y 38 minutos

Niños
y niñas: 31

14

19 de junio - 16 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNC. Casa del Obrero Mundial, Croc, 64200 Monterrey, Nuevo león

““Me encanta jugar aquí”.

Testimonios

Emily
Vecina

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Alameda
Monterrey

73.

73. A
la

m
ed

a
.

Cuidadores: 11

Asistentes totales:

Horas de juego:
37 minutos

Niños
y niñas: 18

29

19 de junio - 16 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓN64000, C. Washington 513, Centro, 64000 Monterrey, Nuevvo León

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Jardín Naciones Unidas
Ciudad de México

74.

74
. Ja

rd
ín

 N
a

cion
es U

n
id

a
s.

Cuidadores: 5

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas

Niños
y niñas: 6

11

2 de julio - 3 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNCto. Interior Melchor Ocampo, Cuauhtémoc, 06500 Ciudad de México, CDMX

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Jardín de la Paz
Ciudad de México

75.

75. Ja
rd

ín
 d

e la
 Pa

z.Cuidadores: 1

Asistentes totales:

Horas de juego:
1 hora y 30 minutos

Niños
y niñas: 3

4

2 de julio - 3 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNRicardo Flores Magón, Cuauhtémoc, Tlatelolco, 06900 Ciudad de México, CDMX

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Alameda Santa María la Ribera y Kiosko Morisco
Ciudad de México

76.

76
. A

la
m

ed
a

 Sa
n

ta
 M

a
ría

 la
 R

ib
era

.

Cuidadores: 16

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas y 45 minutos

Niños
y niñas: 21

37

2 de julio - 3 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNCalle Salvador Díaz Mirón, Sta María la Ribera, Cuauhtémoc, 06400 Ciudad de México, CDMX

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Parque Escuela Urbano Ecológico
Ciudad de México

77.

77. Pa
rq

u
e Escu

ela
 U

rb
a

n
o Eco

ló
g

ico.

Cuidadores: 127

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas y 18 minutos

Niños
y niñas: 95

2 2 2

2 de julio - 24 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNOte. 259 84, Agrícola Oriental, Iztacalco, 08500 Ciudad de México, CDMX

““Los cuidadores que asistieron se mostraron  interesados y jugamos juntos bastante 

tiempo, además de que se logró que todos los niños y adultos nos integramos y 

escuchamos los intereses en el juego de los niños”.

Testimonios

Sandy
Facilitadora

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Parque Lineal Vicente Guerrero
Ciudad de México

78.

78
. Pa

rq
u

e Lin
ea

l V
icen

te G
u

errero.

Cuidadores: 16

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas y 15 minutos

Niños
y niñas: 74

9 0

2 de julio - 24 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNU.H. Vicente Guerrero, Iztapalapa, 09200 Ciudad de México, CDMX

““Felicitaciones porque las actividades para los 

niños son excelentes y divertidas, gracias”.

Testimonios

Cuidadora

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Utopía Meyehualco
Ciudad de México

79.

79. U
top

ía
 M

eyeh
u

a
lco.

Cuidadores: 128

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas y 40 minutos

Niños
y niñas: 170

298

16 de julio - 31 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNSanta Cruz Meyehualco, Iztapalapa, 09290 Ciudad de México, CDMX

““La respuesta por parte de niñas y niños 

fue buena, la estación facilitó que niñas y 

niños pintarán”.

Testimonios

Gabriela
Facilitadora

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Parque Cuitláhuac
Ciudad de México

80.

80. Pa
rq

u
e C

u
itlá

h
u

a
c.

Cuidadores: 17

Asistentes totales:

Horas de juego:
1 hora y 10 minutos

Niños
y niñas: 29

46

2 de julio - 24 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO
UBICACIÓNÁrea Federal Parque Cuitláhuac, Iztapalapa, 09290 Ciudad de México, CDMX

6. Estaciones de Juego Colectivo
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Deportivo Leandro Valle
Ciudad de México

ESTACIONES DE JUEGO COLECTIVO

81.

81. D
ep

ortivo Lea
n

d
ro V

a
lle.

Cuidadores: 59

Asistentes totales:

Horas de juego:
2 horas y 50 minutos

Niños
y niñas: 99

158

2 de julio - 24 de julio
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

6. Estaciones de Juego Colectivo

UBICACIÓNAv. Javier Rojo Gómez 5, Agrícola Oriental, Iztacalco, 08500 Ciudad de México, CDMX

““Me gustó mucho la 

actividad que hicimos”.

Testimonios

Matias
5 años
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de Juego Colectivo
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4

3

7

6

5

6. CREA UN MUNDO DE JUEGO COLECTIVO

ACTIVACIONES

Es crucial que los niños y niñas tengan las herramientas adecuadas para apropiarse de los espacios públicos 

en los que se desenvuelven, ya que de esta manera pueden incluirse de manera positiva dentro de la 

comunidad así como desarrollar habilidades sociales, cognitivas y emocionales en conjunto con sus padres 

y sus personas cuidadoras. La apropiación del espacio público por parte de los niños y niñas también puede 

contribuir a una mayor cohesión comunitaria, al crear un sentido de comunidad y pertenencia. Cuando los 

niños y niñas tienen un sentido de propiedad y conexión con el espacio público, es más probable que se 

preocupen por mantenerlo y cuidarlo a lo largo del tiempo. 

Por este motivo, se llevó a cabo el proyecto “Crea un mundo de juego colectivo” una iniciativa en la que Fundación 

Placemaking México implementó 5 activaciones de juego: 3 en la Ciudad de México y 2 en Monterrey, . 

Con el programa, se buscó promover actividades por medio de 5 estaciones de juego por espacio, cada 

una con un facilitador y un asistente. Durante las activaciones se realizaron diferentes juegos del Manual 

Jugando en Colectivo y de las actividades de Crea un mundo de juego. También, se sensibilizó a padres, 

madres y encargados de crianza acerca de la importancia del juego y la creación de lazos afectivos 

durante la primera infancia. 

A continuación, se encuentran los detalles y cifras de impacto de cada una de las activaciones, tanto de las 

Estaciones de Juego Colectivo como de Crea un Mundo de Juego Colectivo. Agradecemos a nuestros aliados, 

Fundación LEGO y Colectivo Primera Infancia, por su compromiso durante el proceso. 

LAPIS Edison, Monterrey
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84.

85.

86.

Ciudad de México

LAPIS Tlalpan Número de niños/as
totales participantes:

Número de cuidadores/as
totales participantes:

Promedio de número de
horas activas de juego:

LAPIS Roma

LAPIS CENDI Morelos

45

41

2 horas

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

82.

83.

MonterreyMonterrey

LAPIS Edison
Número de niños/as
totales participantes:

Número de cuidadores/as
totales participantes:

Promedio de número de
horas activas de juego:

Plaza Colonia la Boquilla

61

44

2 horas

6. Crea un Mundo de Juego Colectivo

LAPIS Edison, Monterrey
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82. Parque Edison

83. Plaza Colonia la Boquilla

84. LAPIS Tlalpan

85. LAPIS Roma

86. LAPIS CENDI Morelos
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MONTERREY

CDMX

6. CREA UN MUNDO DE JUEGO COLECTIVO

Crea un Mundo de
Juego Colectivo

REPORTE ANUAL 2022

En colaboración con

82
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84

86
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LAPIS Edison
Monterrey

CREA UN MUNDO DE JUEGO EN COLECTIVO

82.

82. LA
PIS Ed

ison
.

Niños: 14

Asistentes totales:

Cuidadores: 16

Niñas: 11

41

Croquis LAPIS Edison
Monterrey Quinta 

estación

Cuarta 
estación

Tercera 
estación

Segunda 
estación

Primera 
estación

7 de Octubre
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

UBICACIÓNThomas Alva Edison, Diez de Marzo, 64488 Monterrey, Nuevo León, México

““Es muy importante para los niños que salgan al 

parque a divertirse con juegos donde ellos están 

interactuando con todos sus amigos, esto es muy 

necesario para su desarrollo”.

Testimonios

Maestra 
Jardin de Niños Mártires del 10 de Marzo

6. Crea un Mundo de Juego Colectivo



394 395

9

8

REPORTE ANUAL 2022

FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO REPORTE ANUAL 2022

LAPIS Colonia la Boquilla
Monterrey

CREA UN MUNDO DE JUEGO EN COLECTIVO

83.

83. LA
PIS C

o
lon

ia
 la

 B
o

q
u

illa
.

Niños: 17

Asistentes totales:

Cuidadores: 31

Niñas: 19

67

Croquis LAPIS Colonia la Boquilla
Monterrey

Cuarta
estación

Tercera
estación

Primera
estación

Segunda
estación

13 de Octubre
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

UBICACIÓNLaderas del Mirador (Fomerrey 21), 64765 Monterrey, Nuevo Leon

6. Crea un Mundo de Juego Colectivo
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1 de Octubre
Fecha de activación:
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LAPIS Tlalpan,
Ciudad de México

CREA UN MUNDO DE JUEGO EN COLECTIVO

84.

84
. LA

PIS Tla
lp

a
n

.Niños: 11

Asistentes totales:

Cuidadores: 17

Niñas: 9

37

Croquis LAPIS Tlalpan Quinta 
estación

Cuarta 
estación

Tercera 
estación

Segunda 
estación

Primera 
estación

Ciudad de México

1

2

4

3

7

6

5

UBICACIÓNJardines de San Juan, San Miguel Ajusco, 14520 Ciudad de México, CDMX, México

““Me gusta jugar porque me divierto mucho“.

Testimonios

Frida
6 años

6. Crea un Mundo de Juego Colectivo
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LAPIS Roma
Ciudad de México

CREA UN MUNDO DE JUEGO EN COLECTIVO

85.

85. LA
PIS R

om
a

.

Niños: 3

Asistentes totales:

Cuidadores: 8

Niñas: 1

12

Croquis Roma
Ciudad de México

Primera
estación

Cuarta 
estación

Segunda 
estación

Tercera
estación

Quinta
estación

22 de Octubre
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

UBICACIÓNJalapa 289, Roma Sur, 06760 Ciudad de México, CDMX, México

““Creo que es importante que los niños 

jueguen porque así aprenden y es bueno 

para fortalecer sus destrezas .

Testimonios

Mari Carmen
Cuidadora

6. Crea un Mundo de Juego Colectivo
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LAPIS Cendi Morelos
Ciudad de México

CREA UN MUNDO DE JUEGO EN COLECTIVO

86.

86
. LA

PIS C
en

d
i M

orelos.

Niños: 11

Asistentes totales:

Cuidadores: 14

Niñas: 10

35

Croquis LAPIS Cendi Morelos
Ciudad de México

Quinta 
estación

Cuarta 
estación

Tercera 
estación

Segunda 
estación

Primera 
estación

16 de Octubre
Fecha de activación:

1

2

4

3

7

6

5

6. Crea un Mundo de Juego Colectivo

UBICACIÓNLago Trasimeno s/n, Pensil Nte., Miguel Hidalgo, 11430 Ciudad de México, CDMX

““Me parece muy importante y fundamental 

para el crecimiento de los niños el desarrollo 

de diferentes actividades como las que 

estuvimos realizando”.

Testimonios

Luis
Facilitador
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Lugares Amigables para Personas Mayores, Costa Rica
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Como Fundación, uno de nuestros objetivos es buscar que la metodología Placemaking sea utilizada como 

herramienta para empoderar a las comunidades y que sea reconocida por especialistas en materias de 

urbanismo, sociología y bienestar público. 

Por este motivo, durante el 2022 participamos en 21 talleres, ponencias, seminarios, cursos y campañas para 

llevar al Placemaking a todos los rincones de Latinoamérica.

Marzo 2022
Fecha:

Para la creación de Lugares Amigables para 
Personas Mayores: Visita y acompañamiento en 
Placemaking a la Fundación Yamuni Tabush
Costa Rica

Campañas

Este acompañamiento técnico consistió en brindar las herramientas de Placemaking necesarias a la Fundación 
Yamuni Tabush para la rehabilitación y apropiación efectiva de espacios públicos con perspectiva de personas 
mayores, dentro de la iniciativa “Ciudades y Comunidades Amigables con las Personas Mayores”. La visita 
duró 2 semanas durante las cuales se realizaron 5 talleres en distintas municipalidades miembros de la Red 
con personas mayores, y funcionarios públicos. Es estos se analizaron espacios clave que fueron rehabilitados 
al cabo del 2022: se evaluó su potencial, se identificaron factores de riesgo y oportunidad así como los actores 
principales para el desarrollo. Además, se brindó capacitación presencial a 14 de estas municipalidades 
para reforzar las herramientas de diagnóstico e intervención en el espacio público con el objetivo de hacerlo 
amigable con las personas mayores. 

87.

PRESENCIAL

Taller con la comunidad de Freses y la Municipalidad de Curridabat

• Se dio continuidad a una iniciativa ciudadana para convertir la avenida principal en un boulevard 
verde amigable con las personas mayores. 

• Evaluación según Diagrama del Lugar y propuesta de actores para desarrollo.

Taller con Municipalidades de la Red de Ciudades y Comunidades Amigables con las 
Personas Mayores.

• Capacitación a las municipalidades acerca del uso del Placemaking.

• Se analizaron tres sitios en el Parque Recreativo Norte con el Place Game. 

Activiades realizads

Visita a intervenciones en parques de Tibás

• Se realizaron recomendaciones acerca de las intervenciones en los parques Garabito, Jardines y 
Democracia San Juan.

Taller Municipalidad Zarcero

• Se incorporaron las ideas y necesidades de la comunidad en el diseño de la intervención ganadora 
del “Concurso y Ciudades y Comunidades Amigables con las personas Mayores” apoyado por la 
Fundación Yamuni Tabush.

Visita al Parque Metropolitano La Sabana

• Recorrido y diagnóstico con la herramienta del PlaceGame.

• Se planificaron acciones a corto, mediano y largo plazo.

Taller Municipalidad de Belén. 

• Identificación de áreas de oportunidad dentro de un sitio a intervenir en Belén (del árbol al 
ranchito).

Taller Municipalidad de Alajuela

• Recorrido e identificaron áreas de oportunidad para el parque Palmares de Alajuela con el 

PlaceGame. 

Con:

7. Campañas
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Presupuesto Participativo con GIZ
Yucatán

88.

Noviembre 2021 - Marzo 2022
Fecha:

PRESENCIAL

Con:

1

REPORTE ANUAL 2022

2

CAMPAÑAS

3
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En tres municipios de Yucatán — Umán, Tekax y Kanasín— se implementó este programa de presupuestos 
participativos con GIZ, pionero en la República Mexicana. Se llevaron a cabo 3 votaciones y juntas comunitarias 
en los 3 municipios. En Umán, se propusieron proyectos relevantes al contexto de cada comunidad y los vecinos 
pudieron votar acerca de qué hacer con determinado presupuesto. En Tekax, la comunidad parcialmente 
mayahablante decidió rehabilitar una cancha con el presupuesto. En Kanasín, por su parte, más de 100 vecinos 
y vecinas se reunieron para diseñar su Parque Lineal Encinos II. 

Noviembre 2021:

• Capacitación para diseñar prototipo de programa ajustado a realidades de los municipios.

Enero 2022: 

• Acompañamientos técnicos hasta aprobar partida presupuestal y reglamento.

Enero 2022: 

• Talleres con vecinos, sociedad civil y academia para proponer proyectos relevantes.

Enero- Marzo 2022:

• Acompañamiento técnico hasta iniciar la ejecución de proyectos seleccionados.

Activiades realizads

7. Campañas
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Capacitación Placemaking a Servidores Públicos, Monterrey, Nuevo León
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lleres.

8. Talleres

TALLERES

7

Capacitación Placemaking a Servidores Públicos 
del Gobierno de Nuevo León
Monterrey, Nuevo León

Taller de Placemaking para la Sociedad Botánica y 
Zoológica de Sinaloa A.C.
Culiacán, Sinaloa, México. 

89.

Marzo 2022
Mayo 2022

Fecha:
Fecha:PRESENCIAL

PRESENCIAL

90.

La Fundación Placemaking México ofreció un taller de capacitación sobre Placemaking para fortalecer el 
conocimiento de las y los funcionarios del Gobierno de Nuevo León para que puedan crear lugares donde los 
ciudadanos sean los protagonistas de las decisiones de desarrollo urbano y procesos de transformación de 
su ciudad.

Para poder cumplir con estos objetivos, durante el taller se hizo un recorrido por la Plaza Gastronómica para 
evaluar su potencial y lograr identificar las capacidades, acciones de corto y largo plazo, actores y retos del 
lugar. También se realizaron actividades con herramientas de Placemaking como el PlaceGame, Power of 10+ 
y los 11 Principios.

La Fundación Placemaking México ofreció un taller de capacitación sobre Placemaking donde asistieron 
representantes de la Sociedad Botánica y Zoológica de Sinaloa, Curaduría Botánica, Mapasin, Parques alegres 
e IMPLAN. 

Durante  el taller se hizo un recorrido por el estanque del Jardín Botánico y el Parque Ecológico para evaluar su 
potencial y lograr identificar las capacidades, acciones de corto y largo plazo y retos del lugar. Se brindaron 
herramientas para la aplicación del Placemaking como “The Power of 10+” y “Placegame”. Durante el taller se 
enfatizó en la observación, la cual es la base para realizar intervenciones correspondientes a los usos, deseos 
y necesidades de la comunidad.

Con: Con:
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Foro Visor Urbano, Guadalajara, Jalisco
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7

Meetup: Manual de Regreso Seguro

7th City at Eye Level Training
Ámsterdam, Paises Bajos.

World Urban Forum
Katowice, Polonia

Real Play City Challenge 2022 Encuentro Latinoamérica

Foro de Alto Nivel sobre Innovación Gubernamental 
Guadalajara, Jalisco

Durante la pandemia por Covid 19, realizamos un Manual de Regreso Seguro para apoyar el regreso 
a los espacios públicos. En el 2022, con el cambio y relajación a las regulaciones, fue necesario tener 
reuniones para promover el Manual, asegurar un retorno a la normalidad y promover la seguridad 
en los espacios públicos. 

Este entrenamiento organizado por Stipo, se llevó a cabo en Amsterdam. Guillermo Berna, el Director 
Ejecutivo de Fundación Placemaking México, fue invitado a dar una ponencia y participó como 
invitado y facilitador en las actividades del entrenamiento.

Cada dos años se lleva a cabo el WUF, una conferencia organizada ONU-Hábitat. Fundación 
Placemaking México Participó con el lanzamiento de Cookbook For Cities, capítulo 1: Ciudad de 
México, un proyecto que se ha llevado a cabo con PlacemakingX. 

Fundación Placemaking México formó parte de la organización para el Encuentro de Real Play City 
Challenge 2022 en Latinoamérica. En éste, pudimos reunirnos con personas de todas partes de 
América Latina para hablar acerca de la importancia del juego en el espacio público. 

El Foro de Alto Nivel sobre Innovación Gubernamental contó con la participación especial de cerca 
de 150 aliados estratégicos, uno de los cuales fue Fundación Placemaking México, representada por 
nuestra Directora General, Luciana Renner. Fue organizado por Visor Urbano, con tal de impulsar el 
compromiso a favor de los espacios públicos en más ciudades. 

91.

92.

94.

95.

93.

Abril 2022

Junio 2022

Junio 2022

Julio 2022

Junio 2022

Fecha:

Fecha:

Fecha:

Fecha:

Fecha:

PRESENCIAL

PRESENCIAL

PRESENCIAL

EN LÍNEA

PRESENCIAL

Con:

Con:

Con:

Con:

9. Ponencias
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Festival Internacional de Intervenciones Urbanas 2022
Lima, Perú

Primer Congreso Nacional sobre Ciudades y 
Comunidades Amigables con las Personas Mayores 
y Personas con Discapacidad. 
Costa Rica

El Festival Internacional de Intervenciones Urbanas (FIIU), se desarrolla hace siete años en Lima 
(Perú). Es uno de los eventos más importantes de América Latina que propicia la articulación 
y el intercambio de experiencias ciudadanas con la intención de formar una nueva generación 
urbana y congrega a iniciativas ciudadanas, organizaciones sociales, academia e instituciones 
públicas y privadas de América Latina. Participamos en las pláticas y pudimos relacionarnos con 
organizaciones que tienen objetivos similares: mejorar la vida pública de las comunidades urbanas

A partir de la campaña anteriormente realizada en Costa RIca, se creó el Primer Congreso Nacional 
sobre Ciudades y Comunidades Amigables con las Personas Mayores y Personas con Discapacidad. 
El evento buscaba motivar a las personas funcionarias de Municipalidades, Ministerio de Salud y 
personas mayores de 23 cantones costarricenses para que se logre el cumplimiento de planes 
locales dentro de esta iniciativa. 

96. 98.

Agosto 2022

Octubre 2022

Fecha:

Fecha:

PRESENCIAL

PRESENCIAL

Con:

Con:

Espacios Públicos y Urbanismo Táctico para 
funcionarios públicos
Peñalolén, Chile

Tuvimos conversaciones en línea con funcionarios públicos en Peñalolén Chile, para presentarles 
las estrategias y beneficios del urbanismo táctico y la recuperación de espacios públicos en 
América Latina. 

97.

Agosto 2022
Fecha:

EN LÍNEA

International Conference For Urban Health
Valencia, España

Participamos en esta serie de conferencias y ponencias organizada en Valencia, España, con el 
objetivo de apoyar una red global de organismos que se enfoque en el bienestar y la salud de 
nuestras ciudades. 

99.

Octubre 2022
Fecha:

PRESENCIAL

Con:

9. Ponencias
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Coloquio Internacional: Cartografías Críticas
Ciudad de México

Foro Visor Urbano 
Guadalajara, Jalisco

Foro de atención a la primera 
infancia en comunidades

Placemaking Week India 
Mangaluru, India

Este coloquio convocó a ponentes de trascendencia internacional en la cartografía crítica de 
diferentes disciplinas a presentar diversas perspectivas y visiones de mapeo. Fundación Placemaking 
México participó con la Facultad de Arquitectura de la UNAM en la organización del evento.

Se invitó a Fundación Placemaking México a participar en el foro anual de Visor Urbano para 
promover la recuperación de espacios públicos y sus beneficios, así como para unirse en el objetivo 
común de mejorar los procesos de desarrollo urbano en las ciudades mexicanas. 

El foro fue creado por la red CCE a la cual pertenecen más de 50 empresas y organismos 
empresariales que han implementado políticas a favor de los niños y niñas mexicanos. La Fundación 
Placemaking México fue invitada a compartir sus hallazgos y principios en cuanto a la creación de 
Lugares Amigables para la Primera Infancia a nivel nacional. 

Durante una semana, líderes mundiales del Placemaking se unieron en India para discutir 
propuestas, ideas y dificultades particulares de su labor en particular. Participó Guillermo Bernal, 
Director Ejecutivo de la Fundación. 

100. 102.

103.101.

Noviembre 2022 Diciembre 2022

Diciembre 2022Noviembre 2022

Fecha: Fecha:

Fecha:Fecha:

PRESENCIAL PRESENCIAL

EN LÍNEAPRESENCIAL

Con: Con:

Con:
Con:

9. Ponencias
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Programa de radio: Con Vivencia

Presentación: Indicadores urbanos y procesos 
participativos para el diseño de espacio público 
con enfoque de primera infancia. 

Se nos invitó a hablar acerca de las posibilidades de convivencia intergeneracional, diversa e 
incluyente en los espacios públicos aptos para las comunidades. La presentación tuvo un enfoque 
de Primera Infancia, gracias al éxito de nuestro programa LAPIS. 

Se nos invitó a discutir los beneficios que los espacios públicos con perspectiva de primera infancia 
tienen en las comunidades en general. Esto se realizó para promover los Lugares Amigables para la 
Primera Infancia en más comunidades en México

104.

105.

Diciembre 2022

Diciembre 2022

Fecha:

Fecha:

EN LÍNEA

EN LÍNEA

Con:

Con:

9. Ponencias

Inauguración de LAPIS Edison con el Alcalde de Monterrey, Luis Donaldo Colosio.

Inauguración de LAPIS Rosario Castellanos.
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