
1

FASE II



2 3

Índice

Introducción

Resumen de impacto

Metodología de diseño participativo

1. LAPIS Sierra Ventana, Monterrey, Nuevo León

2. LAPIS Rosario Castellanos, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

3. LAPIS La Florecita, Centro Villahermosa, Tabasco

4. LAPIS 20 de Noviembre, Oaxaca de Juárez, Oaxaca

5. LAPIS Margarita Maza de Juárez, San Pedro Pochutla, Oaxaca

6. LAPIS Carlos Pellicer, Paraíso, Tabasco

7. LAPIS San Andrés Cuauhtempan, Tlayacapan, Morelos

8. LAPIS Las Canchas el Pedregoso, San Juan del Río, Querétaro

9. LAPIS El Carmen Totoltepec, Toluca

10. LAPIS La Ermita, León, Guanajuato

Convocatoria

11. LAPIS Juguemos a cruzar seguros, Zapopan, Jalisco 

12. LAPIS Un espacio visible, para infancias visibles, Tasquillo, Hidalgo

13. Yo construyo mi LAPIS, Ciudad Nezahualcóyotl, Estado de México

14. LAPIS Cactus, Ciudad Juárez, Chihuahua

15. LAPIS Parque Lincoln, Monterrey, Nuevo León

16. LAPIS Rancho Viejo, Guadalupe, Nuevo León

17. LAPIS San Bartolo el Arenal, Atlacomulco, Estado de México

18. LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin” - Un espacio memorable que 

conduce al aprendizaje, San Mateo Atenco, Estado de México

19. LAPIS Un San Juan de Primera, Sta. Catarina, Nuevo León

20. LAPIS Las Calandrias, Xalapa, Veracruz

Conclusiones y aprendizajes

Anexos

Agradecimientos

5

12

14

24

36

48

60

70

82

94

106

118

130

138

144

156

168

180

192

204

214

224

234

242

254

262

290

“Inauguración y juegos de activación en el LAPIS Un Espacio visible Para Infancias Visibles, en Tasquillo Hidalgo”.



4 5

Introducción

El programa de Lugares Amigables para la Primera Infancia (LAPIS) 
fue creado por Fundación Placemaking México y Fundación FEMSA y 
consiste en la recuperación de espacios públicos con perspectiva de 
primera infancia, es decir, que se toman en cuenta las ideas, deseos y 
sugerencias de niños, niñas de 0 a 6 años y cuidadores para asegurar 
que el espacio satisfaga sus necesidades. En su primera fase, este 
programa que utiliza la metodología Placemaking para considerar las 
opiniones de niñas y niños por medio del diseño participativo, permitió 
la inauguración de 10 LAPIS en 7 estados de la república. Ahora, en la 
segunda etapa, se amplió la red de aliados e implementadores por 
medio de la Convocatoria LAPIS 2022 y la suma de OXXO Sureste al 
programa. Sin duda, fue la colaboración con distintos organismos lo que 
permitió la inauguración de 20 LAPIS adicionales, en 14 estados de la 
república. Esto se hizo para promover una ciudadanía más incluyente 
así como espacios públicos más seguros y atractivos dentro de las 
comunidades. A lo largo del programa, aprendimos que, si un lugar es 
apto para la primera infancia, lo será para toda la comunidad.

Gracias a las nuevas alianzas y redes generadas en esta segunda etapa 
del programa, cada vez existen más espacios públicos donde los niños 
y niñas de México pueden desenvolverse de manera libre y segura junto 
con sus personas cuidadoras.

Reporte LAPIS 2022

“Juego de llantas en el LAPIS Carlos Pellicer, en Paraíso, Tabasco”.
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“El sano desenvolvimiento de los niños y niñas es 
crucial para el bienestar de cualquier sociedad. 

Como aún se encuentran en etapa de desarrollo, los 
infantes son especialmente vulnerables (más que 

los adultos) para condiciones de precariedad. Estas 
afectan el futuro de los niños y, por lo tanto, el futuro 

de las sociedades en que vivimos”

UNICEF, Child Friendly Cities 
Initiative, 2022 

Reporte LAPIS 2022 Red de Aliados Placemaking México
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La segunda fase del programa LAPIS se comenzó a organizar en junio del 2022 y se lanzó 
la convocatoria en agosto del mismo año. A partir de entonces, se consiguió el apoyo 
de aliados y organizaciones ganadoras en Chihuahua, Nuevo León, Jalisco, Oaxaca, 
Tabasco, Chiapas, Hidalgo, Ciudad de México, Estado de México, Morelos, Querétaro, 
Veracruz y Guanajuato. Fue así que se planearon las intervenciones (realizadas de 
octubre a diciembre de 2022) para que atendieran las necesidades de la primera 
infancia en México a partir de los siguientes tipos de espacio:

Centro
Comunitario

Zona
de Juego

Parque
 Naturalizado

Andador
Peatonal

Reporte LAPIS 2022 Tipos de espacio

Tipos
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16. 6. LAPIS Sierra Ventana
Monterrey, Nuevo León

Yo construyo mi  LAPIS
Nezahualcóyotl, Estado de México

LAPIS La Florecita
Centro Villahermosa, Tabasco

LAPIS Un San Juan
de Primera
Sta. Catarina, Nuevo León
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San Juan del Río, Querétaro
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Monterrey, Nuevo León

LAPIS El Carmen Totoltepec
Toluca, Ciudad de México

LAPIS Las Calandrias
Xalapa, Vercruz

LAPIS La Ermita
León, Guanajuato

LAPIS Juguemos a 
cruzar seguros
Zapopan, Jalisco

LAPIS 20 de Noviembre
Oaxaca de Juárez, Oaxaca

LAPIS Cactus
Cd. Juárez, Chihuahua

LAPIS Rosario Castellanos
Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

LAPIS Rancho Viejo
Guadalupe, Nuevo León

LAPIS Carlos Pellicer
Paraíso, Tabasco

LAPIS Callejón de la niñez
“Chiquitzin“ Un espacio memorable 
que conduce al aprendizaje
San Mateo Atenco, Estado de México

LAPIS San Andrés Cuauhtempan
Tlayacapan, Morelos

LAPIS San Bartolo el Arenal
Atlacomulco, Estado de México

LAPIS Margarita Maza de Juárez
San Pedro Pochutla, Oaxaca

LAPIS Un espacio visible, 
para espacios visibles
Tasquillo, Hidalgo

Reporte LAPIS 2022 Red de Aliados Placemaking México
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Estados Comunidades

$5,850,000

$624,090

13,739.82

189

50

Reporte LAPIS 2022 Resumen de impacto

Resumen
de impacto 

Madres, padres, cuidadores
y/o educadores directos

Niños y niñas de 
0 a 6 años directos

Madres, padres, cuidadores
y/o educadores indirectos

Niños y niñas de 
0 a 6 años indirectos

14 29

9,070

4,628

30,401

15,350

Líderes sensibilizados sobre la 
importancia de los espacios públicos 
con perspectiva de primera infancia

Inversión directa
de Fundación FEMSA

Inversión en especie
de otros aliados

m2

intervenidos

Talleres y actividades
con las comunidades
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Reporte LAPIS 2022 Resumen de impacto

Metodología

Diseño Participativo 

Para lograr tomar en cuenta la perspectiva de la primera infancia en la creación de un 
espacio y, de este modo lograr que participaran en la vida pública, se realizaron talleres 
de acercamiento para todos los proyectos. Durante estos, se entrevistó a padres, madres 
y cuidadores, y se realizaron actividades con el Kit de acercamiento diseñado para que 
los niños y niñas dibujaran lo que querían en su espacio: 

a.	 Los y las menores de 6 años, conocieron a Jifi, una jirafa que deseaba jugar, 
aprender y conocer amigos y amigas, pero la ciudad no le permitía hacerlo. Jifi 
les enseñó que en la hoja mágica, ellos también podían dibujar lo que deseaban 
ver en sus lugares. 

b.	 Por su parte, las niñas y niños mayores a 6 años , crearon una cámara hecha de 
cartón que les permitía “aparecer” o “desaparecer” lo que les gustaba o no en 
sus espacios. En sus hojas, dibujaron los resultados de su “rollo” fotográfico.

Esto pretende generar una mayor responsabilidad ciudadana a temprana edad, así 
como empoderar a los niños y niñas a incidir en sus comunidades. 

Una vez que niños y niñas plasmaron sus ideas, deseos y necesidades, estas fueron 
utilizadas como punto de partida para el diseño y el plan de implementación de cada 
espacio. 

En esta la segunda fase del programa LAPIS, se incorporaron nuevas herramientas y 
teorías para la creación de más y mejores Lugares Amigables para la Primera Infancia, 
con el apoyo de Space for Play y el desarrollo del nuevo sistema de Métricas, logramos 
mejorar el cómo creamos lugares excelentes con perspectiva de primera infancia.

“Taller de diseño participativo para el LAPIS Rosario Castellanos en Tuxtla Gutiérrez, Chiapas”. 
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Reporte LAPIS 2022 Resumen de impacto

Teoría del Juego

Un elemento que marcó la diferencia en la segunda etapa del programa fue la asesoría 
de Space for Play que recibimos para la creación de 5 LAPIS creados en patios escolares 
del sureste de México. Al cabo de 4 sesiones de 2 horas cada una, Renet Korthals 
Fundadora de Space for Play amplió nuestra perspectiva con la presunción de la Teoría 
del Juego que toma en cuenta 7 tipos distintos de juego para el desarrollo de la infancia.

Juego Repetitivo
Una y otra vez.

Juego Desafiante
Más rápido, más alto y más difícil.

Juego Creativo
De construcción: crear, construir, hornear y hacer.

Juego de Observación
Retirarse, descansar y aprender. 

Juego con Reglas
Juegos de pelota, culturales escondite, etc.

Juegos de Fantasía
De rol y de simulación.

Ejemplo de Juego Repetitivo y Social en el LAPIS Rosario Castellanos 

Juego social
Charlar, convivir, cantar, bailar y aprender. 



18 19

Reporte LAPIS 2022 Resumen de impacto

Checklist

Otra herramienta que se desarrolló gracias a la estas asesorías fue la incorporación 
de un “Checklist” para el análisis previo del lugar a intervenir y la formulación de una 
propuesta. Esta consistía en un listado de aspectos que considerar para el diseño de un 
espacio con perspectiva de primera infancia, tomando en cuenta los siguientes puntos: 

Análisis del espacio:

Accesos, visibilidad, climas, alturas y dimensiones, puntos de riesgo, limitaciones, 
superficies, vegetación e infraestructura existente. 

Análisis de hechos:

Cantidad de niños, grupos de edad, cantidad de cuidadores, roles de 
comunidades, capacidad del espacio y función actual del sitio. 

Análisis de recursos: 

Métodos de construcción. 
Recursos Naturales 
Fabricantes cercanos. 
Artes o artesanías. 
Trabajadores locales. 

Aspectos de participación comunitaria

Acuerdos, necesidades, funciones y usos del espacio. 

Identidad del espacio

Cultura(s) locales y roles e imagen general. 

Construcción de diseño

Funciones de juego, elementos identificados y dinámicas. 

Retroalimentación de usuarios. 

Reacciones, preocupaciones, mantenimiento e ideas de usuarios. 

Taller de Diseño Participativo para el LAPIS el Carmen Totoltepec en Toluca, Estado de México.
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Reporte LAPIS 2022 Resumen de impacto

Levantamiento de métricas

Para conocer el impacto positivo de las intervenciones realizadas en los espacios públicos, 
realizamos dos métricas: evaluación del lugar antes y después de la intervención y 
evaluación de propuesta. Estas nos permiten saber cómo ha cambiado el espacio por 
la intervención realizada y nos ayudan a ser congruentes con los ideales de Placemaking 
y sostenibilidad.

Evaluación del lugar
PlaceGame

Project for Public Spaces

Comodidad e Imagen

Si un espacio es cómodo y se presenta bien, es decir, tiene una buena imagen, es 
clave para su éxito. La comodidad incluye percepciones de seguridad, limpieza y 
disponibilidad de lugares para sentarse.

Conexiones y Accesos

Se refiere a las conexiones con su entorno, tanto visual como físico. Un espacio 
público exitoso es fácil de alcanzar y atravesar, es visible tanto desde lejos como 
de cerca

Se contesta un cuestionario donde la persona que visita el espacio antes y después de la 
intervención y, de este modo se pueden visibilizar los cambios y mejoras que sucedieron 
como consecuencia de la intervención, en los siguientes atributos:

El PlaceGame es una herramienta de evaluación del lugar que permite evaluarlo 
cuantitativamente con base en los atributos presentes en el Diagrama del Lugar. 

Encuentro

Se ve cuando las personas ven amigos, conocen y saludan a sus vecinos y se sienten 
cómodos interactuando con extraños, tienden a sentir un mayor sentido de lugar o 
de apego a su comunidad, y al lugar que fomenta este tipo de actividades sociales.

Usos y Actividades

Las actividades son las fundaciones de un lugar. Tener algo que hacer le da a la 
gente una razón para venir a un lugar y regresar. Cuando no hay nada que hacer un 
espacio estará vacío.
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Reporte LAPIS 2022 Resumen de impacto

Evaluación de Propuesta Entrevistas previas y finales

Con el objetivo de mejorar o hacer cambios en la propuesta, se toman en cuenta los 11 
principios de Placemaking para así cumplir y garantizar que se tengan en cuenta en 
las acciones propuestas. Al momento de presentar la primera propuesta de proyecto, 
se realiza una serie de preguntas por principio, buscando que se tengan los 11 principios 
considerados, si no es el caso se propone la manera de considerarlo.

Con el objetivo de medir la efectividad de la intervención, también se realizaron 
entrevistas a cuidadores, niños y niñas, antes y después de la realización del proyecto. 
Las preguntas realizadas nos permiten evaluar:

* Para más información acerca de la metodología (Talleres, Teoría de Juego, Checklist y Métricas) y 

cómo implementarla, puedes consultar el Manual de LAPIS en www.placemaking.mx

A. De qué manera cambió el uso que se le da al espacio.

B. Si el espacio es percibido como un lugar agradable por los usuarios.

C. La cantidad de personas que utilizan el lugar y por cuánto tiempo. 

D. Cómo los usuarios describen el espacio antes y después de la intervención. 
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Reporte LAPIS 2022 1. LAPIS Sierra Ventana

LAPIS
Sierra Ventana
Monterrey, Nuevo León

01
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1. LAPIS Sierra Ventana

4 de Noviembre 2022

23 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Sierra Ventana
Monterrey, Nuevo León

	· Acercamiento

Aún antes de la intervención, el Centro Comunitario ya era un espacio muy concurrido con alrededor de 
300 visitantes diarios y, debido a que se encuentra a menos de 500 metros de 4 centros educativos de 
preescolar, muchos de los visitantes se encontraban dentro del rango de edad de 0 a 6 años. Alicia, la 
bibliotecaria del lugar llevaba más de 20 años manteniendo el espacio y cuidando a los niños y niñas que 
visitaban. 

Se intervino el área exterior que ya contaba con algunos juegos deteriorados poco adecuados para las 
necesidades de la primera infancia. Se procuró que la comunidad se apropiara del lugar por medio de una 
activación “Festival de arte” durante la cual los niños y niñas -con el apoyo de sus cuidadores- participaron 
en la pinta de los andadores peatonales, decorándolos con juegos típicos mexicanos.

Los lazos de la comunidad se fortalecen cuando las personas que la conforman participan en la 
reapropiación de sus espacios. En este proyecto se aprendió que la participación comunitaria es crucial 
para la creación de lugares amigables para la infancia en nuestras sociedades.

Centro comunitario
Tipo de espacio: Centro Comunitario Sierra Ventana

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 87

01.

•	 Columpio

•	 Sube y baja

•	 Escalar

•	 Ejercitadores

•	 Espacios para leer

•	 Bloques

•	 Casa infantil con resbaladilla

UBICACIÓNGustavo Díaz Ordaz 53, Sierra Ventana (Fomerrey 77), Monterrey, Nuevo León

¡LO DISEÑAMOS                   !
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Mejorar la seguridad vial de la zona abierta del Centro Comunitario Sierra Ventana.
•	 Intervenir el área de juegos, mejorar su imagen y posibilidades de uso.
•	 Adaptar los juegos para la primera infancia.

Se instalaron:
- Circuito de llantas
- Huerto
- Resbaladilla 
- Mobiliario para descanso

Mantenimiento de juegos.

Pintura de andadores peatonales con niños y niñas. 

Acciones

Reporte LAPIS 2022
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1. LAPIS Sierra Ventana

	· Inauguración

El espacio se inauguró el 4 de noviembre del 2022, junto con el Espacio Cero Cinco, iniciativa del Gobierno de 
Monterrey con Fundación FEMSA, que se encuentra en la biblioteca del Centro Comunitario. Asistió el Alcalde 
de Monterrey, Luis Donaldo Colosio Riojas, quien, junto con representantes de Fundación FEMSA, Fundación 
Placemaking México y Crecemos Dijo A.C., encabezó la ceremonia protocolaria. De igual manera, asistieron 
algunos niños de las escuelas locales, quienes jugaron en el LAPIS recién inaugurado.

En colaboración con

ANTES DESPUÉSANTES
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•	 Se llegaron a acuerdos con el Centro Comunitario para el mantenimiento del 

LAPIS.

•	 El Centro Comunitario se hará cargo del mantenimiento del espacio con el 
pasotiempo. 

•	 El huerto del LAPIS puede servir para dar clases a niños y cuidadores acerca del 
cuidado de las plantas. 

•	 Se utilizaron materiales de desecho y ahora tienen nueva vida y la posibilidad 
de generar ingresos o proveer de ciertos alimentos a la comunidad de mujeres 
vecinas. 

“A raíz de la elaboración del LAPIS se dan reuniones de mamis con sus pequeños saliendo 

del kinder, se quedan un rato a jugar en la plaza, otras veces se reúnen señoras con niños 

y ahí llevan algo de comida para compartir y hacen como un picnic, el lugar tiene mucha 

vida y mucho color”

Testimonios

Alicia
Bibliotecaria del Centro Comunitario.

ANTES DESPUÉS

	· Consideraciones de sostenibilidad

Social

Ambiental

Económico
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Reporte LAPIS 2022 1. LAPIS Sierra Ventana

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 278 888

Adultos con niños de 0 a 6 años 628 1,990

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 306 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 23.85% 35.98%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 28.50% 28.61%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 2

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 1

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 86%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 100%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 7%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

LA
PIS

Sierra
 V

en
ta

n
a

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

Al 100% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 34% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS
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Reporte LAPIS 2022 1. LAPIS Sierra Ventana

Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

LA
PIS

Sierra
 V

en
ta

n
a

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

El 75% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 

Anteriormente el espacio exterior del Centro Comunitario Sierra Ventana, tenía una mala calificación en 
Comodidad e Imagen y era visto como un lugar peligroso por las noches. También, había una falta de 
oferta de juego y descanso para familias y la primera infancia, por lo que tenía una calificación igualmente 
baja en Usos y Actividades. Tras la intervención, esto cambió y se logró una calificación del 100% en estos 
atributos como en Encuentro, gracias al trabajo comunitario que se hizo con el Espacio Cero Cinco y el 
Centro comunitario. En cuanto a las Conexiones y Accesos, se pintaron andadores peatonales con los 
niños y niñas, por lo que se obtuvo una calificación final excelente, de 92%. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

78% 61%

83% 54%

100% 100%

92% 100%

	· Métricas
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LAPIS
Rosario Castellanos
Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

02

2. LAPIS Rosario Castellanos
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Reporte LAPIS 2022

10 de Noviembre 2022

23 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Rosario Castellanos
Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

	· Acercamiento

Este fue el primero de los 5 LAPIS creados en alianza con OXXO Sureste, para el acondicionamiento de patios 
escolares en la región sureste de México. El preescolar Rosario Castellanos ya contaba con una comunidad 
estrecha de cuidadoras y maestras quienes trabajaban en conjunto para beneficio de los pequeños. 

A la hora del recreo las y los niños se concentraban en la cancha por ser un único espacio disponible para 
jugar. El resto de los espacios eran pequeños, desconectados y sin ningún uso definido. Para poder brindar 
más opciones de juego se decidió intervenir estos espacios con un mural de jaguar (un animal emblemático 
de Chiapas) que recorre las áreas de juego y las une por medio de un camino en piso. Con la creación de 
este espacio, reforzamos la noción de que una comunidad unida, junto con aliados comprometidos, puede 
hacer toda la diferencia para crear lugares exitosos.

Patio Escolar
Tipo de espacio: Preescolar Rosario Castellanos

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 27

02.

•	 Áreas verdes 

•	 Color en los espacios abiertos de su escuela

•	 Lugares para sentarse

•	 Más actividades en receso

•	 Flores

•	 Casa infantil

•	 Juegos

UBICACIÓNMéxico 745, Las Granjas, 29019 Tuxtla Gutiérrez, Chiapas

¡LO DISEÑAMOS                   !
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ANTES DESPUÉS

	· Implementación

Objetivos:

•	 Mejor aprovechamiento de áreas de juego.
•	 Procurar que el espacio genere estímulos valiosos para el desarrollo educativo de niñas y niños. 
•	 Darle uso y color a áreas en desuso para que ofrezcan un tipos de juego distinto.
•	 Incorporar las distintas áreas desonectadas.
•	 Se utilizaron materiales locales, construidos en sitio y a la medida para así contar con elementos 

con un enfoque más sustentable y congruente con el ecosistema escolar.

Área de juego natural con variedad de vegetación local.

Se construyeron:
- Recorrido de llantas
- Juego con paredes
- Foro al aire libre

Se intervino con pintura para crear un colorido mural de jaguar que 
recorre todo el espacio.

Se habilitó espacio en desuso con cama de cultivo de plantas 
comestibles.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Este LAPIS se entregó el 10 de noviembre del 2022. El mismo día, se hizo un evento de inauguración oficial 
donde asistieron representantes de OXXO Sureste, Fundación FEMSA y Fundación Placemaking México. 
Posteriormente, los niños y niñas presentes tuvieron la oportunidad de conocer el espacio, recorrerlo y jugar 
en él junto con sus compañeros y cuidadores. 

En colaboración con

LA
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2. LAPIS Rosario Castellanos

ANTES
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Reporte LAPIS 2022

•	 El mantenimiento se llevará a cabo por parte de los encargados del Preescolar 
Rosario Castellanos.

•	 El cuidado de la vegetación permitirá que niños y niñas se relacionen con la 
naturaleza.

•	 Para crear el huerto se reutilizaron huacales. La escuela piensa utilizarlo 
diariamente para incorporar los ingredientes en su comida de cafetería. 

•	 Mural inspirado en la figura del jaguar como símbolo identitario y de 
resiliencia ambiental.

•	 Se realizaron contrataciones locales para fomentar la economía local y evitar 
gastos innecesarios de transporte. 

Social

Ambiental

Económico

LA
PIS

Rosa
rio C

a
stella

n
os

	· Consideraciones de sostenibilidad
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Reporte LAPIS 2022

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 351 1,239

Adultos con niños de 0 a 6 años 738 2,602

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 1000 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 22.10% 35.19%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 37.71% 32.33%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 2

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 25%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 100%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

LA
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2. LAPIS Rosario Castellanos

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 100% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 100% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Reporte LAPIS 2022

Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS
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2. LAPIS Rosario Castellanos

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

91% 71%

42% 75%

97% 93%

92% 100%

Ya que este LAPIS se encuentra en un patio escolar, algunos factores de evaluación no cambiaron mucho. 
El Encuentro, por ejemplo, incrementó poco, pues el preescolar ya era un sitio de reunión importante para 
los usuarios. En cuanto a los Usos y Actividades así como la Comodidad e Imagen, tuvieron un incremento 
mediano, esto se debe a que, al ser un preescolar, ya existían actividades y usos predeterminados que se 
le daban al espacio. Aún así tras la intervención se ofrecieron más oportunidades de juego y una mejora 
en la imagen del lugar, con la colocación de plantas y el trabajo de pintura. El atributo en el que se vió la 
mejora más significativa fue en Conexiones y Accesos, ya que se conectaron las áreas por medio de un 
camino pintado y se dió uso a espacios vacíos y desaprovechados dentro de la escuela. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

El 100% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 



48 49

Reporte LAPIS 2022

LAPIS
La Florecita
Villahermosa, Tabasco

03

3. LAPIS La Florecita
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Reporte LAPIS 2022

25 de Noviembre 2022

23 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS La Florecita
Villahermosa, Tabasco

	· Acercamiento

Este fue el segundo de los 5 LAPIS creados con OXXO Sureste. Se caracterizó por la intervención de áreas 
verdes  con sombra y juegos en el preescolar La Florecita. Para madres, cuidadoras, maestros, niños y niñas, 
la falta de color era un problema importante, pues no había elementos que les permitieran relacionarse 
con el espacio e identificarlo de manera positiva.

De igual manera, al visitar el sitio, las maestras nos comentaron la importancia de su cultura, tradición, y 
biodiversidad. Por esto se tomó de gran inspiración e importancia añadir alimentos como palabras en su 
lengua nativa Yokot’an, realizar los elementos con materiales dentro de su paleta vegetativa para tener un 
espacio natural que, además de propiciar el juego, promoviera una apropiación cultural y ambiental. 

Este espacio, entonces, se hizo con la noción de que las áreas de juego son cruciales para que la primera 
infancia logre desarrollar sus habilidades socioemocionales y pueda tener experiencias positivas en el 
espacio académico. Si los niños y niñas cuentan con un lugar atractivo y que los represente, se desarrollarán 
de una mejor manera.

Preescolar La Florecita. Tamulté de las Sabanas, 
Centro, Villahermosa.

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 21

03.

•	 Más vegetación en área de juego

•	 Mantenimiento a juegos

•	 Escuela más colorida

•	 Sombra

•	 Columpios

•	 Flores

•	 Juegos para esconderse

UBICACIÓNSor Juana Inés de la Cruz, Buena Vista 1ra Secc, Tabasco

¡LO DISEÑAMOS                   !

3. LAPIS La Florecita

LA
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La
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Patio Escolar y
Parque Naturalizado

Tipo de espacio:



52 53

	· Implementación

Objetivos:

•	 Incorporar más color para mejorar el espacio educativo. 

•	 Trabajar con la comunidad educativa para hacer del preescolar un lugar donde quieran 
pasar tiempo. 

Se incorporó: 
- Mobiliario de juego de madera
- Plataformas multiuso
- Arenero

Se intervino con pintura el área de patio, con frases en lengua nativa 
que dan un sentido identitario al espacio.

Se recuperó el área de juegos existente.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La ceremonia de inauguración se llevó a cabo el 18 de noviembre de 2022, con representantes de Fundación 
FEMSA y representantes de Oxxo Sureste. Una vez concluida la ceremonia, los niños y niñas del preescolar 
tuvieron la oportunidad de jugar y familiarizarse con su nueva área de juegos. 

En colaboración con

3. LAPIS La Florecita

LA
PIS

La
 Florecita

ANTES DESPUÉS
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Reporte LAPIS 2022

•	 Los encargados del preescolar La Florecita se harán cargo del mantenimiento.

•	 Hay una gran relación entre las madres de familia que participan en actividades 
comunitarias y procuran el espacio.

•	 Se implementaron estructuras de juego que pretenden incrementar el juego social 
entre los niños y hacerlos responsables de su espacio.

•	 Todos los elementos de juego se hicieron con materiales naturales evitando la 
colocación de mobiliario de plástico. 

•	 Se rehabilitaron los juegos existentes.

•	 Se utilizaron recursos y materiales locales. 

ANTES DESPUÉS

Social

Ambiental

Económico

LA
PIS

La
 Florecita

	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 82 394

Adultos con niños de 0 a 6 años 171 828

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 890.5 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 17.13% 32.64%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 11.14% 27.57%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 5

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 86%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 7%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 71%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

3. LAPIS La Florecita

LA
PIS

La
 Florecita

Al 15% de niñas y niños de 3 a 5 años les encanta 
jugar aquí después de la intervención. 

A un 31% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

3. LAPIS La Florecita

LA
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La
 Florecita

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

94% 61%

38% 71%

100% 93%

96% 100%

En este LAPIS, la mejora más significativa se dio en el atributo de Conexiones y Accesos, ya que se 
acondicionó el espacio de juego del preescolar  para ser accesible a la primera infancia. De igual manera, 
hubieron incrementos significativos en cuanto a los Usos y Actividades, pues se presentaron una mayor 
variedad de posibilidades de juego, descanso y recreación; y en Comodidad e Imagen, ya que se dio 
mantenimiento al mobiliario existente y procuró que la intervención representara la identidad de las 
personas que usan el espacio, para dar una mejor imagen. Por último, el Encuentro solo incrementó un 
poco, ya que el preescolar ya era un punto importante de reunión para la comunidad educativa. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

El 7% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
20 de Noviembre
Oaxaca de Juárez, Oaxaca

04

4. LAPIS 20 de Noviembre3. LAPIS La Florecita
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Reporte LAPIS 2022

22 de Noviembre 2022

14 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS 20 de Noviembre
Oaxaca de Juárez, Oaxaca

	· Acercamiento

El tercer LAPIS creado con OXXO Sureste se encuentra en el Preescolar 20 de Noviembre, donde los niños y 
niñas no contaban con juegos ni elementos lúdicos en su patio. Justo antes de la intervención, el espacio 
había sido pintado de color verde para mejorar su estética. Aún así, le hacían falta elementos naturales y 
de vegetación y había una falta de diversidad de tipos de juego y se creaba un ambiente monótono. 

Lamentablemente no se tuvo mucha participación por parte de la comunidad escolar y hubo momentos de 
fallas de comunicación en la implementación con los contratistas que resultaron en demoras y en que los 
juegos de pared instalados fueran más pequeños de lo esperado. Gracias a esta experiencia, aprendimos 
la importancia de preguntar a la comunidad educativa acerca de talentos locales que puedan apoyar en 
la creación del LAPIS, para involucrar a personas que se enorgullecen y apropian del trabajo realizado. 

A pesar de los percances, el patio de juego intervenido ahora cuenta con una mayor variedad de actividades 
y juegos posibles, pensados específicamente para los niños y niñas que lo ocupan. 

Preescolar 20 de Noviembre

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 1 2

04.

•	 Flores

•	 Árboles

•	 Avioncito

•	 Columpio

•	 Jugar futbol 

•	 Juegos repetitivos

•	 Juegos de observación

UBICACIÓNC. de la Noria 305, Zona Feb 10 2015, Centro, 68000 Oaxaca de Juárez, Oaxaca

¡LO DISEÑAMOS                   !

Patio Escolar
Tipo de espacio:

5

4. LAPIS 20 de Noviembre
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ANTES DESPUÉS

	· Implementación

Objetivos:

•	 Transformar el patio vacío del preescolar 20 de noviembre en un espacio de juegos que 
fomente la educación. 

Incorporación de vegetación: 
- Jardinera con un árbol
- Plantas colgantes
- Macetas 

Se instalaron: 
- Mobiliario móvil para el descanso
- Juegos de pared con el abecedario y un ábaco de madera
- Pared de escalar 
- Juego de cuerdas colgantes

Se pintaron juegos de piso.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Este Lugar Amigable para la Primera Infancia se inauguró el 23 de noviembre con la presencia 
de representantes de Fundación FEMSA, OXXO Sureste, el Ayuntamiento de Oaxaca y Fundación 
Placemaking México.

En colaboración con

4. LAPIS 20 de Noviembre
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Reporte LAPIS 2022

•	 El preescolar 20 de Noviembre se hará cargo del mantenimiento del LAPIS.

•	 El espacio pretende favorecer el desarrollo de habilidades sociales y un gusto 
por la educación en niños y niñas. 

•	 Los elementos de vegetación:

- Concientizarán a los niños y niñas acerca del cuidado del medio ambiente 
y la naturaleza. 

- Aportaran sombra natural y generarán un microclima fresco.

•	 Se realizaron contrataciones y se utilizaron recursos locales. 

ANTES DESPUÉS

Social

Ambiental

Económico
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 160 431

Adultos con niños de 0 a 6 años 336 906

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 225.2 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 27.08% 36.68%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 18.64% 27.49%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 4

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 50%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 36%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 55%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 43%

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas
Niñas y niños de 3 a 5 años

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

4. LAPIS 20 de Noviembre

LA
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Al 50% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 30% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Análisis de métricas

84% 57%

83% 63%

97% 96%

92% 100%

Al ser un preescolar, ya se tenía una calificación alta en Encuentro, la cual solo incrementó con los 
elementos que favorecieron a que este patio escolar fuera más agradable. Los atributos más bajos en 
la evaluación previa fueron Usos y Actividades (ya que el patio no contaba con juegos) y Comodidad 
e Imagen (porque no existían espacios suficientes de sombra y descanso). Tras la intervención, ambas 
incrementaron significativamente, con la primera obteniendo más del 95% y la segunda una calificación 
completa. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

1. ¿Juegas aquí con alguien?

ANTES DESPUÉS
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LAPIS
Margarita Maza de Juárez
San Pedro Pochutla, Oaxaca

05

5. LAPIS Margarita Maza de Juárez
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21 de Noviembre 2022

12 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Margarita Maza de Juárez
San Pedro Pochutla, Oaxaca

	· Acercamiento

El espacio intervenido se ubica en el interior del preescolar Margarita Maza de Juárez, este se encontraba 
en estado deteriorado debido a la humedad e inestabilidad del terreno. Desafortunadamente, tras la 
intervención, se determinó que el preescolar era un área de riesgo, por lo que se anunció su traslado a otras 
instalaciones. Aún así, la comunidad fue muy receptiva y podrá gozar de la mayoría de los elementos de la 
intervención, ya que estos son movibles.

Preescolar Margarita Maza de Juárez

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 27

05.

•	 Columpio

•	 Sube y baja

•	 Animales de llantas

•	 Mural

•	 Juegos desafiantes de escalar

•	 Juegos de imaginación (Casitas)

•	 Cebra de llantas

•	 Pasamanos

•	 Plantas

UBICACIÓNBarrio el aguaje, C. José Vasconcelos, 70902 Puerto Angel, Oaxaca

¡LO DISEÑAMOS                   !

54

5. LAPIS Margarita Maza de Juárez

LA
PIS

M
a

rg
a

rita
 M

a
za

 d
e Ju

á
rez

Patio Escolar y
Parque Naturalizado

Tipo de espacio:



74 75

	· Implementación

Objetivos:

•	 Mejorar las condiciones del espacio con más oportunidades de juego imaginativo y 
desafiante. 

•	 Restaurar los juegos y áreas existentes.

•	 Aprovechar áreas de sombra para el descanso. 

•	 Crear áreas frescas de juego con vegetación. 

Se construyó: 
- Plaza debajo del árbol central con mobiliario 
- Juego de tipis
- Sendero de recorrido
- Malla sombra en la cancha

Se adaptó un muro de contención para que fuera apto para escalar.

Se restauraron los juegos existentes.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

El espacio se inauguró el 22 de noviembre del 2022 en las instalaciones del preescolar Margarita Maza 
de Juárez. Asistieron representantes de OXXO Sureste, Fundación FEMSA y Guillermo Bernal, Director 
Ejecutivo de Fundación Placemaking México. Asimismo, participaron miembros de la comunidad y del 
Ayuntamiento de San Pedro Pochutla. 

En colaboración con

5. LAPIS Margarita Maza de Juárez
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•	 Las maestras y padres de familia del preescolar se harán cargo del mantenimiento 
del espacio y de los elementos de juego entregados que se moverán al nuevo sitio.  

•	 Muchas de las intervenciones en el espacio son de fácil movilidad para así 
incrementar sus posibilidades de uso a mediano y largo plazo. 

•	 Se realizaron contrataciones y recursos locales lo que fomentó la economía local y 
evitó gastos innecesarios de transporte.

•	 Uno de los padres de familia resultó ser el fotógrafo contratado para la 
inauguración y expresó que estaba muy agradecido con la intervención que se 
realizó en beneficio de los niños y niñas.

ANTES DESPUÉS
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 132 243

Adultos con niños de 0 a 6 años 278 510

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 1000 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 35.31% 47.74%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 33.41% 41.26%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 5

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 55%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 25%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 30%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 60%

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

5. LAPIS Margarita Maza de Juárez
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Al 72% de niñas y niños de 3 a 5 años les encanta 
jugar aquí después de la intervención. 

A un 30% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 



80 81

Reporte LAPIS 2022

Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

5. LAPIS Margarita Maza de Juárez

LA
PIS

M
a

rg
a

rita
 M

a
za

 d
e Ju

á
rez

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

88% 57%

67% 54%

97% 93%

88% 96%

Al igual que el resto de los preescolares, este ya tenía una calificación elevada en Encuentro, que se 
elevó aún más. La intervención procuró aprovechar las sombras y los juegos existentes, dándoles 
mantenimiento, conectándolos con caminos y brindando una mayor variedad de juegos. Por este motivo, 
los Usos y Actividades, las Conexiones y Accesos y la Comodidad e Imagen fueron elementos que 
incrementaron significativamente.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

El 17% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
Carlos Pellicer
Paraíso, Tabasco

06

6. LAPIS Carlos Pellicer
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28 de Noviembre 2022

26 de Julio 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Carlos Pellicer
Paraíso, Tabasco

	· Acercamiento

Este fue el quinto y último LAPIS inaugurado con OXXO Sureste. Se trata de un jardín y áreas abiertas en el 
Preescolar Carlos Pellicer, donde faltaba un área de espera para las madres que recogían a sus hijos, y 
había deficiencias en cuanto a los juegos del jardín de niños, pues estaban oxidados y en mal estado. 

El patio de intervención era un espacio abandonado con mucha humedad, inundable en ciertas épocas 
del año, pero con un gran potencial, por un gran árbol de mango en el centro que aporta sombra natural, 
además que a un costado se ubica la cocina y el comedor escolar. 

En la visita se identificaron factores de riesgo, como una techumbre en el foro al aire libre y un área enlodada. 
Además de estas áreas prioritarias, en los talleres, los miembros de la comunidad escolar expresaron que 
querían áreas de espera, más vegetación y juegos. Un fin de semana se convocó a los padres de familia 
para hacer limpieza general del espacio y sacar escombro del patio posterior. También, se consiguieron 
llantas usadas para los juegos en piso y conformar una escalinata.

Preescolar Carlos Pellicer

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 15

06.

•	 Más áreas verdes

•	 Flores

•	 Baños

•	 Alberca

•	 Pizarrón

•	 Columpios

•	 Resbaladillas

•	 Sube y baja

UBICACIÓNProl. Av. Dos Bocas, Lazaro Cardenas del Rio, Nuevo Torno Largo, Tabasco

¡LO DISEÑAMOS                   !

13

6. LAPIS Carlos Pellicer
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Patio Escolar y
Parque Naturalizado

Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Mejorar la calidad del ambiente eliminando elementos de riesgo como: 
-	 Enlodamiento de jardín que fomenta mosquitos y especies nocivas. 

•	 Brindar un área digna de juego para que los niños y niñas del preescolar se sientan 
orgullosos. 

Se dio mantenimiento a los juegos oxidados.

Se reubicaron los juegos a zonas con sombra. 

Se recuperaron: 
- Las áreas verdes encharcadas
- Techumbre del foro al aire libre

Se instaló:
- Un piso adoquinado alrededor del árbol central
- Un circuito de llantas

Se agregaron vegetaciones:
- Se plantaron almendros en zonas sin sombra 

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La inauguración de este Lugar Amigable para la Primera Infancia sucedió este 28 de noviembre del 
2022 en el preescolar Carlos Pellicer con presencia de representantes de OXXO Sureste y miembros de 
la comunidad. 

En colaboración con

6. LAPIS Carlos Pellicer

LA
PIS

C
a

rlos Pellicer

ANTES DESPUÉS
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•	 El preescolar Carlos Pellicer le dará seguimiento al mantenimiento y buen uso del 
lugar.

•	 Sería bueno crear un segundo taller participativo para mejorar el involucramiento 
de padres y madres de familia en el mantenimiento de los espacios.

•	 El espacio favorecerá el juego social entre los niños y niñas para que generen lazos 
entre ellos y con el lugar.

•	 La recuperación de las áreas verdes pretende brindar la posibilidad de que niños y 
niñas tengan mayor contacto con la naturaleza y generen conciencia ambiental. 

•	 Se puede enseñar acerca del buen uso de los espacios naturales y el cuidado de 
las plantas.

•	 Se recomienda integrar especies como lirios, tules, y demás especies que absorben 
agua, por las condiciones de inundación que presenta la zona.

•	 La incorporación de almendros brindará un clima con sombra al espacio.

•	 Se eligió el block de concreto como material de pavimento por su bajo costo y 
porosidad, ya que fue colocado sin mezclas ni juntas, lo que permitirá que en este 
espacio que suele inundarse, el agua suba y baje con libertad y el árbol y raíces no 
se vean afectados también con este pavimento nuevo.

•	 Se realizaron contrataciones y recursos locales como llantas donadas para los 
juegos. 

Social

Ambiental

Económico

LA
PIS

C
a

rlos Pellicer

	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 80 302

Adultos con niños de 0 a 6 años 165 430

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 400 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 20.12% 36.89%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 19.05% 29.56%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 4

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 25%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 31%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 40%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 86%

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

6. LAPIS Carlos Pellicer

LA
PIS
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	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 64% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 24% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

6. LAPIS Carlos Pellicer
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Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

88% 71%

63% 58%

94% 93%

96% 100%

Debido a elementos nocivos en el espacio (como un encharcamiento donde habían insectos y una 
techumbre descuidada y peligrosa) en la primera evaluación el atributo más bajo fué el de Comodidad 
e Imagen. El sitio, al ser percibido como sucio y peligroso, presentaba problemas graves en esta 
categoría que, tras la intervención, mejoró por completo. Las Conexiones y Accesos también mejoraron 
significativamente y se logró que las cuidadoras y madres tuvieran un lugar accesible para recoger a sus 
hijas e hijos. Los Usos y Actividades también mejoraron moderadamente. Debido a los problemas graves 
que existían en el espacio no se pudo crear una gran cantidad de juegos, pero aún así se procuró que el 
espacio ofreciera una variedad de posibilidades. Por último, el Encuentro solo incrementó un poco, pues 
el sitio ya era usado como punto de reunión por la comunidad del preescolar. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

El 86% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
San Andrés Cuauhtempan
Tlayacapan, Morelos

07

7. LAPIS San Andrés Cuauhtempan
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12 de Diciembre 2022

10 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS San Andrés Cuauhtempan
Tlayacapan, Morelos

	· Acercamiento

Este LAPIS se realizó un espacio de multicancha que se encuentra sobre la calle de Matamoros en el centro 
del poblado Cuauhtempan. Tanto el acercamiento como la implementación se realizó con nuestros aliados 
de SenSos Hábitat, y con la ayuda del Ayuntamiento Municipal de Tlayacapan. Gracias a este vínculo 
se logró establecer contacto con los responsables tanto del kinder cercano como de educación inicial 
CONAFE, que fueron factor importante para la vinculación con la comunidad. 

Durante la implementación, se procuró involucrar a los miembros de la comunidad, por lo que se realizó 
una convocatoria, con la ayuda de la CONAFE, a las mamás y niños para realizar una pinta del balizamiento 
del camino y zona de juegos. Esto incluyó directamente a la primera infancia en el proyecto para mejorar 
el espacio público. A partir de los acercamientos concluimos que era necesario crear módulos de juego 
movibles, ya que el espacio era utilizado para ferias y festividades locales. 

A pesar del contacto que se procuró con la comunidad, muy pocos miembros de la comunidad asistieron y 
quisieron apropiarse del espacio. Igualmente es destacable que a las pocas semanas de la implementación 
uno de los juegos fue robado. Por esto, aprendimos que en ocasiones es necesario reforzar los vínculos de 
comunicación con la comunidad, para así lograr que su participación en el proyecto les permita apropiarse 
de este.

Plaza San Andrés Cuahutempan

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 23

07.

•	 Resbaladilla

•	 Juegos desafiantes

•	 Colores

•	 Juegos de piso

•	 Alberca de pelotas

•	 Plantas

•	 Sombra

UBICACIÓNMatamoros 15, Centro, 62543 Morelos, Morelos

¡LO DISEÑAMOS                   !

Plaza de Juegos
Tipo de espacio:

55
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Realizar el mantenimiento que le faltaba al espacio durante la pandemia. 

•	 Crear un entorno con mejor imagen, más seguro y divertido para la primera infancia.

•	 Hacer el espacio más atractivo y cambiar la percepción comunitaria.

Se implementaron:
- Elementos con color para mejorar la estética del espacio
- Juegos desafiantes para escalar
- Juegos repetitivos, como resbaladillas

Se pintó el balizamiento del camino, la cancha y la zona de juegos.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La inauguración fue organizada por SenSos Hábitat, de la mano del Ayuntamiento de Tlayacapan, 
quienes apoyaron para montar sillas y una carpa, de igual manera, asistieron representantes de 
Fundación Placemaking México. Después del acto protocolario, se llevaron a cabo activaciones de 
juego con niños, niñas y maestras, lo que permitió que conocieran el espacio y se relacionaran con los 
juegos implementados. 

En colaboración con

7. LAPIS San Andrés Cuauhtempan
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•	 El mantenimiento se garantiza gracias a acuerdos con vínculos locales

•	 Los cuidadores participaron en el proyecto lo que permite el que se 
apropien de este. 

ANTES DESPUÉS

Social

“Hacía falta un espacio para que los niños puedan salir en las tardes a jugar”

Testimonios

Madre de familia
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $30,000

TOTAL $322,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $322,500

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 89 742

Adultos con niños de 0 a 6 años 322 1,584

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 930 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 20% 35.45%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 21.74% 38.14%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 4

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 3

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 20%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 0%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 10%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 60%

7. LAPIS San Andrés Cuauhtempan
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	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 90% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 80% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas
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DESPUÉS
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Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

63% 46%

75% 38%

91% 86%

96% 92%

En este LAPIS todos los atributos incrementaron significativamente obteniendo una calificación final 
mayor al 85%. Las calificaciones iniciales, como se puede ver, son bajas en casi todos los atributos, ya 
que, a pesar de que la Plaza donde se encuentra el LAPIS es un punto de Encuentro importante para la 
comunidad, casi no se tomaba en cuenta a la primera infancia, no había Usos y Actividades suficientes 
para ellos y también había una deficiencia en Comodidad e Imagen, pues era percibido como un sitio 
poco apto para niños y niñas. En cuanto a las Conexiones y Accesos, estas incrementaron al hacer 
el espacio más accesible para la primera infancia y cuidadores, y al estar bien comunicado con los 
negocios y áreas aledañas.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

El 10% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
Las Canchas el Pedregoso
San Juan del Río, Querétaro
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15 de Diciembre 2022

22 de Noviembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Las Canchas el Pedregoso
San Juan del Río, Querétaro

	· Acercamiento

Este LAPIS, como el anterior, fue creado nuevamente con el apoyo de SenSos Hábitat, quienes realizaron 
los acercamientos y coordinaron la implementación. Previo a la intervención, el espacio se encontraba 
abandonado y en estado de deterioro constante pues no se le dió mantenimiento durante la pandemia. 

El acercamiento con los vecinos se realizó de puerta en puerta, en sus eventos y fiestas religiosas y a 
través del comité de vecinos del INFONAVIT Pedregoso. La participación comunitaria fue compleja debido 
a la desconfianza y descontento entre el Ayuntamiento y la mesa directiva de vecinos. Algunos se fueron 
integrando durante el proceso de las actividades de limpieza y pintura, al comenzar a ver los cambios en el 
espacio, a partir del acercamiento y curiosidad de los pequeños. El verdadero reto fue coordinar esfuerzos 
en una comunidad dividida y con mucha desconfianza. Esto recalcó la importancia de generar espacios 
para el diálogo entre los diferentes actores y permitir conocer los dolores y deseos en común para fijar 
objetivos para todos.

INFONAVIT Calle Galeana

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 11

08.

•	 Resbaladilla

•	 Juegos para escalar

•	 Colores

•	 Arenero

•	 Más juegos

UBICACIÓNGalena 33, INFONAVIT Pedregoso, 76808 San Juan del Río, Querétaro

¡LO DISEÑAMOS                   !

Parque
Tipo de espacio:

16

8. LAPIS Las Canchas el Pedregoso

LA
PIS

La
s C

a
n

ch
a

s el Ped
reg

oso



110 111

ANTES DESPUÉS

	· Implementación

Objetivos:

•	 Crear un área de juegos para los pequeños en una plaza bastante transitada por la 
comunidad. 

•	 Promover la inclusión de la infancia en el espacio público y dentro de la comunidad. 

•	 Mejorar la imagen del espacio e invitar a la comunidad a la implementación. 

Se implementaron: 
- Juegos desafiantes
- Una resbaladilla con estructuras

Se pintaron los muros.

Se dio mantenimiento al mobiliario preexistente.

Intervención de arte asfalto y cruce seguro para conectar el LAPIS con el 
preescolar cercano.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

El evento fue organizado por SenSos Hábitat y asistieron cerca de 40 personas: representantes de la 
Secretaría de Desarrollo Social, Obras Públicas, Mesa de Vecinos y Preescolar Fernando de Tapia. Se 
realizó el evento protocolario, con un desamarre de listón y taller de carta a los reyes magos, para los más 
pequeños. Posteriormente por la tarde se realizó la posada anual de calle organizada por los vecinos.

En colaboración con

8. LAPIS Las Canchas el Pedregoso
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•	 Se está buscando el apoyo de la Secretaría de Desarrollo Social para la promoción 
de actividades en el espacio y mantenimiento. 

•	 El espacio se utiliza mucho pero no hay una apropiación real de los vecinos 
en cuanto al mantenimiento, por lo que es necesario reforzar los contactos 
comunitarios.

ANTES DESPUÉS

Social
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“Este árbol yo lo sembré cuando estaba en la secundaria, otro vecino fue el que hizo los 

maceteros con las llantas y despues de tanto tiempo ahora se ve más bonito y podré salir 

en las tardes a jugar con mis sobrinos aquí frente a la casa como cuando yo era pequeña” 

Testimonios

María
Vecina de la colonia.

	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 299 947

Adultos con niños de 0 a 6 años 529 1,438

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 1518 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 24% 51.18%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 13.21% 35.67%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 2

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 3

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 80%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 50%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 35%

8. LAPIS Las Canchas el Pedregoso

LA
PIS

La
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 53% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 87% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

8. LAPIS Las Canchas el Pedregoso

LA
PIS

La
s C

a
n

ch
a

s el Ped
reg

oso

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

53% 50%

71% 29%

91% 96%

96% 92%

Este LAPIS tenía problemas graves, en especial en el área de Comodidad e Imagen, ya que era percibido 
como un sitio peligroso, con vandalismo y grafiti. Todos los atributos, incluyendo este,  incrementaron 
hasta tener un valor mayor al 90% gracias a la intervención. El mayor problema se dió en el atributo 
de Encuentro, pues por la falta de confianza y las malas prácticas de implementadores anteriores, los 
vecinos no tuvieron una apropiación tan profunda del espacio.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking.

El 30% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
El Carmen Totoltepec
Toluca, Estado de México

09

9. LAPIS El Carmen Totoltepec
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8 de Diciembre 2022

23 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS El Carmen Totoltepec
Toluca, Estado de México

	· Acercamiento

Este Lugar Amigable para la Primera Infancia contó con el apoyo de SenSos Hábitat para la implementación 
y se enfocó en la intervención de un parque ubicado muy cerca de una escuela de Taekwondo donde niños 
y niñas toman clases. Alan, el maestro de la escuela, fue de gran ayuda para coordinar los acercamientos 
e interesar a la comunidad en el proyecto. Al salir, hacen uso del espacio junto con sus cuidadores, quienes 
suelen esperar a sus hijos en el parque. También los vecinos y vecinas de la zona hacen uso de las áreas 
verdes de este espacio público para la contemplación y el descanso. 

La participación comunitaria fue muy buena ya que, el 1 de diciembre del 2022, se realizó una jornada 
de limpieza del parque con voluntarios, vecinos de la comunidad y el Ayuntamiento de Toluca. También, 
se organizó con Solística y KOF la pinta colectiva de banquetas y cruces peatonales para involucrar a la 
comunidad en mejorar la seguridad vial de niños y niñas que transitan la zona. Asimismo, el 3 de diciembre 
se presentó el proyecto a los miembros de la comunidad. 

Escuela Taekwondo “Tiburones”

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 8

09.

•	 Espacios para trepar

•	 Mesa de picnic

•	 Módulo de juego

•	 Bancas

•	 Juegos de piso 

•	 Flores y áreas verdes

•	 Más limpieza

UBICACIÓNCalle Miguel Hidalgo 51, Delegación Santa María Totoltepec, 50200 Toluca de Lerdo, México

¡LO DISEÑAMOS                   !
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9. LAPIS El Carmen Totoltepec

Parque
Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Hacer que el espacio fuera agradable para que cuidadores y cuidadoras esperaran a que 
sus hijos salieran de la escuela de Taekwondo cercana y para que pudieran pasar más 
tiempo ahí. 

•	 Dar un sentido identitario a un espacio que se encontraba en desuso para hacerlo más 
acogedor, no sólo para la primera infancia, sino para toda la comunidad.

Incorporación de: 
- Arenero
- Túnel de llantas
- Circuito de juegos de piso
- Muro de escalar
- Mesa de picnic y ajedrez

Mantenimiento a los juegos existentes del parque.

Restauración de malla de trama con textiles indígenas.

Se pintó un mural del paisaje de Toluca.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Además de la presentación del espacio que se hizo el 3 de diciembre a la comunidad, el 8 del mismo mes, 
se realizó la ceremonia protocolaria de inauguración, con la presencia de representantes del ayuntamiento 
de Toluca. Tras la ceremonia, organizada con la ayuda de SenSos Hábitat los niños y niñas que asistieron 
jugaron y disfrutaron del espacio.

También se realizó la pinta de un mural comunitario, en el que participaron voluntarios de solística y KOF. La 
relación con el Ayuntamiento fue muy importante para la limpieza previa del espacio. Lamentablemente la 
comunidad de vecinos no se vió tan participativa. 

En colaboración con

9. LAPIS El Carmen Totoltepec
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•	 Tanto la escuela de Taekwondo como el Ayuntamiento se comprometieron a darle 
seguimiento al espacio. 

•	 Fuera de esto, no hay mucho involucramiento de la comunidad practicante, por lo 
que sería favorecedor realizar talleres de sensibilización o activaciones.

ANTES DESPUÉS

Social

“Estas acciones han aportado de manera positiva a esta zona, ya sea por los detalles de los 

colores o por el mantenimiento que claramente ya le hacía falta al parque. ¡He notado que 

más y más gente viene a ver las modificaciones y mejoras de los juegos y aparatos!”

Testimonios

Alan
Maestro de Taekwondo. 

LA
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 229 705

Adultos con niños de 0 a 6 años 481 1,480

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 996.09 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 24.52% 32.65%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 13.1% 22.38%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 3

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 4

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 25%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 13%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

9. LAPIS El Carmen Totoltepec
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $80,000

TOTAL $372,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $372,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 70% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 60% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

9. LAPIS El Carmen Totoltepec
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ANTES

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

88% 54%

54% 42%

97% 89%

83% 100%

En este LAPIS el atributo en el que se vio un mayor incremento fue en Comodidad e Imagen, ya que la 
intervención se enfocó en solucionar la falta de mobiliario para el descanso y de elementos que permitieran 
un relacionamiento identitario con el lugar. Igualmente gracias a que se incorporaron elementos como 
mesas de picnic y bancas, incrementaron los Usos y Actividades del lugar. La calificación final de Accesos 
y Conexiones, representa un incremento significativo; sin embargo refleja el hecho de que el LAPIS no tiene 
una buena conexión con el transporte público ni con negocios más allá de la Escuela de Taekwondo. Por 
último, el atributo de Encuentro ya presentaba una calificación alta gracias a la presencia de la Escuela 
de Taekwondo, que ya generaba una comunidad que usaba el parque como punto de reunión. 

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 

El 67% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
La Ermita
León, Guanajuato

10

10. LAPIS La Ermita
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PENDIENTE

9 de Noviembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS La Ermita
León, Guanajuato

	· Acercamiento

El LAPIS La Ermita se realizó en un parque ubicado en área insegura y rezagada de León. El espacio no 
era adecuado para la primera infancia y se encontraba en muy mal estado: carecía de vegetaciones, 
mantenimiento o cualquier elemento utilizable para niños y niñas. A pesar de esto, en la visita se notó que 
el espacio con la plancha de concreto era utilizado por las infancias para patinar, por lo que se propuso la 
intervención en piso para generar recorridos más lúdicos e interacción entre los usuarios, que ya usaban 
el espacio.

Lamentablemente, el espacio fue vandalizado y hubo hurto de mobiliario una vez realizada la intervención, 
por lo que no se ha podido inaugurar. Esta experiencia se tomará como aprendizaje a futuro, para generar 
diseños más duraderos y adaptados al sitio, así como mejores mecanismos de cuidado y apropiación por 
parte de la comunidad en coordinación con las autoridades locales. A pesar de esto, el lugar sigue siendo 
utilizado por niños, niñas y cuidadores para patinar, lo que revela la verdadera resiliencia de la comunidad.

Otro aspecto positivo e interesante del proyecto fue la realización de acciones complementarias del 
gobierno local, ya que cuando vieron la intervención de la Fundación, decidieron arreglar la cancha y 
los juegos aledaños a la plancha intervenida, generando un mayor impacto en el espacio público. De 
este modo, el LAPIS detonó la construcción y rehabilitación de otros proyectos de mejoramiento para la 
comunidad local. 

Centro Comunitario La Ermita

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 18

10.

•	 Área para patinar

•	 Llantas para brincar, sentarse y jugar.

•	 Resbaladilla

•	 Flores 

UBICACIÓNC. Perséfone 1019-903, La Ermita, Plan de Ayala, Guanajuato

¡LO DISEÑAMOS                   !
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En colaboración con
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Que la comunidad vecina contara con un espacio digno para el uso de la primera infancia 
y cuidadores. 

Creación de juegos de piso y para patinetas. 

Se agregaron zonas con sombra.

Acciones complementarias del gobierno local, que decidió arreglar la 
cancha y los juegos aledaños a la plancha intervenida. 

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración
El espacio no se pudo inaugurar debido al robo de mobiliario que sucedió inmediatamente después de la 
implementación. De igual manera, por ese motivo no se pudieron realizar encuestas finales. 

LA
PIS

La
 Erm

ita

10. LAPIS La Ermita

	· Inauguración

En colaboración con

•	 La comunidad de padres y madres de familia está entusiasmada por seguir 
usando y mejorando el espacio, aún con el robo de mobiliario que sucedió. 

•	 Para la implementación de este LAPIS se realizaron contrataciones y recursos 
locales lo que fomentó la economía local y evitó gastos innecesarios de transporte. 

ANTES DESPUÉS

	· Consideraciones de sostenibilidad

Social

Económico

ANTES DESPUÉS
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 232 898

Adultos con niños de 0 a 6 años 488 1,886

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 260 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 20.55% 26.54%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 13.53% 29.19%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 1

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio

10. LAPIS La Ermita

LA
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

TOTAL $292,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

No se recibieron encuestas finales por parte de implementadores.

ANTES
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COMODIDAD 
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USOS Y 
ACTIVIDADES

DESPUÉS 11 PRINCIPIOS 
PLACEMAKING

ENCUENTRO

CONEXIONES 
Y ACCESOS

COMODIDAD 
E IMAGEN

USOS Y 
ACTIVIDADES 11/11

	· Métricas

34% 36%

46% 29%

69% 75%

67% 88%

En muchos sentidos el LAPIS La Emita fue un reto y presentó una gran oportunidad de aprendizajes. Esto, 
sin duda se representa en la calificación final del espacio, que si bien significó un incremento en todos los 
atributos, claramente no llega a estándares de excelencia. Esto se dió por situaciones como el robo de 
mobiliario, que evidencian el que se pudo haber hecho más para cambiar la percepción del sitio como 
un foco de inseguridad (tener más talleres que involucraran a miembros de varias edades, activar el sitio 
con eventos, etc.). Dicho esto, el mayor incremento se dio en el atributo de Comodidad e Imagen, lo que 
impulsó otras intervenciones en la zona por parte del municipio.

La propuesta cumplió en su totalidad con los 11 principios de Placemaking. 
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Convocatoria
LAPIS 2022
Con tal de ampliar la red de implementadores y crear más Lugares Amigables para la Primera 
Infancia, en beneficio de una mayor cantidad de personas, se lanzó una convocatoria para invitar 
a personas morales interesadas a participar en la creación de 10 nuevos LAPIS. Las inscripciones 
se llevaron a cabo durante el mes de julio. 

1. Seminario taller

Una vez inscritos, los participantes formaron parte de un seminario taller en línea, durante el 
cual conocieron herramientas y casos de estudio de Placemaking, que les permitieron generar 
propuestas para atender las necesidades y deseos de la Primera Infancia en sus comunidades. 
Igualmente, realizaron un ejercicio de ideas que sentó las bases de su propuesta para la creación 
de un Lugar Amigable para la Primera Infancia. El Seminario se llevó a cabo el 8 de agosto de 10 
a 12:30 hrs y participaron un total de 35 personas morales. Se contó con los siguientes ponentes 
invitados, además de pláticas informativas realizadas por los equipos de Fundación FEMSA y 
Fundación Placemaking México: 

Marcela Preciado,
Directora de La Ciudad de las Niñas y los Niños, Gobierno de Zapopan. 
Presentación del caso de estudio: LAPIS Miramar. 

Viviana Cordero,
Cofundadora de Huasipichanga. 
Pedagogía urbana a través del juego. 

Renet Korthals Altes,
Fundadora de Space For Play
Teoría del juego

Giselle Sebag,
Directora Ejecutiva de la International Society for Urban Health.
Cómo medir el éxito de los lugares saludables para la primera infancia
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2. Postulación de proyectos

Al finalizar el Seminario Taller, las y los participantes pudieron detallar su propuesta con base en un 
formato que pedía los datos de la institución, los datos del proyecto y donde debían contestarse 
las siguientes preguntas: 

a. ¿Cuál es la principal problemática de primera infancia a resolver?

b. ¿Cuál es la solución que se propone?

c. Describe cómo considera la propuesta la perspectiva de la primera infancia y sus 
cuidadores dentro de los 4 Atributos de Placemaking.

i.	 Sociabilidad y encuentro:
ii.	 Usos y actividades:
iii.	 Confort e imagen:
iv.	 Accesos y conexiones:

d. Describe cómo la propuesta incentiva el aprendizaje a través del juego.

e. Describe cómo la propuesta considera la sostenibilidad social, ambiental y 
económica.

f. Describe tu estrategia para vincular a la comunidad local en el proyecto, en su 
etapa de inicio, desarrollo, implementación y activación.

i.	 ¿Con quién o quiénes y cómo?

g. Describe tu estrategia para vincular al gobierno local en el proyecto, en su etapa 
de inicio, desarrollo e implementación. 

i. ¿Con qué área/s y cómo?

h. Proporciona los siguientes datos de impacto utilizando el Censo de Población y 
Vivienda 2020 en un radio de 500 metros de influencia del sitio a intervenir.

i.	 # de niños/niñas de 0 a 6 años a beneficiar
ii.	 # de cuidadores de niños/ niñas de 0 a 6 años a beneficiar
iii.	 # de profesionales de la educación a alcanzar
iv.	 m2 de espacios públicos a intervenir
v.	 # líderes públicos a alcanzar
vi.	 # líderes privados a alcanzar

i. ¿Existe una coinversión? Puede ser en especie con recursos humanos, tiempo, 
equipo. También puede aliarse con otras organizaciones, gobiernos o 
programas existentes para fortalecer la propuesta.

i.	 No, Sí
ii.	 Monto estimado:
iii.	 ¿Por parte de quién?
iv.	 ¿Cómo se invertirá?

De igual manera se les pidieron los siguientes documentos: 

-	 Fotos del estado actual del sitio
-	 Una imagen objetivo de tu propuesta. Formato JPG o PDF con un peso no mayor a 5M.
-	 Presupuesto estimado desglosado por conceptos. Considerar todos los gastos directos 

e indirectos. Formato Excel.

Proyecto arquitectónico de “Yo Construyo mi LAPIS” de SenSos Hábitat en Ciudad Nezahualcóyotl, 
Estado de México.
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3. Selección

De las 35 propuestas recibidas, se seleccionaron 10 para su implementación. Se favoreció a 
aquellas que dieran respuesta a problemáticas locales de niñas y niños en primera infancia 
y sus personas cuidadoras con un enfoque sostenible, innovador, lúdico, original y creativo, 
con capacidad de ser implementadas y que consideraran la voz y la perspectiva de la primera 
infancia. Más específicamente, la selección se basó en los siguientes criterios:  

a.	 Solución a la problemática: La solución propuesta debe contribuir en gran medida a 
mitigar la problemática descrita.

b. Perspectiva de la primera infancia y sus cuidadores en los 4 Atributos de Placemaking:

i.	 Sociabilidad y encuentro: La propuesta debe promover la interacción social y el 
encuentro entre diversas personas, edades y géneros.

ii.	 Usos y actividades: La propuesta debe contemplar una amplia variedad (3 o 
más) de usos y actividades para la primera infancia y sus cuidadores.

iii.	Confort e Imagen: La propuesta debe contemplar una amplia variedad de 
elementos (3 o más) de confort e imagen como vegetación, mobiliario, uso del 
color, etc. adecuados para la primera infancia y sus cuidadores.

iv.	Accesos y conexiones: La propuesta debe considerar una amplia variedad de 
elementos (3 o más) de accesibilidad para los diferentes modos de movilidad 
de la primera infancia y sus cuidadores (andadores peatonales, rampas, 
biciestacionamientos, cruces peatonales a nivel de calle, señalética horizontal y 
vertical, etc)

c.	 Aprendizaje a través del juego: La propuesta debe contemplar una amplia variedad de 
elementos (3 o más) que incentivan diferentes tipos de aprendizaje a través del juego.

d.	 Sostenibilidad: La propuesta considera 3 ámbitos de la sostenibilidad: ambiental, social y 
económica.

e.	 Vinculación con la comunidad local: La estrategia de implementación debe ser clara 
y vincular a la comunidad local en las etapas de inicio, desarrollo, implementación y 
activación.

f.	 Vinculación con el gobierno local: La estrategia de implementación debe ser clara y 
vincular al gobierno local en las etapas de inicio, desarrollo e implementación.

4. Ejecución

De este modo, se aceptaron propuestas en el periodo del 8 al 22 de agosto del 2022, y las 10 
propuestas ganadoras se seleccionaron el 26 de agosto. Los LAPIS ganadores pasaron a la etapa 
de ejecución, durante la cual contó con el apoyo de Fundación Placemaking México y Fundación 
FEMSA. A continuación se detallan los resultados de cada proyecto. 

g.	 Creatividad, innovación e identidad: La propuesta debe resolver la problemática de 
forma original, creativa, tomando en cuenta el contexto local.

h.	 Coinversión: Existe una coinversión significativa. 

i.	 Presupuesto: La propuesta no supera el presupuesto y tiene menos del 10% de gastos 
administrativos. 

Taller comunitario para el el LAPIS Parque Lincoln proyecto de ORU en Monterrey, Nuevo León.
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LAPIS
Juguemos a cruzar seguros
Zapopan, Jalisco

11
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8 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Juguemos a cruzar seguros
Zapopan, Jalisco

	· Acercamiento

Este LAPIS se encuentra en “Las Mesas”, Zapopan, un polígono, conformado por más de seis colonias que 
sólo cuenta con tres parques, de los cuales ninguno estaba adaptado para la primera infancia. Así, los 
aliados de Red Salvaguarda decidieron crear este LAPIS en el parque El Triángulo, que ya era regularmente 
usado por niños y niñas para jugar. 

El proyecto posteriormente se fortaleció con la colaboración de las organizaciones civiles Estrategia Misión 
Cero, Observatorio Ciudadano de Movilidad y Transporte de Jalisco y las dependencias del Gobierno de 
Zapopan, Ciudad de las Niñas y los Niños, Parques y Jardines, Movilidad, Obras Públicas y el programa 
“Moviendo a tu Comunidad”. 

Uno de los principales aprendizajes fue que en ocasiones es necesario trabajar con mayor antelación 
con la comunidad para la rehabilitación del espacio público, a fin de que se puedan garantizar mejores 
condiciones de apropiación del lugar. Por ejemplo, sería beneficioso realizar varios talleres de co-diseño en 
diversas etapas.

Parque El Triángulo

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 1 2

11.

•	 Cruces seguros

•	 Estructuras para trepar

•	 Sombra

•	 Plantas

•	 Mejor seguridad

•	 Botes de basura

UBICACIÓNCoronilla del Ocote, 45189 Zapopan, Jalisco

¡LO DISEÑAMOS                   !

12

11. LAPIS Juguemos a cruzar seguros

LA
PIS

Ju
g

u
em

os a
 cru

za
r seg

u
ros

5 de Noviembre 2022

Parque
Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Que el parque El Triángulo sea significativo para la comunidad de Las Mesas, Zapopan. 

•	 Generar acciones que beneficien a una comunidad con falta de espacios públicos de 
juego infantil. 

•	 Procurar la seguridad peatonal de niños, niñas y cuidadores de la zona, creando un 
espacio con infraestructura que los tome en cuenta. 

Instalación de: 
- Botes de basura
- Estructura lúdica de concreto para escalar
- Sube y baja
- Juego montable

Se plantaron árboles y vegetaciones locales. 

Incorporación de mulch para el piso.  

Para la seguridad vial: 
- Se delimitó el perímetro del parque con un machuelo
- Se colocaron señaléticas
- Se pintaron cruces coloridos

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La ceremonia inaugural de los trabajos de rehabilitación se llevó a cabo el 5 de noviembre en el Parque 
Triángulo. Al  evento de inauguración asistieron alrededor de 25 personas de la comunidad, además de 
los representantes del Gobierno de Zapopan: Marcela Preciado, directora de la “Ciudad de las Niñas y los 
Niños” y Eduardo Govea, encargado del “Programa Afuera”; de Jóvenes Salvaguardia, Yessica Hernandez 
Muñoz, Fabiola Hernández, impulsora del proyecto y representando a Estrategia Misión Cero, Silvina Razo 
y Mariela Ríos. 

En colaboración con

11. LAPIS Juguemos a cruzar seguros
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•	 Red Salvaguarda piensa coordinarse con el Gobierno de Zapopan para continuar 
con las acciones en el sitio.

•	 Se piensa crear cursos y talleres para sensibilizar a la comunidad sobre los 
beneficios de contar con espacios públicos dignos. 

•	 El mantenimiento se hará por parte del Ayuntamiento y las autoridades 
competentes.

•	 Se recomendó calendarizar juntas entre vecinos y miembros del Ayuntamiento 
para garantizar la corresponsabilidad del lugar. 

ANTES DESPUÉS

Social

“El lugar mejoró mucho, se pusieron más juegos y se ve colorido. Sólo hace falta que la 

comunidad lo cuide más, que no dejen tanta basura”.

Testimonios

Don David
Vecino de 67 años
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 287 1,112

Adultos con niños de 0 a 6 años 603 2,335

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 400 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 20.51% 34.76%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 15.62% 32.16%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 2

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 9

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 0%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 15%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 0%

11. LAPIS Juguemos a cruzar seguros
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $80,000

TOTAL $372,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $372,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 100% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 10% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña? 3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS DESPUÉS

11. LAPIS Juguemos a cruzar seguros

LA
PIS

Ju
g

u
em

os a
 cru

za
r seg

u
ros



156 157

Reporte LAPIS 2022

LAPIS
Un espacio visible,
para infancias visibles
Tasquillo, Hidalgo

12
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4 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Un espacio visible, para infancias visibles
Tasquillo, Hidalgo

	· Acercamiento

El proyecto de LAPIS “Un espacio visible para infancias visibles” fue una iniciativa de Construyendo 
Esperanzas A.C., quienes ya tenían un contacto previo con la comunidad desde hace más de un año, lo que 
facilitó el proceso de acercamiento e intervención. A través del Comité de Protección Infantil y el Delegado 
de la comunidad, se desarrolló un plan de intervención donde se involucraron mamás, papás, docentes y 
estudiantes de los diferentes niveles educativos, para el acercamiento. 

La comunidad Danghú ya había procurado acciones para el mejoramiento de la primera infancia, por lo 
que se vieron muy interesados en la creación del LAPIS. Gracias a esto, participaron en pintar la cancha y 
se involucraron en la implementación con la donación de tiempo, esfuerzos y materia prima. Se lograron 
apropiar del espacio al grado en que que posterior a la inauguración del LAPIS, se colocaron cámaras de 
seguridad, se gestionó la continuación de la calle, hasta la Telesecundaria y próximamente colocarán los 
pasos peatonales en cada una de las salidas de los centros educativos.

Centro Comunitario Danghú

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 2 2

12.

•	 Más color

•	 Área de convivencia comunitaria

•	 Juego de casita

•	 Resbaladilla

•	 Columpios

•	 Jugar fútbol

UBICACIÓNFrancisco I. Madero - Tula de Allende, 42381 Hidalgo

¡LO DISEÑAMOS                   !
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Plaza de Juegos
Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Involucrar a la comunidad Danghú para la creación de un espacio que sea ideal para 
ellos, en especial para la convivencia con la primera infancia. 

•	 Evitar que el espacio se use como estacionamiento. 

•	 Mejorar la seguridad vial de la zona. 

•	 Adaptar un espacio que ya tiene uso, para incluir a la primera infancia. 

Colocación de:
- Señalética
- Pasos peatonales con pintura

Instalación de módulo de juego con: 
- Elementos para escalar
- Columpios
- Resbaladilla 

Pintura de cancha y juegos de piso.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Al evento de inauguración asistieron los directivos de los centros educativos de la comunidad, Sistema DIF 
municipal, PAMAR, SIPINNA municipal y el Comité de Protección Infantil de Danghú. Con una participación 
de 200 personas.

Los niños y niñas participaron en juegos y una sesión de acondicionamiento físico para activar el espacio 
tras la ceremonia inaugural. 

En colaboración con

12. LAPIS Un espacio visible, para infancias visibles
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•	 A través de los comités de participación social y comité de protección infantil, se 
han asignado jornadas de limpieza y mantenimiento.

•	 El Sistema DIF municipal Construyendo Esperanzas, continuarán con la realización 
de actividades en el LAPIS.

ANTES DESPUÉS

Social

“A veces se nos olvida que las niñas y niños también son parte de la comunidad, gracias a 

esta actividad, como papás, nos dimos cuenta de la importancia de escucharlos” 

Testimonios

Sra. Lupe
Mamá de una niña de primaria
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 450 1,221

Adultos con niños de 0 a 6 años 229 1,650

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 1,751 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 20% 48.21%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 18.90% 37.22%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 4

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 13

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 40%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 100%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

12. LAPIS Un espacio visible, para infancias visibles
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $96,290

TOTAL $388,790

INVERSIÓN TOTAL FINAL $388,790

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 71% de niñas y niños de 3 a 5 años les encanta 
jugar aquí después de la intervención. 

A un 25% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña? 3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS
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Yo construyo mi LAPIS
Ciudad Nezahualcóyotl, Estado de México

13
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Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

Yo construyo mi LAPIS
Ciudad Nezahualcóyotl, Estado de México

	· Acercamiento

SenSos Hábitat propuso este proyecto para crear una Zona de Juego en el Tiradero del Bordo de Xochiaca, 
donde no existía  un espacio adecuado y digno para el juego y la participación comunitaria de alrededor 
de 45 niños y niñas de 0-6 años y sus respectivos cuidadores. Desde marzo, ya habían logrado entablar un 
diálogo con la comunidad, por lo que la buena relación facilitó la participación comunitaria. 

Así, desde el acercamiento hasta la implementación se tuvo la participación de distintos grupos de la 
comunidad, quienes participaron de acuerdo a su edad y capacidades. Por ejemplo, se hizo mucho énfasis 
en la importancia de que los niños y niñas, guiados por el equipo encargado del LAPIS, fueran parte del 
diseño y de la ejecución del proyecto, así que participaron tanto en las decisiones de distribución del 
espacio, como la colocación de los elementos de juego y la decoración de estos. Por otro lado, los hombres 
y mujeres (algunos de ellos cuidadores) de la comunidad ayudaron a la fijación de los juegos y elaboración 
de otros elementos como puertas y bardas con materiales reciclados para evitar la presencia de animales 
en el área de juegos. 

Los implementadores de SenSos Hábitat señalaron que el aprendizaje más importante que se tuvo fue que 
el éxito de un proyecto social está directamente relacionado con el nivel de participación de los miembros 
de la comunidad beneficiada, pues internalizan el proyecto y lo hacen suyo, lo cual abre la puerta a un 
compromiso mayor por su parte antes, durante y después del desarrollo del proyecto. Asimismo, el formar 
lazos personales con los miembros de la comunidad puede generar canales de comunicación más 
efectivos, basados en la confianza para la realización del proyecto.

Terreno en el Bordo de Xochiaca

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 15

13.

•	 Arenero

•	 Espacio limpio

•	 Bancas para sentarse

•	 Mesas

•	 Columpio 

•	 Lugar para escalar

UBICACIÓNAv. Bordo de Xochiaca, Benito Juárez, Nezahualcóyotl, México

¡LO DISEÑAMOS                   !

Zona de Juego
Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Apoyar a la comunidad de 64 familias que vive de la recolección en el Basurero Neza III, en 
el Bordo de Xochiaca. 

•	 Convertir un terreno con pocas bancas y tierra en un lugar disfrutable para las familias, 
con vegetación y juegos para los más pequeños.

Jornadas comunitarias de:
- Limpieza
- Construcción
- Recolección de materiales

Se instaló:
- Resbaladilla
- Columpios dobles
- Columpios de llanta 
- Una red para escalar
- Bancas que se transforman en mesas de picnic

Se construyó:
- Un arenero 
- Un área desafiante con llantas 

Pintura de juegos de piso.

Se colocaron árboles y vegetación nativa.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Este espacio se inauguró el 12 de noviembre de 2022. Se realizó un acto simbólico con la presencia de 
todos los involucrados en el proceso, líderes comunitarios, representantes de SenSos Hábitat y Fundación 
Placemaking México. Los niños hicieron el corte de listón, inaugurando oficialmente el proyecto “Yo 
Construyo Mi LAPIS”. Tras la ceremonia oficial, se tuvo un espacio de convivencia con refrigerio. Se 
realizaron rondas de juego con los niños y para cerrar, el Agrónomo Cesár Chávez impartió un taller de 
agricultura urbana con cantos y dibujo. 

En colaboración con

13. Yo construyo mi LAPIS
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•	 Habrá dos mecanismos para procurar el mantenimiento del área de juegos: 

- Acuerdos con los líderes de la comunidad para mantener el espacio de 
forma óptima.

- Se realizará una visita al mes a la comunidad, en donde se asegurará el 
uso adecuado del espacio.

•	 Tras la inauguración del espacio, cada uno de los niños presentes se llevó a casa 
un kit de semillas que cuidarán y podrán sembrar en su LAPIS cuando las plantas 
estén más fuertes. 

- Se genera conciencia en el cuidado de las plantas.

- Se reverdece el área.

•	 Este LAPIS se encuentra en un área económicamente rezagada, por lo que se utilizó 
mano de obra local para activar la economía del sitio. 

Social

Ambiental

Económico

“La niñez se va a desarrollar de otra manera, va a aprender más, va a conocer más y va a tener 

más conocimientos […] Si todos trabajamos en equipo, hacemos las cosas y las hacemos bien 

como hoy se está haciendo este es un espacio para toda la comunidad de aquí. Y yo en lo personal 

estoy contento […] hoy constatamos que sí, que en equipo lo podemos lograr y lo vamos a estar 

haciendo y esperemos que otras cosas podamos hacerlo juntos”.

Testimonios

José Fernández Gutiérrez
Vecino de la comunidad.
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 199 638

Adultos con niños de 0 a 6 años 418 1,340

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 240 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 23.79% 41.21%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 11.44% 21.01%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 2

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 7

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 26%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 10%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 26%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 80%

13. Yo construyo mi LAPIS
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $70,000

TOTAL $362,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $362,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

Al 25% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 25% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS
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El 41% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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LAPIS
Cactus
Ciudad Juárez, Chihuahua
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10 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Cactus
Ciudad Juárez, Chihuahua

	· Acercamiento

Este LAPIS se creó por nuestros aliados de Nómada Estudio Urbano e IPACULT. El sitio de intervención se 
encuentra en el primer cuadro del centro histórico de Ciudad Juárez. Es un área muy concurrida por 
peatones y familias. Además, el espacio colinda con el Instituto para la Cultura del Municipio de Juárez 
(IPACULT) y por este motivo, en el diagnóstico se detectó la posibilidad de ocupar este espacio en desuso. 

De igual manera, se encontró que era un buen lugar para crear un LAPIS, por su cercanía al Kinder Xochipilli. 
El contacto con esta institución facilitó el proceso de encuesta, talleres y diseño participativo. Utilizando 
los formatos de la metodologías LAPIS se logró consolidar un divertido imaginario urbano de la primera 
infancia. Gracias a estos ejercicios participativos fue posible establecer la línea de diseño, colores y materia 
prima que daría vida a LAPIS Cactus. 

La activación de este LAPIS ha logrado generar un cambio en la percepción de las personas que viven y 
visitan el primer cuadro del centro histórico de Juárez. El valor del proyecto reside en la consolidación de 
una nueva narrativa urbana: si se garantizan lugares amigables y seguros para la primera infancia y sus 
cuidadores, gana la ciudad y ganamos todas las personas.

Kinder Xochipilli

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 3

14.

•	 Sube y baja

•	 Casita 

•	 Diseño en piso: 

- Colores

- Avioncito 

- Juegos de piso

UBICACIÓNBellavista, 32130 Cd Juárez, Chihuahua

¡LO DISEÑAMOS                   !
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Plaza de Juegos
Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Re-intervenir el espacio en el centro de Ciudad Juárez para crear un lugar con perspectiva 
de primera infancia. 

•	 Crear un lugar llamativo y atractivo para que niños y niñas jueguen, con áreas de 
descanso para cuidadores. 

Mural de piso con colores llamativos.

Mantenimiento de áreas de estar.

Colocación de juegos nuevos.

Pintura de avioncito y juegos de piso.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

El evento de inauguración de LAPIS Cactus se llevó a cabo en colaboración con el Gobierno Municipal 
de Ciudad Juárez. Se contó con la presencia del Presidente Municipal Cruz Pérez Cuellar, así como del 
Instituto para Cultura del Municipio de Juárez (IPACULT), la Coordinación del Centro Histórico, la Comisión 
de Desarrollo Urbano (Cuerpo de Regidores), la comunidad escolar del Jardín de Niños “Xochipilli” y los 
directores de la Fundación Placemaking México. El espacio lúdico fue activado con las 21 niñas y niños 
participantes en el taller de co-diseño.

En colaboración con

14. LAPIS Cactus
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186 187

Reporte LAPIS 2022

•	 Se estableció la adopción del espacio por parte del gobierno municipal de Ciudad 
Juárez. Así mismo, la empresa Pinturas Comex Juárez se comprometió a seguir 
brindando apoyo para labores de retoque de pintura/arte asfalto.

ANTES DESPUÉS

Social

“Es importante que las niñas y niños tengan la oportunidad vivir y jugar su ciudad. Si en el 

futuro queremos una ciudadanía sensible y participativa, debemos empezar por priorizar a 

las infancias.”

Testimonios

Cynthia Reyes
Maestra

LA
PIS
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a
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s

	· Consideraciones de sostenibilidad
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Reporte LAPIS 2022

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 26 167

Adultos con niños de 0 a 6 años 55 351

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 500 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 13.51% 33.45%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 10.56% 33.23%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 2

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 14

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 90%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 60%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 100%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 0%

LA
PIS

C
a

ctu
s

14. LAPIS Cactus

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $80,000

TOTAL $372,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $372,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 100% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 28% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Reporte LAPIS 2022

Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

LA
PIS

C
a

ctu
s

El 100% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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Reporte LAPIS 2022

LAPIS
Parque Lincoln
Monterrey, Nuevo León

15

15. LAPIS Parque Lincoln
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Reporte LAPIS 2022

17 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Parque Lincoln
Monterrey, Nuevo León

	· Acercamiento

Este LAPIS fue una iniciativa de ORU y se encuentra en el contexto inmediato del Centro de Atención infantil 
(CAI), con quienes nació una posibilidad de acercamiento desde la iniciativa de la Dirección de la Primera 
Infancia de la Secretaría de Educación de Nuevo León. El Centro ha permanecido cerrado durante los 
últimos años como consecuencia de la pandemia y de los problemas de infraestructura que presenta. 
Desde la Dirección de Primera Infancia se vió una oportunidad única de impulsar el proceso de reapertura 
con la intervención que se proponía para el LAPIS. A partir de esta idea se generó la convocatoria con el CAI 
y el preescolar vecino para comenzar el proceso de participación.

La importancia de involucrar autoridades locales y sensibilizarlos con temas relacionados a la primera 
infancia y la crisis climática fue probablemente el mayor hallazgo que se obtuvo de este LAPIS. A partir 
de estas relaciones fue posible ejecutar el proyecto y tener una alcance espacial mayor al esperado. A 
pesar de que los procesos administrativos para la solicitud de permiso son complejos, la voluntad de las 
autoridades locales puede ser un elemento acelerador en los tiempos de ejecución.

Esquina cerca del CAI en el Parque Lincoln

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 21

15.

•	 Plantas

•	 Sombras

•	 Juegos

•	 Colores

•	 Más flores 

UBICACIÓNNueva York, 64310 Monterrey, Nuevo León

¡LO DISEÑAMOS                   !

Parque
Tipo de espacio:

11

18 de Noviembre 2022

15. LAPIS Parque Lincoln
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Garantizar la movilidad segura hacia y desde el Centro de Atención Infantil (CAI).

•	 Impulsar la apropiación del espacio público de las comunidades educativas como el CAI.  

•	 Promover el acercamiento de la primera infancia a especies locales de vegetación.

•	 Generar espacios contemplativos para la primera infancia en el espacio público. 

•	 Crear espacios seguros para el descanso y recreación de la primera infancia dentro del 
Parque Lincoln.

Incorporación de: 
- Huerto 
- Estructuras de descanso a la altura de niños y niñas

Se pintaron orejas y cruces seguros.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Al evento asistieron las profesoras, asistentes educativas y personal del Centro de Atención Infantil, 
personal de la Dirección de Movilidad y Ciudad Verde de la SEDESO del municipio de Monterrey, miembros 
del PEW, implementadores que trabajaron junto con ORU equipos de trabajo y miembros de Fundación 
FEMSA y Fundación Placemaking México. Se hizo un recorrido por las calles intervenidas con cruces 
seguros y orejas, y se dió una explicación del módulo de juego, descanso y vegetación polinizadora así 
como la importancia de acercar a la primera infancia a estos temas. Desafortunadamente no se pudo 
contar con la presencia de niñxs por cuestiones climatológicas (frío y lluvia) y conflictos administrativos 
con el calendario escolar.

En colaboración con

15. LAPIS Parque Lincoln

LA
PIS

Pa
rq

u
e Lin

coln

ANTES DESPUÉS
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Reporte LAPIS 2022

•	 El vínculo con el CAI se construyó a lo largo del taller de diagnóstico y la validación 
de la propuesta de diseño y se procurará el mantenimiento del espacio.

ANTES DESPUÉS

Social

“La importancia de involucrar autoridades locales y sensibilizarlos con temas relacionados a 

la primera infancia y la crisis climática fue probablemente el mayor hallazgo. A partir de estas 

relaciones fue posible ejecutar el proyecto y tener una alcance espacial mayor al esperado”

Testimonios

Representante ORU.

LA
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Reporte LAPIS 2022

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 252 685

Adultos con niños de 0 a 6 años 529 1,438

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 745 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 26.91% 37.39%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 24.22% 36.43%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 1

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 6

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 12%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 4%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 61%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 21%

15. LAPIS Parque Lincoln

LA
PIS

Pa
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coln

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA
Mano de obra para pintura 

de cruces seguros y orejas - 
Dirección de Movilidad

TOTAL $292,500 Mano de obra

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 7% de niñas y niños de 3 a 5 años les encanta 
jugar aquí después de la intervención. 

A un 70% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

15. LAPIS Parque Lincoln

LA
PIS

Pa
rq

u
e Lin

colnEl 26% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 



204 205

Reporte LAPIS 2022

LAPIS
Rancho Viejo
Guadalupe, Nuevo León

16

16. LAPIS Rancho Viejo
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Reporte LAPIS 2022

8 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Rancho Viejo
Guadalupe, Nuevo León

	· Acercamiento

Este LAPIS fue una iniciativa de la Unión Neolonesa de Padres de Familia. Anteriormente, el Parque Rancho 
Viejo se encontraba muy abandonado. En el diagnóstico se notó un alto número de niños de la primera 
infancia que frecuentan la zona; no obstante, en la colonia existían pocos lugares de recreación para los 
niños. La comunidad de cuidadores (muchos de los cuales son abuelos de los niños) también expresó que 
su mayor problema son los altos índices de abuso de sustancias, por lo que se consideró crucial cambiar 
la imagen del parque para favorecer la seguridad de la zona. 

Durante todo el proceso, se notó que la comunidad tenía muchas ganas de mejorar sus espacios y apoyar 
en el proyecto. De igual manera, se espera que el espacio sea un lugar donde niños y niñas de la colonia y 
visitantes puedan disfrutar del espacio.

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 4

16.

•	 Juegos 

•	 Colores

•	 Sombra

•	 Vegetaciones

•	 Columpios

UBICACIÓNRancho Viejo, 67192 Guadalupe, Nuevo León

¡LO DISEÑAMOS                   !
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16. LAPIS Rancho Viejo
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Concientizar a líderes vecinales acerca de la importancia de espacios para niños y niñas 
de la primera infancia. 

•	 Dar más posibilidades de juego didáctico para la primera infancia. 

•	 Mejorar la imagen comunitaria.

Rehabilitación de juegos existentes.

Incorporación de juegos inclusivos y sensoriales.

Plantación de vegetación para brindar sombra natural.

Creación de: 
- Área de descanso para cuidadores
- Huerto

Pintura con un diseño de colores que representa a la comunidad.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La inauguración se realizó en noviembre del 2022 y con 86 asistentes, muchos de ellos miembros de la 
comunidad. Tras las ceremonias, se dió una explicación lúdica del huerto urbano con la comunidad, se 
le regaló a los niños una cubeta y palitas para jugar en el arenero, se dio un refrigerio: café, chocolate 
caliente y donas.

En colaboración con

16. LAPIS Rancho Viejo
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Reporte LAPIS 2022

•	 Se realizaron distintas jornadas de voluntariado donde hubo asistentes de 
universidades que apoyaron con la pintura en piso, limpieza del espacio, entre 
otras cosas. 

•	 Se llegaron a acuerdos con los cuidadores de la comunidad para el cuidado y la 
seguridad del parque. 

•	 Se harán visitas periódicas al espacio para asegurar su buen uso y mantenimiento.

Social

LA
PIS
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iejo

	· Consideraciones de sostenibilidad

Los implementadores del proyecto señalaron: “hablando con una de las mamás que estuvo 

apoyándonos desde el principio, dijo que además que le gustó mucho el proyecto y que los niños 

estaban muy contentos, que le gustó mucho que algunas de las ideas que salieron de la sesión 

comunitaria se hayan tomado en cuenta para el proyecto final.” 

Testimonios

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 210 655

Adultos con niños de 0 a 6 años 109 883

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 464.03 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 21.76% 31.45%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 11.32% 34.89%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 3

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 9

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 95%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 75%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 95%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $7,000

TOTAL $299,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $299,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

No se recibieron encuestas finales de niños y niñas de 3-5 años por parte de implementadores.
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Reporte LAPIS 2022

Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS

16. LAPIS Rancho Viejo
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El 40% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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Reporte LAPIS 2022 17. LAPIS San Bartolo el Arenal

LAPIS
San Bartolo el Arenal
Estado de México

17
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Reporte LAPIS 2022

29 de Septiembre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS San Bartolo el Arenal
Atlacomulco, Estado de México

	· Acercamiento

Este proyecto nació como una propuesta del Ayuntamiento de Atlacomulco para crear un parque infantil 
en lo que anteriormente era un terreno baldío cerca de la Carretera Federal 57. Este proyecto fue de gran 
impacto para la comunidad, ya que no se contaban con espacios públicos adecuados para la primera 
infancia en la región. Asimismo, el nuevo Lugar Amigable para la Primera Infancia, será de beneficio para 
dos comunidades cercanas, además de los vecinos que habitan la zona. Por ser de nueva creación, ha 
sido de impacto benéfico a tres comunidades; donde los ciudadanos y población en general visualizan un 
mejor entorno de esparcimiento de los pequeños.

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 47

17.

•	 Juegos para escalar y brincar

•	 Flores

•	 Colores

•	 Limpieza 

•	 Áreas de sombra y picnic

UBICACIÓNSan Bartolo Arenal, México

¡LO DISEÑAMOS                   !

Parque rural
Tipo de espacio:

80

16 de Enero 2022

LA
PIS

Sa
n B

a
rtolo el A

ren
a

l

17. LAPIS San Bartolo el Arenal
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Crear un espacio con perspectiva de primera infancia en un lugar con un contexto rural.

•	 Transformar un terreno sin uso en un sitio tipo parque para que vecinos y vecinas puedan 
disfrutar junto con sus infantes. 

Instalación de:
- Juegos de llantas
- Columpios
- Mobiliario

Construcción de juegos de escalar desafiantes.

Plantación de vegetación.

Pintura de muros.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Se realizó una inauguración con los niños y niñas de la comunidad quienes pudieron acudir y jugar en el 
lugar; sin embargo, los eventos protocolarios no se realizaron sino hasta el 16 de enero del 2023. Durante 
estos, se contó con la asistencia de la presidenta Municipal, la comunidad preparó comida y los niños y 
niñas disfrutaron del lugar. 

En colaboración con

17. LAPIS San Bartolo el Arenal
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Reporte LAPIS 2022

“Para todos los involucrados fue gratificante y sorprendente que el proyecto saliera beneficiado, 

por lo cual cuando les dimos la noticia a los Delegados no lo podían creer, debido a que en 

otras administración por diversas circunstancias no les otorgaban el apoyo con la creación del 

parque, pronunciando en el arranque de la obra el mensaje que transmitió el Delegado comentó 

“Los sueños se cumplen”

Testimonios

El Ayuntamiento de Atlacomulco 

LA
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	· Consideraciones de sostenibilidad

•	 La relación con los Delegados de la Comunidad de San Bartolo el Arenal, 
garantizará la continuidad del mantenimiento del LAPIS.

•	 Se crearon los juegos a partir de pallets y elementos reciclados como llantas.

•	 Un maestro de obra de la comunidad fue el encargado de diseñar y construir la 
mayor parte de los equipos. Por lo que se promovió el trabajo local.

Social

Ambiental

Económico
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 203 715

Adultos con niños de 0 a 6 años 745 1,678

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 1,600 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 20.10% 32.34%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 32.94% 28.90%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 3

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 14

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 50%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 100%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%

LA
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $3,800

TOTAL $296,300

INVERSIÓN TOTAL FINAL $296,300

	· Aportaciones

	· Indicadores

No se recibieron encuestas finales por parte de implementadores.



224 225

Reporte LAPIS 2022

LAPIS
Callejón de la niñez “Chiquitzin” 
Un espacio memorable que 
conduce al aprendizaje
San Mateo Atenco, Estado de México

18

18. LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin“
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8 de Octubre 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin“
San Mateo Atenco, Estado de México

	· Acercamiento

Este LAPIS fue una propuesta del Ayuntamiento de San Mateo Atenco y se encuentra en el callejón conocido 
como Tres Marías. Este presentaba condiciones deplorables en cuanto al tránsito: no tenía iluminación, era 
sucio y austero en su totalidad, propiciaba la delincuencia entre los transeúntes, además de que causaba 
continuamente accidentes para los pequeños que diariamente cruzan. Ahora es un lugar que presenta una 
imagen urbana digna para las y los pequeños que lo transitan. 	

Previo al acercamiento, desde principios de agosto, se generó un sondeo aleatorio que permitió conocer 
las necesidades más inmediatas entre los usuarios del callejón: Igualmente se visitó escuelas cercanas 
en las zonas aledañas y se generaron acuerdos de colaboración. También, el proyecto generó mayor 
sensibilización entre autoridades y empresarios quienes ahora consideran implementar una segunda 
etapa que permita ampliar el proyecto, crear nuevas alianzas y promover la sustentabilidad, la innovación, 
la imagen urbana, pero sobre todo generar y rescatar espacios lúdicos, divertidos y dignos para los niños 
y niñas.

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 28

18.

•	 Mural comunitario

•	 Colores

•	 Juegos de piso

•	 Rampa

UBICACIÓNHacienda Tres Marías 258, Santa Elena, 52105 San Mateo Atenco, México

¡LO DISEÑAMOS                   !

Andador peatonal
Tipo de espacio:
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8 de Diciembre 2022

18. LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin“
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Generar el rescate y rehabilitación de un callejón olvidado, aburrido y sucio por un lugar 
amigable, sustentable y divertido para niños y niñas. 

•	 Promover la participación y preservación del lugar por parte de la comunidad. 

•	 Favorecer a la comunidad en general con un espacio de libre y seguro tránsito peatonal.

•	 Crear un LAPIS que represente la posibilidad de hacer lugares con perspectiva de primera 
infancia en todo tipo de sitios: como un callejón.

Trabajos de limpieza.

Pintura del espacio.

Instalación de marcos coloridos.

Pintura de juegos de piso.

Elementos lúdicos y coloridos en las paredes.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La inauguración del LAPIS Callejón Chiquitzin se realizó en coordinación entre la Tercera Regiduría, 
representante del proyecto, el DIF y el Ayuntamiento de San Mateo Atenco. Los eventos protocolarios se 
realizaron en presencia de representantes de Fundación Placemaking México, así como en presencia de 6 
autoridades educativas. Debido a que el evento se ejecutó en horario de entrada y salida escolar, se pudo 
presenciar el impacto a las personas que le dan uso, se contó con una asistencia de 200 personas.

En colaboración con

18. LAPIS Callejón de la niñez “Chiquitzin“
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•	 Los directivos escolares, a quienes se les entregó controles para garantizar la 
iluminación del lugar, se comprometieron a resguardar, cuidar y mantener el lugar. 

•	 El diseño se contempló para involucrar materiales de bajo costo y reciclados, para 
procurar la sostenibilidad ambiental del espacio. 

•	 Este LAPIS promueve el transporte peatonal y en bicicleta, y es un paso para 
generar comunidades que favorezcan estos medios de transporte sostenibles. 

Social

Ambiental

“Antes era un lugar feo, aburrido y nada atractivo que lo único que nos quedaba era 

quejarnos y aguantarnos, ahora es lugar bonito, colorido, donde se puede pisar con 

seguridad, pero sobre todo es algo que es pensado para los niños, gracias a todos los que 

hicieron posible que nuestros niños fuesen el parteaguas de este proyecto”

Testimonios

Vecinos de la comunidad
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 10

Niños de 0 a 6 años 259 876

Adultos con niños de 0 a 6 años 544 1,839

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 62 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 21.76% 20.10%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 19.40% 33.40%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 6

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 31

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 100%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 100%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%
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Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA $5,000

TOTAL $27,500

INVERSIÓN TOTAL FINAL $297,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

No se recibieron encuestas finales por parte de implementadores.
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LAPIS
Un San Juan de Primera
Sta. Catarina, Nuevo León

19

19. LAPIS Un San Juan de Primera
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2 talleres realizado a mediados de agosto 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Un San Juan de Primera
Sta. Catarina, Nuevo León

	· Acercamiento

Desde junio del 2021, nuestros aliados de PLEXIPPUS, quienes propusieron el proyecto, ya habían establecido 
contacto con la comunidad, con el objetivo de establecer vínculos para trabajos futuros. Por medio de 
encuestas, sesiones de discusión comunitaria y talleres, la comunidad tuvo apertura a participar y a 
sumarse por la mejora y el cuidado de la misma. La participación fue muy activa, en todo momento la 
comunidad fue honesta en cuanto a las preguntas y necesidades externadas, así como también en su 
disposición para participar y sumar para la transformación del espacio público. 

Lo más importante para el proceso de este proyecto es la presencia no solo de mamás sino de padres 
comprometidos con la crianza de sus hijas e hijos y con la mejora de los espacios públicos.  Algo muy valioso 
que se rescató de este proyecto es la necesidad de seguir trabajando y visibilizando las necesidades de la 
primera infancia para trabajar la inclusión. 

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 54

19.

•	 Resbaladilla

•	 Juego desafiante

•	 Brincar

•	 Sombra

•	 Áreas verdes

•	 Árboles

•	 Limpieza

UBICACIÓNEntre Bahía de la Paz y Av Perimetral Sur, San Juan de Los Lagos, San Gilberto, 66369 Santa Catarina, Nuevo León

¡LO DISEÑAMOS                   !

28

Diciembre 2022

19. LAPIS Un San Juan de Primera
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En escuelas cercanas y en 
el sitio de la intervención

Parque
Tipo de espacio:
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	· Implementación

Objetivos:

•	 La adaptación y mejora de los espacios ya existentes, para mejorar las posibilidades de uso 

•	 Garantizar el resguardo del sol en el área de juegos para mayor disfrute y uso de los espacios 
por parte de la primera infancia y sus cuidadores.

Instalación de malla sombra en el área de juegos.

Mantenimiento de juegos.

Activación del espacio con vecinos y vecinas y primera infancia.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

La inauguración se llevó a cabo el día miércoles 30 de noviembre, se realizaron dinámicas de activación 
de juego colectivo, rondas y bailes con las y los niños y cuidadores. Se contó con la asistencia de un total 
de 31 personas en total, la mayoría de ellos, usuarios del parque.

En colaboración con

19. LAPIS Un San Juan de Primera
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•	 Las y los vecinos  se sumarán a la limpieza del espacio, así como para avisar 
acerca de cualquier necesidad de mantenimiento.

Social

“Si se sigue trabajando con las primeras infancias más niños crecerán contentos y con espacios 

inclusivos para todos” 

Testimonios

Vecino 
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	· Consideraciones de sostenibilidad

Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 424 1,355

Adultos con niños de 0 a 6 años 891 2,845

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 77 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 23.86% 30.21%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 21.55% 46.87%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 4

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 28

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 100%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 80%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 32%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 50%

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA

FEENL: Inversión de persona, Plexippus: 
Inversión en compra de materiales, 

impresiones, renta de sillas y mesas, 
alimentos para las actividades

TOTAL $292,500 Mano de obra y compra de materiales

INVERSIÓN TOTAL FINAL $292,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

No se recibieron encuestas finales por parte de implementadores.
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LAPIS
Las Calandrias
Xalapa, Veracruz

20

20. LAPIS Las Calandrias



244 245

Reporte LAPIS 2022

Fecha de inauguración:

LAPIS Las Calandrias
Xalapa, Veracruz

El LAPIS Las Calandrias fue propuesto por MACIA Estudio y se encuentra en la colonia Las Águilas, una zona 
que ha sido identificada, por el SIPINNA local, como área de riesgo y donde se concentra el mayor número 
de niñas y niños en contexto de calle (viven o trabajan en la calle) o en riesgo de estarlo, en el estado.

El noreste de la ciudad ha crecido irregularmente por más de una década, es una zona altamente poblada, 
que sufre grandes inundaciones y carece casi por completo de espacios públicos, los únicos espacios 
“recreativos” que se pueden encontrar son canchas de fútbol (la mayoría cobran). 

En general, la participación de la comunidad fue bastante positiva, como siempre, había un grupo central 
que participó en todas las actividades y estuvo atenta durante todo el proceso. Las más interesadas en 
la transformación fueron las personas de la tercera edad y las familias con niñas y niños. Se aprendió, 
asimismo, que las personas, en este caso particular en una zona de la periferia de la ciudad, suelen 
desconfiar de las iniciativas y proyectos gubernamentales, por este motivo, en algunas ocasiones tener a 
los gobiernos como aliados puede ser beneficioso y en otros casos suma poco para crear espacios con y 
para la comunidad.

20.

UBICACIÓNFlamingos LB, Las Aguilas, 91158 Xalapa-Enríquez, Veracruz

Parque
Tipo de espacio:

19 de Diciembre 2022
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Septiembre 2022	· Acercamiento

Deseos y necesidades expresadas: 

Asistentes:

Niños y niñas:Cuidadores: 18

•	 Vegetación

•	 Sombra

•	 Mantenimiento

•	 Árboles

•	 Resbaladilla

•	 Columpio

•	 Arenero

¡LO DISEÑAMOS                   !

20

20. LAPIS Las Calandrias
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	· Implementación

Objetivos:

•	 Crear un espacio de contacto con áreas verdes y convivencia intergeneracional. 

•	 Apoyar a una comunidad con altos índices de trabajo callejero infantil. 

•	 Recuperar el espacio en colaboración con niñas, niños, responsables de crianza, comunidad 
circundante y autoridades.

•	 Crear el primer espacio público diseñado para la primera infancia en la ciudad de Xalapa.

Creación de juguetes urbanos por MACIA estudio.

Intervención con vegetaciones locales.

Jornada de mantenimiento y pintura con vecinos de todas las edades.

Mantenimiento de áreas verdes.

Creación de comité vecinal.

Acciones

Reporte LAPIS 2022

	· Inauguración

Este LAPIS fue el último en inaugurarse, el 19 de diciembre.

En colaboración con

20. LAPIS Las Calandrias
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•	 A través del comité del área verde se realizarán faenas comunitarias y se 
organizará de ahora en adelante todo aquello relacionado con el espacio.

Social

“Nunca me imaginé vivir en una colonia así de bella, ya no me da pena invitar a mis amigas a 

que me visiten”

Testimonios

Vecina.
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	· Consideraciones de sostenibilidad
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Beneficiarios Directos Indirectos

Comunidades 1

Niños de 0 a 6 años 386 1,137

Adultos con niños de 0 a 6 años 811 2,388

Indicadores de alcance Directos Indirectos

Metros cuadrados de espacio público intervenido 375 m2

Porcentaje de niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 25.37% 14.64%

Porcentaje de adultos con niños de 0 a 6 años
impactados por el espacio 14.97% 38.34%

Talleres con la comunidad que rodea
el espacio intervenido 6

Lideres sensibilizados sobre la importancia de los
espacios públicos con perspectiva de infancia 26

Impacto ∆%

Percepción cuidadores y niños y niñas que consideran que
el espacio cuenta con las condiciones adecuadas para el juego 80%

Adultos que se involucran en el juego apropiado
para la edad del menor de 6 años 65%

Cuidadores y niños y niñas que perciben el espacio más seguro 60%

Tiempo medio (minutos) que están los adultos con niños menores
de 6 años (padres, cuidadores, educadores) en el espacio 100%
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20. LAPIS Las Calandrias

Socios del Proyecto Donativo directo Inversión en especie

Fundación Placemaking México $292,500

Socios diferentes a FEMSA Change X: 72,000
MACIA Estudio: 30,000 $172,000

TOTAL $394,500 $172,000

INVERSIÓN TOTAL FINAL $566,500

	· Aportaciones

	· Indicadores

	· Encuestas

Niñas y niños de 3 a 5 años

1. ¿Juegas aquí con alguien?

Amigas/os

Hermanas/os

Adultos

Otras niñas/os

Sola/o

ANTES DESPUÉS

Al 87% de niñas y niños de 3 a 5 años les 
encanta jugar aquí después de la intervención. 

A un 31% de niños y niñas de 3 a 5 años se sienten más 
felices de pasar tiempo aquí después de la intervención. 
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Padres y cuidadores

1. ¿Qué relación tiene con el niño que acompaña?

3. ¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña?

2. ¿Cómo llegaron?

Mamá

Papá

Cuidador

Otra/o

Familiar

Platico

Juego

Me siento

Otro

Espero

Ejercicio

Coche

Caminando

Bicicleta

Otra/o

Transporte

	· Encuestas

ANTES

ANTES

ANTES

DESPUÉS

DESPUÉS

DESPUÉS
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20. LAPIS Las Calandrias

El 10% de padres, madres y cuidadores expresaron que 
visitan el lugar con mayor frecuencia tras la intervención. 
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Conclusiones
y aprendizajes

1. Cruces Seguros

a. Zapopan (Crucemos a jugar seguros)

b. Monterrey (Parque Lincoln) 

c. Guadalupe, Nuevo León (Rancho Viejo)

d. Tlayacapan, Morelos (San Andrés Cuauhtempan)

2. Centro Comunitario

a. Monterrey (Sierra Ventana)

3. Parque Urbano

a. Zapopan (Crucemos a jugar seguros)

b. Monterrey (Parque Lincoln)

c. León Guanajuato (La Ermita)

d. Toluca (El Carmen Totoltepec)

e. Guadalupe, Nuevo León (Rancho Viejo)

f. San Juan del Río (Las Canchas el Pedregoso)

4. Parque Rural

a.Atlacomulco (San bartolo arenal)
La implementación de estos proyectos significó un proceso de aprendizaje para nosotros como 
fundación. En especial en lo que atañe a los siguientes puntos: 

5. Zona de Juego

a. Nezahualcóyotl (Yo construyo mi LAPIS)

6. Patio Escolar 

a. Oaxaca de Juárez (20 de noviembre)

b. Tuxtla Gutierrez (Rosario Castellanos)

c. Paraíso, Tabasco (Carlos Pellicer)

d. Villahermosa (La Florecita)

e. Puerto Ángel, Oaxaca (Margarita Maza de Juárez)

7. Parque Naturalizado

a. Villahermosa (La Florecita)

b. Paraíso, Tabasco (Carlos Pellicer)

c. Puerto Ángel, Oaxaca (Margarita Maza de Juárez)

8. Plaza de Juegos

a. Ciudad Juárez (Cáctus)

b. Tasquillo, Hidalgo (Un espacio visible para infancias visibles)

c. Tlayacapan, Morelos (San Andrés Cuauhtempan)

8. Andador peatonal 

a. San Mateo Atenco (Chiquitzin)

En esta, la segunda fase del programa, se implementaron 20 LAPIS tan diferentes como las 
comunidades a las que pertenecían. Cada uno respondió a deseos específicos pensados para 
atender las necesidades de la primera infancia desde diferentes tipologías:
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Incidencia social en primera infancia

Durante el proceso de los LAPIS Fase II se logró capacitar a una mayor cantidad de personas 
morales, tanto gobiernos como organizaciones locales, acerca de la metodología Placemaking 
y la importancia de los espacios públicos aptos para la primera infancia. Esto fue gracias a la 
Convocatoria LAPIS 2022, que permitió la creación de alianzas nuevas. También, el seminario 
taller en línea facilitó el entendimiento sobre la importancia de crear lugares públicos con el 
involucramiento comunitario, además de la coordinación y cooperación para llevar a cabo 
acciones conjuntas en cada uno de los proyectos. 

Se halló, de igual manera, un área de oportunidad para darle seguimiento a los proyectos e 
identificar los casos de mayor éxito. Esto consiste en visitar el espacio intervenido en periodos a 
mediano y largo plazo, y convocar a la comunidad para realizar nuevas encuestas que reflejan 
si se cumplieron los objetivos planteados. De esta manera, se podrá tener un mejor diagnóstico 
acerca de la sostenibilidad y el estado de mantenimiento de cada LAPIS.

Alianzas locales

Las alianzas locales fueron fundamentales para la implementación de cada uno de los LAPIS y 
se logró alcanzar a una mayor variedad de comunidades que en la primera fase. Esto, en parte 
gracias a las alianzas posibilitadas por la Convocatoria, y a la suma de OXXO al programa. Se 
propone mantener la metodología del lanzamiento de convocatorias para seguir generando 
más contactos con comunidades interesadas en el programa alrededor del país.  

Dentro de este mismo punto, para futuras alianzas se recomienda, desde un principio enviar 
formatos con la información que será necesaria, así como crear estrategias que enfaticen la 
importancia de la entrega de documentación final y fijar fechas de inauguración y activación, 
por parte de los colaboradores. 

“Inauguración del LAPIS Sierra Ventana en Monterrey, Nuevo León”. 



258 259

Reporte LAPIS 2022 Conclusiones y aprendizajes

Relacionamiento Público

Al haberse trabajado estrechamente desde un inicio con los gobiernos municipales, desde la 
primera fase del programa LAPIS, se logró retomar estas relaciones en la segunda etapa, para así 
continuar fomentando una colaboración y un sentido de corresponsabilidad para la ejecución y 
cuidado de los proyectos. También, a partir de estas alianzas, se lograron fortalecer programas 
de gobierno existentes vinculados a la primera infancia como el Espacio Cero Cinco, aledaño al 
LAPIS Sierra Ventana en Monterrey. 

Metodología de diseño participativo y herramientas de medición

De nuevo, la creación del KIT de diseño participativo para infancias fue una herramienta que 
ayudó a definir criterios del diseño en la mayoría de los LAPIS. De igual manera, se involucró 
más a los cuidadores, por medio de entrevistas y talleres donde pudieron expresar sus deseos y 
necesidades en los espacios a intervenir. De este modo, se aseguró el que los lugares creados, 
verdaderamente tuvieran un impacto positivo en la comunidad y en la manera en que la primera 
infancia se relaciona con el espacio público. 

En otra cuestión, se recomienda esperar más tiempo para realizar las entrevistas finales, o bien, 
realizar otro tipo de evaluación que refleje el cómo los espacios inaugurados han afectado la 
manera en que los niños, niñas y cuidadores se desenvuelven en la vida pública.

“Taller de diseño participativo con niños y niñas para el LAPIS Las Calandrias, Xalapa, Veracruz”. 
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FASE III del programa
Lugares Amigables para la Primera Infancia
Incidencia social en primera infancia

Se está trabajando en la creación de un Manual de LAPIS, con la información necesaria para 
crear Lugares Amigables para la Primera Infancia. Esto no solo pretende facilitar el que nuestros 
aliados y colaboradores tengan un acceso fácil a esta información y crear un concentrado de 
información que facilite la creación de más y mejores lugares para la infancia en cualquier lugar 
y por cualquier persona. Este documento presentará elementos teóricos, anexos pertinentes y 
una serie de estrategias, recomendaciones y pasos a seguir para la creación de un LAPIS exitoso. 

Alianzas locales

En la siguiente fase del Programa LAPIS se dará continuidad a las estrategias que nos permitieron 
generar una mayor cantidad de alianzas durante la Fase II. Por este motivo, se tendrá una segunda 
convocatoria donde se elegirán 10 nuevos proyectos para su implementación. Asimismo, se 
crearán alianzas con Coppel, para la realización de 3 LAPIS, y con la Red Placemaking Latinoamérica 
para la realización de 5 LAPIS alrededor de América Latina. Por último, se implementarán 5 LAPIS 
adicionales en México, por parte de Fundación Placemaking y Fundación FEMSA.

Relacionamiento Público

La cercanía con la Red Latinoamericana implica nuevas y emocionantes posibilidades en cuanto 
a la promoción de políticas públicas a favor de la primera infancia en diversos países de América 
Latina. No obstante, también implica nuevos retos, y seguramente será un periodo de aprendizajes 
que nos permitirán entender cómo mejorar el programa LAPIS, ahora que se implementará por 
primera vez fuera de México. 

En otro punto, el convenio firmado entre la Fundación Placemaking México y el Gobierno de 
Monterrey, abre nuevas posibilidades de colaboración en esta tercera fase del programa.

Conclusiones y aprendizajes

“Asistentes al Taller de diseño participativo en el preescolar Carlos Pellicer, Paraíso, Villahermosa”. 
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Taller de diseño participativo con niñas, niños y cuidadores de la comunidad 
del Preescolar Margarita Maza de Juárez e San Pedro Pochutla, Oaxaca”.
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Metodología de diseño participativo
y herramientas de medición

Como hemos aprendido que el relato de Jifi, la hoja mágica, la cámara mágica y las entrevistas 
a cuidadores han funcionado para la implementación y participación comunitaria en los LAPIS, 
continuaremos usando estos recursos para conocer lo que desean los niños y niñas en su espacio 
público y para garantizar que sus necesidades sean vistas y escuchadas. Además, buscaremos 
implementar la teoría de los tipos de juego de Space For Play en estas entrevistas, para conocer 
de manera más específica qué tipos de juego le interesa a las infancias y buscar alternativas en 
la implementación. 

Materiales que integran el KIT

___________________________________________________________________________________________________________________

AUTORIZACIÓN DE REPRODUCCIÓN DE IMAGEN POR PARTE DE PADRE,
MADRE O CUIDADORES DE LAS INFANCIAS

Fecha y lugar: _______________________

Quienes aquí suscriben, en calidad de padre, madre o cuidadores del(a) menor, estando en

pleno goce y ejercicio de mis derechos civiles, autorizo a la FUNDACIÓN PLACEMAKING MÉXICO

la reproducción de las imágenes y vídeos del(a) menor, para los materiales a cargo de la

misma.

Por lo anterior, se podrá fijar, editar, reproducir, publicar y distribuir las imágenes y vídeos

del(a) menor en la edición de los materiales, así como las subsecuentes ediciones y/o

reimpresiones y en cualquier tipo de material, de conformidad con los artículos 27 fracción I y

87 de la Ley Federal del Derecho de Autor vigente. Se anexa para conocimiento del firmante.

LEY FEDERAL DEL DERECHO DE AUTOR
Nueva Ley publicada en el Diario Oficial de la Federación el 24 de diciembre de 1996

TEXTO VIGENTE
Última reforma publicada DOF 01-07-2020

Artículo 27.- Los titulares de los derechos patrimoniales podrán autorizar o prohibir:

I. La reproducción, publicación, edición o fijación material de una obra en copias o ejemplares, efectuada por

cualquier medio ya sea impreso, fonográfico, gráfico, plástico, audiovisual, electrónico, fotográfico u otro similar

Artículo 87.- El retrato de una persona sólo puede ser usado o publicado, con su consentimiento expreso, o bien con

el de sus representantes o los titulares de los derechos correspondientes. La autorización de usar o publicar el retrato

podrá revocarse por quien la otorgó quién, en su caso, responderá por los daños y perjuicios que pudiera ocasionar

dicha revocación.

Cuando a cambio de una remuneración, una persona se dejare retratar, se presume que ha otorgado el

consentimiento a que se refiere el párrafo anterior y no tendrá derecho a revocarlo, siempre que se utilice en los

términos y para los fines pactados.

No será necesario el consentimiento a que se refiere este artículo cuando se trate del retrato de una persona que

forme parte menor de un conjunto o la fotografía sea tomada en un lugar público y con fines informativos o

periodísticos.  Los derechos establecidos para las personas retratadas durarán 50 años después de su muerte.

1

“Hoja Mágica para el taller de diseño participativo en el LAPIS Rosario Castellanos”. 
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Con tu ayuda como guía para estas actividades, 
lograremos conocer los principales deseos y necesidades 

de las niñas y niños en los espacios públicos

Con tu ayuda como guía para estas actividades, 
lograremos conocer los principales deseos y necesidades 

de las niñas y niños en los espacios públicos

Hoja mágica

Guía de actividades de participación 

Respetar la participación de todas las personas presentes y tener una 
actitud de escucha, además de promover un ambiente de confianza 

que ayude a que el grupo se sienta cómodo en todo momento.

Durante la sesión, tomar fotografías de las actividades y al finalizar, 
juntar las hojas que le hayan entregado las y los niños en la caja donde 

fue enviado el KIT y anotar el lugar en donde se realizó la actividad, 
quiénes participaron y las edades de los presentes.

Las niñas y niños son un indicador de bienestar. Cuando les vemos jugando con tranquilidad en 
un espacio público limpio y seguro sabemos que estamos en un buen lugar. Cuando 
diseñamos espacios que incluyen a las niñas y niños, formamos su entendimiento de lo que 
significa vivir en comunidad, fortalecemos el tejido social y construimos ciudades más 
equitativas y justas.
 
El objetivo de estas actividades es promover de manera lúdica, la participación de niñas y 
niños con el fin de conocer sus principales deseos y necesidades en los espacios públicos. El 
proyecto se realiza en conjunto con Fundación FEMSA y Fundación Placemaking México a 
través del programa Lugares amigables para la Primera Infancia (LAPIS).

Debido a la pandemia, se recomienda que las actividades se realicen al aire libre, guardando 
la sana distancia y que las y los participantes utilicen cubrebocas cubriendo nariz y boca, así 
como gel antibacterial.

Es importante que, al iniciar la sesión, el o la guía se presente con el grupo y explique los 
objetivos de las actividades; enfatizando que las y los adultos pueden estar presentes, sin 
embargo, se solicita que su papel sea sobre todo acompañar a los niños y niñas y motivar su 
participación. Se les dará a conocer la carta de consentimiento informado y se les solicitará su 
firma y autorización para poder tomar fotografías durante la sesión.

Consideraciones generales

Nota para el/la guía: 
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Lugares Amigables para la Primera Infancia

Actividad de participación 1 

Dirigida a niñas y niños de 3 a 5 años y sus responsables de crianza

1. Saludo con partes del cuerpo

2. Ayúdale a Jifi

Dinámica:

El o la guía invitará a las personas que estén presentes a que saluden moviendo diferentes 
partes del cuerpo, por ejemplo: los codos, el pie izquierdo, las rodillas, etc. 

Observaciones

Se recomienda que el / la guía haga los movimientos como ejemplo y luego invite a que niños 
y niñas elijan con qué les gustaría saludar.

Dinámica:

El o la guía, pedirá al grupo que se ponga cómodo y narrará el relato de Jifi. Después repartirá 
las “hojas mágicas” a las niñas y niños, diciéndoles que pueden dibujar todas esas cosas que 
les gustaría que hubiera en sus parques, calles y espacios públicos que las y los hacen felices.

Observaciones

Buscar un lugar cómodo en donde puedan sentarse a pintar.
Al final de la actividad, pedir que las y los niños, depositen sus hojas mágicas en el “buzón de 
hojas mágicas” (sobre donde recibieron el KIT). Es importante explicarles que sus ideas serán 
tomadas en cuenta para modificar el espacio en cuestión, sin embargo, no todas podrán 
hacerse realidad. Finalmente se recomienda agradecer su participación. 

Mostrar el ejemplo de lo que Jifi dibujó, haciendo visibles algunas ideas más 
precisas como: una banca del tamaño adecuado para ella sentarse, un bote 

de basura donde las personas echen todo y así no esté en las calles, una 
lámpara que cambie de colores cuando pasas por ella, un camino con 

árboles donde se vean pájaros, etc. 

Materiales:

Se recomienda que la actividad no dure más de 1 hora.

Relato de Jifi 
“Hojas Mágicas”

Lápices de colores o crayolas
Sobre que sirva como buzón para hojas mágicas
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Lugares Amigables para la Primera Infancia

Actividad de participación 2 

Dirigida a niñas y niños 6 años en adelante y sus responsables de crianza

1. Saludo con partes del cuerpo

2. La cámara mágica

Dinámica:

El o la guía invitará a las personas que estén presentes a que saluden moviendo diferentes 
partes del cuerpo, por ejemplo: los codos, el pie izquierdo, las rodillas, etc. 

Observaciones

Se recomienda que el / la guía haga los movimientos como ejemplo y luego invite a que niños 
y niñas elijan con qué les gustaría saludar.

Dinámica:

Se pedirá al grupo que diseñe su cámara con los pedazos de cartón y los plumones. A su gusto 
decorarán la cámara y pondrán las funciones que tiene, pueden elegir las que quieran, pero 
dos funciones en especial las van a tener todas las cámaras; que es un botón de aparecer y 
otro de desaparecer. Se explicará que, lo que harán con sus cámaras es:

Al final se les pide que entreguen sus rollos al guía, de preferencia anotando sus edades. Los 
participantes podrán quedarse con su cámara mágica.

Si el espacio es grande, es mejor que el recorrido lo vayan haciendo en grupo.
Al final, pueden hacer una ronda en la que compartan cuáles son las cosas que 

su cámara mágica apareció o desapareció y así escuchar lo que opinan y 
registrarlo también.

Materiales:

Se recomienda que la actividad no dure más de hora y media.

Pedazos de cartón cortados en rectángulos 
con un ojal recortado para ver a través de él

Lápices de colores

Un recorrido por el espacio con la función de “desaparecer” activada, en el recorrido, mirarán a través de su 
cámara e irán viendo qué cosas desaparecerían y las dibujarán en su “rollo”, pegándolas en su cámara 
cuando las tengan; se recomienda dar ejemplos: como basura, algún muro, cosas que estén desgastadas, 
presencias que hayan identificado que no les gusten, etc. 
 
El segundo recorrido por el espacio, será con la función “aparecer” activada para identificar y dibujar las 
cosas que les gustaría que aparecieran en el espacio, diciéndoles que pueden ser, árboles, botes, juegos, 
animales, bancas, lámparas, sombrillas, fuentes, canchas, columpios, dibujos, etc. y todo aquello que les 
gustaría que tuviera ese espacio.

“Post - its” medianos 
que servirán como 
el rollo de la cámara
Crayolas
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Jifi era una Jirafita que vivía en una ciudad, pero no era feliz, pues a ella le 

encantaba jugar, correr, brincar, tener muchos amigos y amigas, pero sus 

papás no la dejaban salir a la calle ni a los parques pues decían que afuera, era 

muy peligroso y feo. Entonces, ella debía quedarse siempre en casa y por eso 

se la pasaba dibujando mundos imaginarios, con parques, calles y plazas 

hermosas y especiales para ella y sus amigos y amigas.

Un día, a Jifi la visitó una mariposa que le regaló unas hojas mágicas y le dijo 

que todo lo que dibujara ahí, se haría realidad. Entonces Jifi se emocionó y 

pintó muchas cosas que la hicieran feliz y así logró que el lugar en donde vivía 

se volviera más bonito para las jirafitas como ella. Después de eso, Jifi decidió 

que repartiría muchas hojas mágicas para que en todas las ciudades y 

pueblos, niños y niñas pudieran dibujar lo que les hace felices y así transformar 

donde viven.

Relato de Jifi
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LAPIS

Actividad para niñas y niños de

Actividad para niñas y niños de

Actividad para niñas y niños de 3 a 5 años

Actividad para niñas y niños de 3 a 5 años

Actividad para niñas y niños de 3 a 5 años

Actividad para niñas y niños de 3 a 5 años

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer

Desaparecer Aparecer
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Instrumentos y herramientas de medición

Encuestas realizadas

Encuesta para niñas y niños (6 años en adelante)
Lugar:

Nombre (no es necesario el apellido):

Fecha:

Hora:

¿Cómo llegaste aquí? 1.

Caminando

Bicicleta

1. 

2.

Transporte público

Coche

4.

5.

6. Otro: __________________

¿Con quién llegaste? 2.

Mamá

Papá

1. 

2.

Familiares

Niñera o cuidador / a

4. 

5.

6. Solo / sola3. Amigos

¿Cuánto tiempo pasas aquí normalmente? 3.

Nada

Poco

1. 

2.

Te parece aquí... o...? 4.

Bonito1. 

Limpio1. 

Divertido1. 

Tranquilo

Seguro1. 

1. 

Feo2. 

Sucio2. 

Aburrido2. 

Ruidoso

Peligroso2. 

2. 

o 

o 

o

o

o 

3. Patines

7. Otro: __________________

2. Mucho

Salud y seguridad

Fecha:

Hora:
¿Juegas aquí con alguien? 5.

Amigos / amigas

Hermanos / hermanas 
o primos / primas

1. 

2.

Otros niños y niñas que 
están en el espacio 

Sola / solo

4. 

5.

6. Otro: __________________

Interacción social

Emociones

Mientras juegas, ¿qué hacen los adultos que te acompañan? 7.

Se sientan

Leen

1. 

2.

Esperan

Caminan

5. 

6.

7. Platican con otros adultos3. Hacen ejercicio

8. Otro: __________________4. Juegan con los niños

Adultos3. 

¿Cómo te sientes cuando pasas tiempo aquí? 6.

Nervioso / a - 
Asustado / a

2. Triste 3. Normal 4. Feliz 5. Muy feliz1. 

Actividades de acompañantes



274 275

Reporte LAPIS 2022 Anexos

Encuesta para padres / cuidadores 
(acompañantes de infantes menores de 6 años)

Lugar:

Nombre (no es necesario el apellido):

Fecha:

Hora:

¿Qué relación tiene con el niño o la niña que acompaña? 1.

Papá

Mamá

1. 

2.

Familiar

Cuidador

3. 

4.

5. Otro: __________________

¿Cómo llegaron? 2.

Caminando

Bicicleta

1. 

2.

Transporte público

Coche

4. 

5.

6. Otro: __________________3. Patines

¿Cada cuánto vienen? 3.

Solo de paso

Una vez al mes

1. 

2.

Una vez a la semana

Diario

3. 

4.

5. Otro: __________________

¿Cuánto tiempo pasan aquí? 4.

Solo de paso

Menos de 5 min

1. 

2.

Menos de media hora

Más de media hora

4. 

5.

Fecha:

Hora:

¿Les parece aquí... o...? 5.

Bonito1. 

Limpio1. 

Divertido1. 

Tranquilo

Seguro1. 

1. 

Feo2. 

Sucio2. 

Aburrido2. 

Ruidoso

Peligroso2. 

2. 

o 

o 

o

o

o 

¿Con quién juega su niño o niña aquí? 6.

Amigos / amigas

Hermanos / hermanas 
o primos / primas

1. 

2.

Niñas y niños que no conoce

Solo / sola

3. 

4.

5. Otro: __________________

Salud y seguridad

Interacción social

Actividades

¿Qué hace normalmente mientras juega el niño o la niña? 7.

Me siento

Leo

1. 

2.

Espero

Camino

5. 

6.

7. Platico con otros adultos3. Hago ejercicio

8. Otro: __________________4. Juego con los niños



276 277

Elementos a considerar en el diseño de áreas para niños

Análisis del espacio 

1. Accesos + entradas/salidas de la escuela + ventanas + 
lugares de espera + desplazamientos

2. Visibilidad desde la calle + permeabilidad + lugares oscuros + 
recovecos 

3. Climas + microclimas                                                                 
(nublado, soleado, lluvioso, frío, caluroso, etc) 

4. Alturas y dimensiones

5. Lugares en riesgo

6. Muros, paredes, limitaciones

7. Superficies, texturas, materiales (Pasto, tierra, concreto, etc) 

8. Vegetación (árboles, arbustos, plantas) ¿Los niños pueden 
entrar / interactuar o solo observar?

9. Ubicación de infraestructura eléctrica, drenaje y agua bajo 
superficie

Comentarios

Análisis de datos / hechos

1. Cantidad de niños en el lugar 

2. Grupos de edad (¿Los niños con diferentes edades juegan 
entre ellos? ¿o por grupo de edad?)

3. Cantidad de padres / cuidadores, docentes, etc.

4. Función / roles de las comunidades (Adultos mayores)

5. Capacidad total del espacio para los niños y adultos

6. ¿Cuál es la función principal del espacio? 

Comentarios

Encuesta para niñas y niños de 3 a 5 años

Lugar:

Nombre (no es necesario el apellido):

Fecha:

Hora:

No me gusta 
para nada

2. No me gusta 3. Normal 4. Me gusta 5. Me encanta

¿Te gusta jugar aquí? 

¿Cómo te sientes cuando pasas tiempo aquí? 

1.

2.

1. 

Nervioso / a - 
Asustado / a

2. Triste 3. Normal 4. Feliz 5. Muy feliz1. 

¿Juegas aquí con alguien? 2.

Amigos / amigas

Hermanos / hermanas 
o primos / primas

Adultos

Otros niños y niñas que están 
en el espacio
Solo / a

Otro: __________________

1. 

2.

3.

4. 

5.

6.
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Comentarios

Comentarios

Elementos a considerar en el diseño de áreas para niños

Análisis de recursos y materiales 

1. Métodos de construcción típicos (local, regional o nacional)

2. Uso de recursos naturales típicos para construcción (madera, 
piedra, tierra)

3. Fabricantes cerca del sitio (materiales reciclables)

4. Arte/Artesanías de carácter endógeno 

5. Trabajadores de construcción o manejo de materiales cerca 
del sitio

Comentarios

Aspectos de participación Comentarios

1. ¿Qué necesidades o requerimientos se encuentran detrás las 
dinámicas de juego? 

2. ¿Se mencionó acerca de incluir elementos naturales en la 
dinámica de juego? 

3. Funciones del juego (necesidades / deseos) ¿Qué tipo de 
juegos se identifican en el sitio?

4. Adjetivos calificativos del espacio, atmósferas (¿Qué sientes al 
estar en el lugar?)

5. Ideas principales del espacio

6. Preocupaciones / Consideraciones 

1. Juegos desafiantes: brincar, escalar, equilibrarse. Ej: juegos de 
escalada, equilibrio y con elementos para colgarse 

2. Juego repetitivo: hacer un movimiento una y otra vez. Ej: Sube 
y baja, columpio, resbaladilla

3. Juego con reglas: obedecer, seguir, escuchar, competir. Ej: 
Fútbol, escondidas, juegos en el piso (avioncito) 

4. Juego de fantasía: imaginar, simular, inventar historias y 
personajes. Ej: Poner niños con algún disfraz, princesa, pirata, 
bombero, policía

5. Juego construcción: crear, construir, hacer. Ej: Poner niños 
construyendo, castillos, esculturas, arenero, 

6. Juego social: hablar, cantar, aplaudir, aprender. Ej: Leer, mesa 
de trabajo, bailar

7. Juego de observación: descansar, ver, aprender. Ej: Poner 
niños viendo/ conviviendo con naturaleza, regando

Comentarios

Elementos a considerar en el diseño de áreas para niños

Concepto / Identidad

1. Menciona 3 palabras que podrían caracterizar al proyecto.            
Considera tu perspectiva, sensaciones o pensamientos detrás 
de las dinámicas de los niños y su integración con el espacio

2. Rol de la cultura local y su integración con la naturaleza, 
arquitectura, adaptación climática, localización de elementos

3. ¿Qué podría integrar a los elementos identificados? (Usar 
imágenes, colores, formas)  

4. ¿Qué materiales se podrían utilizar para el diseño?

5. ¿Qué función tendrá la vegetación con el espacio? 

Comentarios

Construcción del Diseño para 
el Espacio Comentarios

1. 1. ¿Qué funciones o dinámicas de juego tendrá?              

¿Qué capacidad tiene el espacio para los diferentes usuarios? 

Zonificación del espacio / Funciones

2. El diseñador debe transmitir las ideas en funciones para los 
elementos identificados 

1. Juegos desafiante: brincar, escalar, equilibrarse. Ej: juegos de 
escalada, equilibrio y con elementos para colgarse 

2. Juego repetitivo: hacer un movimiento una y otra vez. Ej: Sube 
y baja, columpio, resbaladilla

3. Juego con reglas: obedecer, seguir, escuchar, competir. Ej: 
Fútbol, escondidas, juegos en el piso (avioncito) 

4. Juego de fantasía: imaginar, simular, inventar historias y 
personajes. Ej: Poner niños con algún disfraz, princesa, pirata, 
bombero, policía

5. Juego construcción: crear, construir, hacer. Ej: Poner niños 
construyendo, castillos, esculturas, arenero, 

6. Juego social: hablar, cantar, aplaudir, aprender. Ej: Leer, mesa 
de trabajo, bailar

7. Juego de observación: descansar, ver, aprender. Ej: Poner 
niños viendo/ conviviendo con naturaleza, regando

1. No materiales prefabricados
2. Solo materiales reciclables/naturales/locales disponibles

Reporte LAPIS 2022 Anexos
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Resbalarse

Subir y bajar

Columpiarse

Equilibrarse

Colgarse

Escalar

Tipos de juego

Actual

Juego desafiante1.

Juego repetitivo2.

Después

Reporte LAPIS 2022 Anexos

1. Implementar juegos diversos
2. Considerar los desplazamientos de la naturaleza en el 

proyecto
3. Seguridad para los usuarios
4. Mínimo 1.5 m de distancia entre los elementos y 60 cm de 

altura para los niños
5. Revisar las normas / guias de seguridad para los juegos

Comentarios

Comentarios

Elementos a considerar en el diseño de áreas para niños

Retroalimentación con los 
usuarios del espacio

1. ¿Cuál es la reacción del usuario al explicar el proyecto? 

2.  ¿Cuáles son los aspectos positivos que se mencionan? 

3. ¿En dónde se plasman las preocupaciones de los usuarios?

4. ¿Cómo impacta el diseño en la forma de juego/dinámica?

5. ¿Habrá mantenimiento? ¿Cómo los recursos locales podrán 
ser sostenibles?

Comentarios

Consideraciones para 
Propuesta de Diseño Comentarios

1. Trabajemos un diseño integral con las ideas principales 
de los usuarios.
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Tipos de juego

Construcción / Juego creativo5.

Juego social6.

DespuésActual

Leer

Bailar

Conversar

Bloques

Estructuras

Castillos de arena
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Tipos de juego

Juego con reglas3.

Juego de simulación / Juego de fantasía4.

DespuésActual

Juegos de pelota

Juegos en piso

Escondidas

Juegos de profesiones

Disfrazarse

Juegos de roles
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Escondidas Leer

Bailar Conversar

Juegos de profesiones Disfrazarse

Juegos de roles Bloques
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Tipos de juego

Juego de observación7.

DespuésActual

Cuidar plantas

Observar insectos

Cosechar
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Cosechar

Estructuras Cuidar plantas

Castillos de arena Observar insectos
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Resbalarse Subir y bajar

Columpiarse Equilibrarse

Colgarse Juegos de pelota

Escalar Juegos en piso
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Indicador Directos Indirectos

Número de familias beneficiadas
Población total/número promedio de habitantes por 

hogar en el país (3.8 hab/hog) en un radio de influencia 
de 250 metros 1

Población total/número promedio de
habitantes por hogar en el país (3.8 hab/hog)

en un radio de influencia de 500 metros 1

Número de niñas y niños de 0 a 5 años beneficiados por el espacio Suma de población por manzana de 0 a 5
años en un radio de influencia de 250 metros 1

Suma de población por manzana de 0 a 5
años en un radio de influencia de 500 metros 1

Porcentaje de niñas y niños niños de 0 a 5 años beneficiados por el espacio Suma de población por manzana de 0 a 5 años en un
radio de influencia de 250 metros dividido entre 100 1

Suma de población por manzana de 0 a 5 años en un
radio de influencia de 500 metros dividido entre 100 1

Número de personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 años beneficiados por el espacio
Población de 18 años y más, multiplicado por el

promedio de hijos e hijas en México por familia de 2.1,
en un radio de influencia de 250 metros 1

Población de 18 años y más, multiplicado por el
promedio de hijos e hijas en México por familia de 2.1,

en un radio de influencia de 500 metros 1

Porcentaje de personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 años
beneficiados por el espacio

Población de 18 años y más multiplicado por el
promedio de hijos e hijas en México por familia de 2.1,

en un radio de influencia de 250 metros 1

Población de 18 años y más multiplicado por el
promedio de hijos e hijas en México por familia de 2.1,

en un radio de influencia de 500 metros 1

Porcentaje de personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 años
que participan en talleres en el espacio

Personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 que
participan en talleres en el espacio entre el número

de personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 años
impactados por el espacio en un radio de 250 metros 2

Personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 que
participan en talleres en el espacio entre el número

de personas adultas con niñas y/o niños de 0 a 5 años
impactados por el espacio en un radio de 500 metros 3

Instrumentos de medición

Para el análisis de la información recabada se utilizaron las siguientes fuentes y parámetros.

FUENTES:
1 Sistema de Consulta de Información Censal, INEGI, 2020
2 Fundación Placemaking México y Sistema de Consulta de Información Censal, INEGI, 2020
3 Fundación Placemaking México y Sistema de Consulta de Información Censal, INEGI, 2020
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Agradecimientos

Gracias a quienes hicieron cada uno de estos proyectos un sueño posible. Contratistas, vecinos, 
enlaces comunitarios, madres, padres, maestras, cuidadores y todos aquellos que se esfuerzan 
día con día en hacer que los espacios públicos de sus comunidades sean más accesibles y 
amigables para la primera infancia.

Mesa directiva
Cecilia Martínez, Presidenta. 

Guillermo Bernal, Director Ejecutivo.

Luciana Renner, Directora General.

Coordinación de Programas
Maria del Mar Carballo, Coordinadora de Proyectos.

Tai Cardel, Coordinadora de Alianzas.

Cristina Durán, Coordinadora de Sostenibilidad.

Operativos
Camila Sánchez, Coordinadora de Diseño.

María Manzur, Coordinadora de Comunicación y Eventos. 

Diego Masayoshi Saito, Arquitectura y Representación.

Fabrizio Javier Ortiz Rivera, Office Manager.

Logística
Ángel Reynoso Limón.

Nuestro Equipo: 

Ustedes impulsan el cambio para construir más Ciudades Para La Primera Infancia. 

52 55 8436 0596

hola@placemaking.mx

Tabasco 311. Col. Roma Norte,
06700. Cuauhtémoc, CDMX

Para más información visita
www.placemaking.mx

¡Ponte en contacto con nosotros!

LAPIS 

Equipo 2022
Mario Ramírez, Director de programas.
(2019-2022)

Luis Valdivieso, Coordinador de Proyectos.
(2019-2022)

Natalia Gómez,  Coordinadora de Proyectos. 
(2022)

Luz del Alba Riande, Comunicación y Eventos. 
(2021-2022)

Paulina Rojo, Comunicación y Eventos.
(2022)

Laura Hernández, Diseño Gráfico.
(2022)

Michelle Luna, Diseño Gráfico.
(2022)

Julio César Saavedra, Administración.
(2022)
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